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Szczelne Wi-Fi 


Jak trzymać intruzów z dala od FE 
sieci bezprzewodowej 





Serwer reklam 
na zamowienie 


poż iniko superwskazówki 


Wielka SA. wii 
płyta DVD no siecipeer-to-peer 


Przegrywamy filmy DivX, VCD i SVCD 
na starą dobrą płytę DVD Video 
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Szybki start 





Zasady efektywnego 
i bezpiecznego 


Nie bądź naiwny ściągania 


Jak rozpoznać phishing i nie stracić 
pieniedzy w internecie 
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Przegląd programów — 
zamienników aplikacji 
Windows 
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Genie Backup Manager Personal Edition 6.0 


Program archiwizujący pliki i foldery na dysku twardym, wiadomości e-mail 
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od redaktora 


Wiesław Małecki 


Drodzy Czytelnicy 


Wraz z tym wydaniem Eksperta dostajecie do rąk in- 
strukcję obsługi noża. Pokazujemy Wam, jak sprawnie 
z niego korzystać, a wybór, czy chcecie go używać do 
niecnych czy pożytecznych celów, jest Wasz. Tym nożem 
są sieci peer-to-peer. | 






Czasem któryś z Czytelników pisze nam, że nie powinni- 
śmy tematu sieci peer-to-peer w ogóle poruszać, bo to 
instrument wykorzystywany do łamania prawa. Zgoda, 
tak się często dzieje. Jednak czy dlatego, że nożem moż- 
na zranić, trzeba udawać, że noże nie istnieją? 


Pisząc o sieciach p2p, nie pokazujemy, jak kraść progra- 
my. Ostrzegamy, że kopiowanie nielegalnych plików grozi 
odpowiedzialnością karną i pokazujemy, w jaki sposób 
ściągać legalne treści. A jest ich w sieciach p2p coraz wię- 
cej. Do takiego, niezwykle wydajnego sposobu rozpo- 
wszechniania zwłaszcza dużych plików przekonuje się co- 
raz więcej firm. Niektóre nie chcą już robić tego inaczej. 
Dlatego tylko w p2p znajdziemy znakomitą parodię Star 
Trecka i Babylonu: In the Pyrkinning czy muzykę Net-La- 
bela Kahvi. W pełni legalnie. I nigdzie indziej. 


Jak tu nie pisać o peer-to-peer... 
wieslaw.malecki(©Q©ks-ekspert.p 


Oprogramowanie na CD-ROM-ie sprawdziliśmy następującymi programami antywirusowymi: NOD32 2.5, Panda Titanium Antivirus 2005, Steganos Antivirus /. Redakcja nie odpowiada za ewentualne szkody powstałe w wyniku korzystania z płyty. 





W numerze: Nie zdążyłeś w kiosku? Kup Eksperta Kolmputer > teg re 
w internecie: www.komputerswiat.pl/sklepik online Sklepik 
m Od redaktora ........... 3 
PORADY m W dobrym stylu m Bonus w kodzie 
m Forum Czytelników ........ 4 Filtry graficzne w Macromedia Kurs Asemblera, część 4 ... .74 
m Wespół w zespół FIASNS Satoodaowidaw ERA 52 
m Konkurs! ............... 5 CrossFire i SLI. ........... 20 m Fotoautomat 
m Bardzo wysokie loty Skrypty do Photoshopa CS... .77 
Z PŁYTY m p2p — superwskazówki Wskazówki dla Windows i popu- 
Wszystko o sieciach p2p + 22 larnych programów ....... 56 MAGAZYN 
m Geniealny backup 
Genie Backup Manager PE6.0 .6 | m Na straży sieci Wi-Fi m Pomaluj płytę m Nadchodzą roboty ........ 80 
Konfiguracja ruterów Wi-Fi .. .32 Wypalamy etykiety płyt 
m Łatwe nagrywanie w technologii LightScribe .. .62 LINUX a 
CyberLink Power2Go 4VCD ..8 | m Futro dla każdego 7 
Nowości w 3ds max 8 ...... 36 | m Zrób to po swojemu m Droga do Linuksa h 
TESTY Darmowe odpowiedniki Wskazówki do Linuksa ..... 82 |, 
m Porządek w filmotece popularnych programów .. .64 | 
m Software w skrócie Przenosimy filmy na DVD ...40 m Super-Linux j 
Adobe Design Bundle, Adobe Web m Ukryci oszuści Darmowe odpowiedniki progra- m 
Bundle, Adobe Video Bundle, m Smakowite MP3 Obrona przed phishingiem . .66 mów z Windows w Linuksie . .84 
Translatica enterprise 3.0, Skype Porządkowanie zbiorów MP3 .44 
2.0, BitDefender 9 PL, EVEREST * PROGRAMOWANIE | INFORMATOR 
Ultimate Edition 2.5, Apache m Proszę notować 
2.2.2, Mandriva 2006 ...... 10 Skuteczna organizacja dnia ..46 | m Własny serwer reklam m Listy iporady .......... 86 
System rotacji banerów ..... 68 
m Hardware w skrócie m Perfekcyjne odbitki m Ankieta ............... 89 
ATI RD580, RD 580C, RS690, RS Przygotowujemy zdjęcia cyfrowe | m Kamera z kodem 
485, RX485, EVGA e-GeForce do wywołania ........... 48 Przydatne kody C++ ....... 72 | m Felieton; Zapowiedzi; Stopka . 90 


7800 GTX Black Pearl 512 MB, 
Adapter AVC-3160, Creative 
WeBCam, MSI K8BNGM2-FID, 
K8NGM2-IL, KSNGM2-L, Glacial- | 
Tech Igloo 5700 MC, Mobility 
Radeon X1600, Epox EP- 
-9U169//ULi M1697, KiSS DP- 
-1504, MSI NX6600GT-VT2D128E 
Diamond, Sony CyberShot NI, 


Ekspert poleca 


Na rynku znajdziemy co najmniej 
kilkaset modeli kart graficznych 
różnych producentów. Aby wybrać 
spośród nich tę, która spełni nasze 


HTC Qtek 9100 ........... 12 | oczekiwania, musimy poznaćich 76. 
parametry i sposób działania 
m Nowe technologie 
Trójwymiarowy pulpit ..... 5. 


m Grafika ekstremalna 
Najnowsze technologie w kartach 
graficznych 


Grafika ekstremalna EB 16 


p2p — superwskazówki E22 * ? 


Z poradnika Eksperta dowiemy się wszystkiego o popular- 
nych systemach wymiany plików. Nauczymy się też posłu- 
giwać programami do ściągania danych 







Ukryci oszuści E) 66 


u $ „„_ Internetowi oszuści polują na nasze poufne dane i konta 
bankowe. Zobaczmy, jak bronić się przed e-kradzieżą 


Fotoautomat BE 77 


Jak rozszerzyć możliwości Photoshopa CS? Z Ekspertem na- 
piszemy własny skrypt JavaScript 


Droga do Linuksa Ei 82 


Obsługa Linuksa może być bezproblemowa. Pomogą nam 
w tym przygotowane przez Eksperta wskazówki 
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INFORMATOR 
FORUM CZYTELNIKÓW 


kompetentny - praktyczny - niezbedny 
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Zdjęcie 
z niespodzianką 


LILE a 
armor 


Oko na orbicie «:o 








Ubogi pecet 
Czy moglibyście zamieszczać 
w Ekspercie naklejki na kompu- 
ter, na przykład z logo AMD? 
Mój PC ma cztery lata i jest 
ubogi w naklejki. 
48697xxxxxGtext.plusgsm.pl 


Od redakcji: To ciekawy po- 
mysł, ale naszym zdaniem na- 
klejki reklamowe powinni da- 
wać producenci, a nie niezależ- 
na redakcja. 


Nie jesteśmy polonistami 

Strasznie denerwują mnie 
moderatorzy na forum. Rozu- 
miem, że wszyscy powinni pisać 
prawidłowo, ale nie trzeba zaraz 
usuwać wątku, bo któremuś 
z moderatorów nie spodobał się 
temat. Przecież jest pełno ludzi, 
którzy szukają pomocy i mogliby 
ją znaleźć na pewno prędzej, 
gdyby nie moderatorzy, na okrą- 
gło usuwający lub blokujący te- 
maty. 

Czy wy tego nie widzicie? 
Ktoś wchodzi raz na jakiś czas 
na forum, bo potrzebuje pomo- 
cy w jakiejś pilnej sprawie. 
Niestety nie doczeka się jej, po- 
nieważ temat został usunięty 
z powodu błędów ortograficz- 
nych! Przecież nie jesteśmy po- 
lonistami, żeby nie robić błę- 
dów ortograficznych, a na pew- 
no nikt nie będzie siedział ze 
słownikiem i pół godziny pisał 
jeden temat. Tak nie może być. 
Zróbcie z tym coś. 

terabit1Q02.pl 


Od redakcji: Tematy nazwa- 
ne w sposób niezrozumiały wca- 
le nie zwiększają szansy na uzy- 
skanie odpowiedzi, w dodatku 
utrudniają innym korzystanie 
z forum, ponieważ staje się ono 
nieczytelne. 
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Pisząc z błędami, zrażamy do 
siebie innych użytkowników, 
dodatkowo pogrążając swoje 
szanse na uzyskanie pomocy. 
Na forum nikt nie ma obowiąz- 
ku pomagać. Można uzyskać 
pomoc, o ile pokaże się, że się 
na to zasługuje. Pisząc cha- 
otycznie, niechlujnie i z błęda- 
mi, udowadniamy niestety coś 
zupełnie innego. 


Nigeryjski ślad 

Pragnę przestrzec przed róż- 
nego typu oszustwami przez in- 
ternet — w skrócie: 

1. Jakiś człowiek podłącza się 
na skype — pyta czy można 
nam zaufać... Mówi, że jest 
Anglikiem, pracuje w Nigerii 
i nie ma tam możliwości reali- 
zacji czeku. 

2. Wysyła czek do ofiary 
(Barclays Bank) na 4500 euro — 
jego realizacja w Polsce 35 dni 
— jeżeli są środki na koncie, ale 
on ma interes życia i prosi: 
przyślij mi na razie swoje 1000 
euro i odbierz sobie przy realiza- 
cji, resztę doślij później i tak 
dalej. 

3. Faktycznie IP w nagłów- 
kach e-maili wskazują, że są 
one słane z Nigerii, ale wspólni- 
cy w Polsce czekają... 

Uważajcie!! 
(proszę nie podawać moje- 
go e-adresu) 


Od redakcji: Wszystkich za- 
chęcamy do ostrożności w sieci. 
W tym numerze piszemy o za- 
bezpieczaniu się przed phishin- 
giem (strona 66). Więcej o bez- 
piecznym internecie w Eksper- 
cie 7-8/2005. 


Problem z segregatorem 
Cieszę się, że wreszcie można 
kupić wasz segregator na płyty 
dołączane do czasopisma. Jest 
tylko jeden mały problem — pły- 
ty należy umieszczać w segrega- 
torze w tekturowych kopertach, 
z którymi są sprzedawane — 
a co znumerami pierwszymi? Te 
były sprzedawane w przezroczy- 
stych kopertach. W związku 
z tym nasunęło mi się rozwiąza- 
nie tego problemu. Może tak 
przygotowalibyście elektoniczne 
wersje tekturowych kopert tych 
numerów, które ukazywały się 
na początku. Wtedy istniałaby 
możliwość ściągnięcia takiej 
okładki (na przykład w formacie 
JPG) i samodzielnego jej wydru- 
kowania. Co wy na to? 
Przemek 


Od redakcji: Nie wydaje się, 
żeby było niezbędne projekto- 


wanie wszystkich kopert płyt 
CD Eksperta wstecz. Spisy pro- 
gramów na starszych płytach 
zawsze były drukowane na stro- 
nie 3, można więc je kserować, 
wyrwać lub przepisać, Wykroj- 
nik koperty udostępnimy w in- 
ternecie (przedtem zapowiemy 
to na forum). Będzie zatem oka- 
zja do małych ćwiczeń praktycz- 
no-technicznych. 


Więcej problemów 
z segregatorem 

Czy segregator dla prenume- 
ratorów należy się tylko no- 
wym, czy obecnym również? 
Sam przedłużałem prenumeratę 
dwa miesiące temu i nie wiem, 
czy i ja dostanę ten fajny pre- 
zent. 

Jarek 


Od redakcji: Nie dostaniesz, 
drogi Czytelniku. Segregatory 
można: 
© kupić w kiosku pod adresem: 

http: //kiosk.redakcja.pl/ 

ekspert/gadzety/index.asp 
© wygrać, wypełniając ankietę 
zamieszczoną w magazynie 

i na stronie WWW Eksperta, 
© zamówić roczną prenumeratę 

Eksperta, do której przysługu- 

je segregator gratis. 


Satelitarny Magazyn 

Gratuluję wspaniałego arty- 
kułu o tworzeniu zdjęć sateli- 
tarnych. Dzięki temu tekstowi 
poprawiło mi się zdanie na te- 
mat działu Magazyn. Naprawdę 
dobra robota, tak trzymać. 

PS. Zastanawiam się nawet 
nad kupnem takiego zdjęcia. 

krwawyjepetto 


Panie Łukaszu 

Chętnie poznam zdanie pana 
Łukasza Ośmiałowskiego, który 
napisał felieton w ostatnim Eks- 
percie na temat krytyki mono- 
polistów lub starań o zmonopo- 
lizowanie rynku. Czy uważa 
Pan, iż kontrola jednego pań- 
stwa (USA) nad WSZYSTKIM jest 
dobra? 

Moim zdaniem jakaś między- 
narodowa instytucja powinna 
mieć kontrolę nad ICANN, a nie 
Amerykanie. To samo dotyczy 
Google. Nie chcę monopolu na 
rynku wyszukiwarek i syste- 
mów operacyjnych. 

Uważa Pan, że krytyka ta jest 
zła? No więc proszę teraz pomy- 
Śleć, co by było, gdyby nie kryty- 
ka z naszej strony (bo pewnie 
nie z Pana strony), podczas gdy 
w Europie miała wejść ustawa 
o patentowaniu algorytmów? 
Przecież to dzięki krytyce usta- 





wa nie przeszła. Bo są ludzie 
MYŚLĄCY na tym świecie. 

Jaki z tego wniosek? To Pan nie 
przemyślał dokładnie tematu, 
gdyż wrzucanie wszystkich ludzi 
do jednego worka, obrażanie ich, 
wyzywanie od ludzi niemyślą- 
cych jest wręcz głupotą. Przy oka- 
zji obraził Pan wiele osób (w tym 
mnie), które chociaż raz „odwa- 
żyły się” skrytykować jakieś dzia- 
łania firm/władz, a chyba obraza 
Czytelników jest nie na miejscu. 
Myślę, że powinien Pan kogoś 
przeprosić. 

roger 


ŁO: Dziękuję za odzew i od ra- 
zu zadaję pytanie — jaka organi- 
zacja? Bo odpowiedź „jakaś” nie 
brzmi przekonująco. ONZ - 

w przeważającej części utrzymuje 
się ze składek USA i moim zda- 
niem przejście ICANN pod egidę 
ONZ niewiele zmieni. Unia Euro- 
pejska? Pewnie, firma działa za 
dobrze, więc dołóżmy jej trochę 
biurokratów. A może załóżmy no- 
wą organizację i zobaczmy, jak 
jej pójdzie administrowanie pod- 
stawą internetu? Proszę o poda- 
nie konkretnych propozycji. 

Nie uważam, że każda krytyka 
jest zła. Przeciwnie, konstruk- 
tywna i wyważona krytyka jest 
pożądana. Taka właśnie, jak ta 
zawarta w Pana liście (choć, tro- 
chę zabrakło mi konkretów). 

Z całym szacunkiem, nie chcia- 
łem obrazić ani Pana, ani żadne- 
go internauty. Chciałem tylko 
napiętnować pewien sposób po- 
stępowania niektórych użytkow- 
ników sieci, który z myśleniem 
niestety ma niewiele wspólnego. 


Przeszukać Eksperta 
Proponuję, żeby na witrynie 
zamieścić wyszukiwarkę artyku- 

łów. Dobrze by było, gdyby ona 
była powiązana z bazą redakcji 
i wwynikach wskazywała, w ja- 
kich numerach i artykułach po- 
ruszaliście dany problem oraz 
podpowiadała przydatne progra- 
my zamieszczane na waszych 
płytach. Przy wyszukiwaniu 
oprogramowania pokazywałaby, 
w jakim numerze i artykule, 
a może stronie umieszczaliście 
wskazówki do nich. 

Zdzisław S. 


Od redakcji: Świetny pomysł! 
Szczerze mówiąc, chodził nam 
po głowach już od jakiegoś cza- 
su. List Czytelnika dodatkowo 
nas zmobilizował. Redakcyjny 
programista otrzymał przydział 
kawy i nowy cel w życiu. Niedłu- 
go uruchomimy wyszukiwarkę 
na WWW. 
















Konkurs Eksperta trwa przez dziesięć numerów. Można 
przystąpić do niego w każdej chwili. Regulamin konkursu 
dostępny jest na stronie 

W kolejnych numerach publikujemy pięć podchwytliwych 
pytań (każde warte 2 punkty). Pierwsze 10 osób, które udzie- 
lą dobrych odpowiedzi na wszystkie pytania z danego nume- 
ru, otrzyma pendrive. W finale na uczestników czeka 30 na- 
gród (pokazanych poniżej) o łącznej wartości 50 000 złotych! 


z procesorem IntelQ) 
Pentium© 4 670 
z technologią HT 


za Wartość 
Wartość 


Do wygrania 





Do wygrania 
po zgromadzeniu 
od 80 do 100 punktów 


„eler 


DataTra 154 PB 


Wartość „ Do wygrania 





Pytanie I 


Podstawową czynnością, którą wykonują 
użytkownicy aplikacji do grafiki 3D, jest 
oczywiście modelowanie obiektów. Przez la- 
ta rozwinęło się wiele technik tworzenia 
obiektów — doświadczeni graficy wiedzą bo- 
wiem, że w zależności od efektu, jaki chcemy 
osiągnąć, należy dobrać odpowiednią techni- 
kę modelowania. 

Jedna z popularniejszych technik modelowa- 
nia polega na przekształceniu prostego 
obiektu przestrzennego (zwykle sześcianu) 
w bardziej skomplikowany kształt ©. Tech- 
nika ta jest często używana na przykład przy 
tworzeniu głowy postaci. 





Jaką nazwę nosi ta technika modelowania? 


Pytanie 2 


System GPS-NAVSTAR za- 
pewnia nam możliwość okre- 
ślenia naszej pozycji w dowol- 
nym miejscu — pod warunkiem, 
że dysponujemy odbiornikiem GPS 
GPS oferuje większości użytkowników pozy- 
cjonowanie SPS (ang. Standard Positioning Ser- 
vice) dające dokładność do 5-10 metrów. Dokładniejszy 
tryb PPS (Precise Positioning Service) jest zarezerowany 
dla armii USA i wybranych instytucji. Użytkownicy spoza USA, 
aby uniezależnić się od wojskowego systemu obcego państwa, rozpoczeli 
opracowywanie własnych rozwiązań. 









Podaj nazwę co najmniej jednego budowanego systemu nawigacji satelitarnej. 


SPONSORZY NAGRÓD: 


Komputroniit.pl intel. 





po zgromadzeniu E 
od 60 do 79 punktów — 


poprawnie odpowiedzą na wszystkie pytania 


ZOSTAŃ EKSPERTEM! * 


Aby wziąć udział w konkursie, trzeba najpierw zarejestrować się 
na stronie . Następnie, na tej samej 
stronie, należy zalogować się do specjalnego panelu konkursowego. Z je- 
go poziomu, za pomocą formularza, należy odpowiedzieć na pytania 

z danego numeru Eksperta (wszystkie lub część z nich). Przesłanie odpo- 
wiedzi możliwe jest tylko raz na numer. W panelu konkursowym można 
również sprawdzić liczbę zdobytych punktów. 


Termin przesyłania odpowiedzi na pytania z tego numeru upływa 
31 stycznia 2006 roku. Dla każdego numeru data przesłania odpowiedzi jest 
ustalana osobno. 


Wartość 





Do wygrania po zgromadzeniu 
od 40 do 59 punktów 


10 pendrive'ów - dla osób, które jako pierwsze 


Pytanie 3 


W Windows XP pojawiło się nowe narzędzie pozwalające użytkownikom przywrócić system po awa- 
rii. Składa się ono z dwóch elementów — mechanizmu przywracania zapisywanego na dyskietce oraz 
kopii tak zwanego stanu systemu (plików Windows, usług systemowych oraz wszystkich dysków 
związanych ze składnikami systemu operacyjnego). Za pomocą tego narzędzia możemy przywrócić 
Windows do stanu sprzed uszkodzenia nawet wtedy, gdy system zupełnie się nie uruchamia. 


Jaką nazwę nosi to narzędzie Windows? 


Pyta n i e 4 dane stanowiska 


id id | 
Obrazek © prezentuje dwie tabele bazy danych ULE LODA 


MySQL. Do pobrania znajdujących się w nich danych 
najlepiej wykorzystać język SQL. 


nazwisko 
id_stanowiska 





Jak powinno wyglądać zapytanie SQL do bazy MySQL, którego wyni- 
kiem będzie posortowana alfabetycznie (po nazwisku) lista (musi się 
składać wyłącznie z imienia, nazwiska i nazwy stanowiska) osób, 
które pracują jako graficy (nazwa stanowiska: grafik). 





p tanie E double x,y; 

y = 7/2; 

y = double(7)/2; 

cout << "x = " << x << endl; 


a LJ LJ ++ = 
Po uruchomieniu napisanego w C++ kodu © na atom emocje. 


ekranie zostaną wyświetlone wartości zmiennej 
x iy ©. Dzięki zapisowi © został zmieniony typ stałej 7 z całkowitego na 
zmiennoprzecinkowy i dzięki temu wynikiem dzielenia //2 zapisanym do 
zmiennej y jest liczba zmiennoprzecinkowa, a nie liczba całkowita (jak ma to 
miejsce w wypadku zmiennej x). Ten sam efekt możemy osiągnąć za pomocą innych, lep- 
szych metod. 














Jak nazywa się operacja przekształcania wartości jednego typu na 
wartość innego typu? Podaj prayna jet jedną, różną od double(7) 
metodę na wykonanie tej operacji dla stałej 7. 
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* CENIE BACKUP MANAGER PERSONAL EDITION 6.0 


RATE ERTS THU LULA TALAIENA 





File Tools 


Help 


Ic 
















Tools 


Global Preferences (> 


Test Data Integrity „ | 


HOME 
VWVELCOME 


Advanced Tools [-*] 


Quick Backup +] 

Switch Layout |-*] » 

dj w BACKUP N EDIT PREVIOUS JOBS 
Take the Tour a Backup critical files, documents, settings an Madly an szsting bzckup job, 


DEWTCE. 


Qnline registration A 


Online support £$ 
Home page k 
Free Plugins <h 


CATALOG 


15 
UL 


rum 


emzis to virtusihy zr oczl or remote storzge 


Online Services a 
TAF 
Ę LTE PEC TVYBE 
Buy Now iab z 4 FRESIORE 
Online community LEJ Browse, view, and restore selected or all files from 
a backup archive 


* the history of backup runs. Browse, search, 
and sxtract files dir=ctły from a backup set. 







Sales 


GENIE G0FT 





ea GENIE-SOFT 
uuu qenie-softcom 
THE HACKLIP SOLUTIONS COMPANY 


ALWAYS HAVE A BACKUP PLAN 


św” SCHEDULE WIZARD 


Schedule unattended backup jobs. 


CD-ROM 


Genie Backup 
Manager Personal 
Edition 6.0 
PEŁNA WERSJA 


eniealny backup 


_ Za pomocą tego narzędzia szybko wykonamy kopię 


= _ Zapasową najważniejszych danych z dysku twardego 














ożliwości aplikacji Genie Backup 
Manager są ogromne. Możemy 
zarówno archiwizować pocztę e- 
-mail przechowywaną w najpo- 
pularniejszych programach pocztowych oraz 
wszystkie ustawienia tych programów (na 
przykład sygnatury, konta pocztowe, utwo- 
rzone reguły dla wiadomości), a także pliki 
zapisane na dysku twardym, nośniku 
CD/DVD lub na przykład w sieci lokalnej. Po- 
za tym do archiwum możemy szybko dodać 
skróty z pulpitu, rejestr Windows lub na 
przykład czcionki systemowe. Dużą zaletą 
aplikacji jest możliwość archiwizowania 
ustawień i rozszerzeń do najpopularniej- 
szych programów, takich jak Nero 6, Adobe 
Photoshop lub Windows Media Player 10. 


Pierwsze uruchomienie 

Przy pierwszym skorzystaniu z aplikacji 
zostaniemy zapytani przez program o ro- 
dzaj kreatora, z którego będziemy korzystać 
przy tworzeniu kopii zapasowych. Pierwszy 





my szybko utworzyć kopię danych, ale nie 
chcemy mieć wglądu w zaawansowane 





Pleaze choose the layout voure most comiortable with. You can change the la 
later from the global preferences dialog 


-325) Momal Lapout 











G STYCZEŃ 2006 EEEE 


FYEGAREROW OKS PORE ORARRSRORARORA ANA: - : 


ustawienia programu (na przykład poziom 
kompresji tworzonej kopii). 

Rodzaj kreatora możemy również zmie- 
niać przy kolejnych uruchomieniach apli- 
kacji. Wystarczy w głównym oknie kliknąć 
na przycisk |świtch Layout |*]|i wybrać odpo- 














wiednią pozycję na liście. Wybór zatwier- 
dzamy kliknięciem na |Lsne/, 








Outlook (20022003! 


REGI mutlonk Express 




















[e][-] Eudora 
ke] aż Registry 
LM %% Windows settings 














Kopia rejestru Windows. 

















[e] 2. Internet Explorer 
kd Favorites 
[e] windows Address Book 
FZĘES Desktop 
kd 1] Windows Fonts 
jj Media playlist (rmzu, pls, wpli 
Zakładka MY FOLDERS 

































































Po kliknięciu na zakładke 









MY PLUGINS 





Praca z Genie Backup 

Aby wykonać kopię danych, musimy naj- 
pierw stworzyć zadanie w programie Genie 
Backup Manager. W tym celu klikamy na 
przycisk © w głównym oknie programu. 

W kolejnych krokach (więcej informacjina 
następnej stronie) | 
wpisujemy nazwę dla 
naszej kopii, wskazujemy miejsce jej zapisu, 
zaznaczamy dane przeznaczone do zapisania, 
a także ustawiamy inne opcje. Tak utworzo- 
ne zadanie możemy od razu uruchomić lub 

też zapisać i wykorzystać w przyszłości. 

W ten sposób możemy stworzyć dowolną 
liczbę zadań z różnymi ustawieniami. Aby 
szybko uruchomić jedno z zapamiętanych 
zadań, należy w głównym oknie aplikacji 
kliknąć na przycisk |Quick Backup 4*||i z wy- 
świetlonej listy wybrać właściwą nazwę. 

Jeśli zapomnieliśmy umieścić w zadaniu 
ważne dla nas foldery lub pliki ustawień, 

w każdej chwili możemy wyedytować zada- 
nie i uzupełnić listę obiektów. Aby to zrobić, 
klikamy w głównym oknie na przycisk ©----- 1 
i z wyświetlo- ; EDIT PREVIOUS JOBS || 
nej listy wybie- Madihy an existing backup job. =" 
ramy zadanie przeznaczone do edycji. 

Kopia zapasowa danych powinna być na 
bieżąco aktualizowana. Szczególnie gdy 
w komputerze przechowujemy ważne doku- 
menty lub cenne e-maile. Ręczne uruchamia- 
nie programu jest niepraktyczne i wymaga 
systematyczności. Prościej skorzystać z wbu- 
dowanej funkcji automatycznego backupu 
o określonej godzinie ©. W kolejnych krokach 
wybieramy zadanie, które będzie wykonywa- 
ne automatycz- S 
nie, oraz często- 
tliwość wykony- 
wania kopii zapasowych. Zaplanowane zada- 
nia będą uruchamiały się samodzielnie. 

Może się zdarzyć tak, że zarchiwizowane 
pliki będziemy chcieli odtworzyć.W głów- 


nym oknie progra- |UNM „oasseawne 
mu klikamy na „E F RESTORE 
przycisk 6 i wybieramy kopię danych. 

Więcej informacji na temat korzystania 
z programu znajdziemy na stronie obok. 









































SCHEDULE WIZARD 
c 








Schedule unattended backup jobs. 














a” 





MY PROFILE MTY PROFILE I 


Wszystkie wiadomości e-mail oraz ustawienia programu Microsoft Outlook. Kopie mogą być 
wykonywane dla dowolnie wielu profili klienta pocztowego. 

Kopia ustawień i wiadomości przechowywanych w programie Outlook Express. Ponadto archiwizowane 
Są reguły, sygnatury i inne ważne ustawienia. 

Ustawienia, podpisy, wiadomości e-mail i wszystkie dodatki do programu pocztowego Eudora. 


Ustawienia systemu Windows, takie jak ustawienia regionalne, preferencje myszy i kursora, 
połączenia sieciowe dial-up, tapety pulpitu. 

Ustawienia i pliki cookies Internet Explorera. 

Folder z ulubionymi odnośnikami do stron WWW. 

Książka adresowa Windows. 

Odnośniki oraz pliki znajdujące się na pulpicie Windows 

Czcionki systemowe Windows. 

Playlisty popularnych odtwarzaczy plików MP3. 





MY FOLDERS 








będziemy mogli dodać do kopii zapasowej pliki i foldery 





znajdujące się na dysku twardym naszego komputera, w sieci lokalnej lub na przykład na płycie CD. 





Obsługa Paragon Backup Manager 


kspert pokaże, jak stworzyć zadanie 
w programie Genie Backup Manager 
i jak ustawić jego automatyczne 


uruchamianie. 
| Program uruchamiamy, wybierając z me- 
nu kolejno: || fr. Programy| (w Win- 
dows XP |Wszystkie programy |5>), [ff] Genie-Soft 
i [+] Genie Backup Manager Lite 6.0 , Jeżeli jest to 
pierwsze uruchomienie aplikacji, klikamy na 
i w głównym 
oknie na przycisk ©---> 















































s) BACKUP 


W nowym oknie w pole © wpisujemy 
nazwę tworzonego zadania. Dłuższy 








opis zadania możemy umieścić w polu ©:————- 





Create or modify a backup job 


(8) Create new backup job 
© Edit existing backup job 


I 
I 
Creafe a new backup job | 


Backup Jab Marne: kopia bazpieczenstwa y 





kopia uruchamiana automatycznie 


Backup Dezcriptior: | 
raz w kkugodniu a godzinie 1 2:30 











Klikamy na KZŻŃEĄ. W nowym oknie 

wskazujemy miejsce zapisu naszych ar- 
chiwów. Może to być dysk lokalny lub sie- 
ciowy (2) Local/LAN location. |, dysk wymienny 
(na przykład pendrive lub ZIP) © lub serwer 
FIP 




















(3) Remote location using ETP |, I 


Y 


|© Multiple dizkz [Removable media devicez: 














|Rackup to remote kox x 
Rackugi usnyj FTP 

| 1-2 Addietr 
----- U: |reh 
HMIKI 


Backup eeeirwy Lene 


fp. kompużesswiał.pl 


Floppy diske, ZIP 


Test Connection... 


liam uxinny FTP sr wicr 








w każdą środę o godzinie 12.30. Klikamy na 
i Einish|, Komunikat o utworzeniu 
























Ed Internet Explorer Kaybozad Setińcje 
BH 2 waedawcadikec: cj | [7] Mono Pickotencc 
| L- RAR paska | |-*| Mouse Cursors 


=l LI 29 Backup Iteme Windowe Sattinge 
= Hd|0| outlook (2002/2003) ! 
kd O) —utloale, ge W asioLe% personalzed "Afmdowes zetimąs snd 
- HBóŚJ outlook Express HelErErICEE 
* m Tużsasmuść Główai 

-ov kak PB |+| Desktop wallpapers 
brlgif" R.oaistry Mienia ADDRArANCR 

--2- 1% KUEETECZNEE [e] Intematinnał Śettinez: 


zadania akceptujemy, klikając na [ok |, 
Utworzone przez nas zada- 


l 0 nie zostało zapisane. Jeśli 
jednak chcemy od razu wykonać 
backup danych, klikamy na 

i na przycisk |Backup Mow, 
Kopia zapasowa zostaje utworzo- 
na w folderze wskazanym przez 
nas w punkcie 4 wskazówki. 











przykład 6 w oknie © wskazujemy elementy Odzyskujemy dane 


i ustawienia, które będą archiwizowane. 


Do naszej kopii zapasowej możemy do- 

dać również pliki zapisane na dysku 
twardym, w sieci lokalnej bądź na innym 
nośniku danych podłączonym do peceta. 


jak w DDZEdiA punkcie wskazówki, . 
znaczamy wybrane foldery. 














Mi PROFILE MY POLDIERS MY PLUGINS <[-----------— ah 
Hark the chockbascz neu to the Hea or falderz yau wash ta backup 
— | Name ze 
” e) Mój kompubea ke] Oycreative głosniki 
Jm a SŁacja dyskiotał 4 C3drukarka i zdjęcie 
+ eń Dysk. lokalny (e: EEG EduRom iustracja 
= f R Mai Fe Gry kŚ 16 żóó5 
Da Śki br Kamera tyfruwa Macura 
5 U Bap kd] C)kieszenie na dyski 
E KdCO dysk r3 | ke] kieszeń 
OCZ uredlive Ie] Cino domowe fustracja 
EG3 drukark bel CZykrediki i pisaki 
RdCZ FruRnr Le] ©)Merotek 5canmakaes 5... 





Przechodząc na zakładkę ©, możemy do- 

dać do naszego archiwum również usta- 
wienia i preferencje najpopularniejszych 
ADIKĄACJIN ">>" ORO 
Klikamy na przycisk 
KEMIEJ. Aby two- 
rzone kopie bezpieczeń- 
stwa nie nadpisywały 
się, a jednocześnie nie 
zajmowały zbyt wiele 
miejsca na dysku twar- 
dym, wybieramy ©. 











Adyanced Seltngs... | Backup Type 





We wskazówce Eksperta wykonane ar- 

chiwa zapisywane będą na dysku twar- 
dym. Aby kopie danych były bezpieczne, ja- 
ko miejsce ich zapisu warto wybrać inną 
partycję niż ta, na której znajduje się sys- 
tem Windows. Klikamy na przycisk 








zapasowych. Ustawienia zatwierdzamy, 





tk 








. Wybieramy BEZ. 


W kolejnym oknie wybieramy dane, któ- 

re chcemy dodać do naszej kopii zapaso- 
wej. Umieszczając zaznaczenia |x| przy wy- 
branych nazwach (patrz tabela na poprzed- 
niej stronie), możemy archiwizować usta- 
wienia Windows, folder Ulubione, rejestr 
systemowy lub na przykład pliki zapisane na 
pulpicie. Po kliknięciu wybranej pozycji, na 





klikając na 

















c» Hi rrmnail 


O Hirrar 
© Differential 
Enable Halback 











Nasze zadanie przygotujemy tak, aby by- 

ło wykonywane raz w tygodniu o ustalo- 
nej przez nas godzinie. Aby zaplanować auto- 
matyczne tworzenie backupu, klikamy na 
Schedule |-% |. W nowym oknie z listy wybiera- 
my pozycję 'Wweekl| (cotygodniowe). Godzinę 
tworzenia kopii zapasowych ustawiamy, kli- 
kaj ąc na pola © i wpisuj ąc odpowiednie Wal- 


























dzień wykonywania backupu. W przykładzie 
Eksperta kopie z. mę tworzone będą 











Echedule Ta 4 Weekly 
start brrec 12 3UELILI 
Fwaryr | = weekisjoń [_] Mon []5at 
[1 Tue [] sun 
I Mil 
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[ OONIEGACKUP od" PRorILE MY TOLDERS MY PLUGINS 
: © PPE „aan 
zek the rherkkrneet nd tn the keme poi uh tn harkup 
zo % Prnijram Mame versinn I 
Man page | Kdęfl adobe acrobat Header FU.5.200>a| | 
Jab Into db ŁdE)oreanuaeaver IFA Selle: GO.0ZFTIH 
Where to Badup B Ed 48 MSN Messenaer 7 75.0011 
h EJ Tal Commander 
What tu Backup BER 
LiŻw : 
Ssetings © ate pt PyrdĘ 
start Backup AD 4 Larlnbe Płntrhne 7.0 





Dzięki wbudowanemu w Genie Backup 
Manager narzędziu Catalog możemy prze- 
glądać dane, które zostały dodane do kopii 
zapasowej oraz odzyskiwać z nich tylko po- 
jedyncze pliki. Ekspert pokaże, jak to robić, 





Uruchamia- 
my Genie 
Backup Mana- 

ger. W głów- 


CATALOG <-—-— 


Vizw the history of backup runs. Erowse, sezrch, 
run, and zxtrzct files dirzctty from a backup szt. 











nym oknie aplikacji klikamy na 6----—----------- 


W nowym oknie kliknięciem na © roz- 
wijamy listę archiwów utworzonych 
przez określone zadanie. Następnie dwu- 





> kopia bazpieczenstwa 

















£ |] Knpia Mirrnanćt Caitinok [Fo000001.ira 
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Hb Hack Fun 1 (FULIE=11-74 Fianama / 
© _] Dachap Run 1 (2005-11-23) | DJyindows xP Ukończenie druków... 42.74 KB 7 
* _| Backup Run 1 [2005-11-29] | [| windows XP - Uruchomienie.wav  2.15KB BZ - 
: Backup Run | (2005-11-23 L windoses xP - Usunięcie sprzętu. waw 35.65 KE 
-3-_| Backup Run 1 (2005-11-29] | © wrcrws xP - Wyliwaknik iu SURGGR 
GF) New files U windows HP - Wywełanie przycho... 30,02 KD | 
<FĄ Urmodńied ies Cl windowes xP Wywołanie wychod... Z155KB | 
74 modfied files CD windows xp - zablokowanie wyska... 28.75 KB 
47 Delsted fes wimdowe XF - £amknięcie May 25 4 EB 
r: kopia bezpieczenstwa [l advańed.rey 17.55KR 








krotnie klikamy na wybrany backup da- 
414 Allfiles , 
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Za pomocą paska pionowego przewija- 
nia odszukujemy nazwę pliku, który 
chcemy odzyskać z kopii zapasowej, 











przy jego 


Extract Selected |tern 


i umieszczamy zaznaczenie © 
nazwie. Klikamy na 
i wskazujemy folder, do którego zostaną od- 
zyskane pliki. Klikamy na [6x |, JW 























Książka: 

© Wielka Księga Wskazówek — opracowanie 
Paweł Paczuski, Axel Springer Polska sp. z 0.0., 
Warszawa 2005, cena 19,90 zł 


Adresy WWW: 


© www.genie-soft.com 
© http://support.microsoft.com/kb/196492/pl 
© http://support.microsoft.com/kb/270670/pl 


ENYA] STYCZEŃ 2006 
















Z PŁYTY 
a$] CYBERLINK POWER2GO 4 VCD 
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=4 —, LyberLink Power/G0 - Data Disc - [MY ika myf1 KJ (m (ze) 
JG H- © il 76 © 7? (8  PowertGo 
Select SOLFCE Mamie size Type Date modified * 
EMS) Maje dokumenty %. «pi - Theme of Antarctica. mp3 8 782 KB Winamp media file 07/04/2005 01:56 PM 
(© 2003 1) 06-goldfrapp-Fly_me_away.mp3 6 139 KB Winamp media file Na/20/2005 11:15 AM 
(©) 2004 skonczone «| 12_ Beautifu|_Japanese Bonus Tr... 2.269 KB Winamp media file Daf30f2005 12:34 PM 
sz G Adobe : «| goldfrapp - 01 - crystalline green.... 10455KB Winamp media file USIZOFEO05 09:51 AM 
pa - apa © aka -) Goldfrapp - Supernature - 01 - Qa... 4.688 KB Winamp media file 03[30f2005 10:10 AM 
+2 mo wa -] Goldfrapp - Supernature - 02 - Lo... 4707 KB Winamp media file DOł30/2005 09:57 AM 
a] woje obrazy e3 galdfrapp - Supernature - 03 - Rid... G321KE Winamp media file OSIZOFZ0O5 10:27 AM 
m Moje wideo * Goldfrapp - Supernature - (4 - LI... 33997kB Winamp media file UGIZOFZO05 11:07 AM 
2 My Albums Select a Burning Task 
[2 My Music 
7 Mu Pick ras = Select the utility you want ta run — 


r oL> L- = | ez > fr 
<+ Data Disc 66 44 (4 ZY 


= 
A carnpilakion 
SE JRSREGO Burr Disc SAvE Disc Erase Disc Rip Audio 


c WE IG EENCE Image Image 
i Z || 
NE Muszle: Diżce: 2) 


+ 7 Audio 
, _orwerkEr 





kum a disc image to CDDYD". A disc image is a duplicate of the content 
© CD-ROM | and file structure that iz destined ta be bumed to diże. Burhing a diec Image 


| —h to dize allciyz pou to restore a saved disc Image to disc az well as burn disc 
CyberLink <(o) imageż created by the CyberLink Image drive. 
Power2Go 4 VCD 






PEŁNA WERSJA 


atwe nagrywanie 


_ Jeżeli poszukujemy prostego i niewielkiego programu do 
nagrywania płyt CD, to Ekspert ma dla nas rozwiązanie 


( D o tej pory na rynku aplikacji do CyberLink. Power2Go ma wszystko, co powi- 


1E | Copy Disc 





nagrywania płyt CD królował Ne- nien mieć profesjonalny program do nagry- 

ro. Na szczęście, dla tych, którzy wania. Uwaga! CyberLink Power2Go 4 VCD 

nie lubią posługiwać się tym pro- nie obsługuje formatu DVD. 
gramem i szukają ciekawej alternatywy, Eks- Obsługa formatu Video CD oraz pełny au- 
pert przygotował pełną wersję aplikacji firmy | thoring pozwolą na profesjonalne nagranie 
naszego filmu w możliwie najlepszej jako- 
ści. Co więcej, film rozpocznie się efektow- 
nym menu, które także stworzymy za po- 
mocą programu. Program sam dostosuje 









drogramu 


Ę 1. Na płycie Eksperta SETY pełną wersję programu Cy- 
48 berLink Power2Lo. Aby z niej skorzystać, musimy przeprowa- 


E 




















» 5 dh -_ dzić jednorazową bezpłatną rejestrację na stronie WWW ©. wielkość pliku ć filmem tak, aby wykorzy- 
> REM stać całą pojemność płyty CD, zachowując 
| http://www .cyberlink.comfenglish/bundlefindex. jspźnEventID=1453 w ten sposób maksymalną jakość nagrywa- 
nego materiału. 


K Klikamy na ©. wywania informacji na dysku twardym są 





2. Wpisujemy swoje imię e oraz dwukrotnie adres e-mail ©. Coraz bardziej popularną formą przecho- 
I 


obrazy płyt - dokładne kopie danych znajdu- 


*'Hame kiaruśr 
k ARE dyahoc y jących się na krążkach. Power2Go bez pro- 
(JM + ... _ 
raj FRostypi Email Qyshoo.pl blemu nagrywa najbardziej popularne for 


maty, takie jak P2I oraz ISO. Jeśli chcemy 
stworzyć album w formacie Video CD, który 


e] 1 would like Lu receive CyberLink produ infurmabor are newezlolierz 























l ZE | obejrzymy następnie na podłączonym do te- 
 KESFAEZ RÓG TA POPATRZEC . 
R Pach lot : Please use the following CO kev ta install: lewizora odtwarzaczu RAA PARA wska- 
= |POiE 4 lotrzyma-  |pppa1Mzzć zać programowi fotografie z dysku twardego 
my e-mail z potwier- = i wybrać odpowiedni format płyty. 


dzeniem naszego zgłoszenia oraz kod © aktywujący program 
CyberLink Power2Co. Należy go wpisać podczas instalacji 
programu. 


Jedną z najciekawszych innowacji jest 
możliwość zgrywania ścieżek z płyt Audio 


Uwaga! Na niektórych polskich darmowych kontach poczto- CD do wydajnego formatu MP3 lub WMA. 
wych (na przykład poczta.wp.pl) mogą występować problemy Program poinformuje nas, ile miejsca bę- 
z otrzymaniem klucza przez e-mail. Dzieje się tak zwykle ze dzie zajmować taka kompilacja - jeśli bę- 
względu na filtry antyspamowe, które zatrzymują pocztę. dzie zbyt duża, użytkownik może zmienić 
W takim wypadku należy skorzystać z innego konta pocztowego jakość nagrania, redukując wielkość wyni- 


(na przykład Gmail) podczas rejestracji na stronie CyberLink. 
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kowych plików. 








© procesor Pentium 800 lub lepszy 

© 256 MB pamięci RAM 

© 60 MB wolnego miejsca na dysku na instalację 
© | GB wolnego miejsca na dysku twardym do tworze- 


nia płyt VCD 
© Windows 98/Me/2000/xP 


Obsługa programu 

Dzięki kilku innowacjom obsługa 
Power2G0 jest bardzo prosta. Funk- (« hy 
cje kryjące się pod dużymi, koloro- 
wymi ikonami pozwalają między innymi na | 
szybkie skopiowanie płyty 6%, wymazanie 
danych z krążka CD-RW © oraz szybką konfi- 
_ |  gurację najważniejszych opcji Ę 
65< Podobnie jak w Nero pa- 

sek na dole okna poinfor- i ta 

muje nas, czy nie przekraczamy po- 
jemności płyty | wise oGnow nc anna 

Aby nagrać wybrane pliki na płytę, nie 
musimy używać skomplikowanych kreato- 
rów. Wystarczy otworzyć katalog, w którym 
znajduje się plik lub pliki do 
wypalenia i przenieść go za 70mi 
pomocą myszy do okna kom- 
pilacji. Analogicznie nagrywamy filmy Vi- 
deo CD oraz muzykę w formacie Audio CD. 









































j| 








Najczęściej używane narzędzia 
= AP Najważniejsza funkcja to ©. Po- 





zwala nagrywać na płytach dane. 
Możemy także tworzyć płyty star- 
towe (bootowalne), używane do urucha- 
miania komputera z uszkodzonym syste- 
p mem operacyjnym. 
| 








Data Disc 








Music lscj Nagrywanie płyty audio ©. Pro- 
gram pozwala zapisać na krążku między 
innymi pliki MP3 oraz WMA, a także prze- 
konwertować je do formatu Audio CD. 














je! HA 

Dzięki tej funkcji 6 wykonamy 
"wiea/PhatoDisc| authoring krążka Video CD. 
Co więcej, może on mieć interaktywne me- 
nu (takie jak spotykane w filmach DVD) 
oraz swobodny dostęp do poszczególnych 
scen zawartych w filmie. 


» Audio CD-R - czysta płyta CD-R przeznaczona 
do nagrywania muzyki w formacie Audio CD. Może być 
bez problemu odsłuchiwana na stacjonarnych odtwa- 
rzaczach, w przeciwieństwie do wielu płyt CD-R prze- 
znaczonych do nagrywania danych komputerowych. 











» authoring — proces tworzenia i komponowania 
zawartości płyty CD/DVD, dzięki czemu możliwe jest 
odtworzenie jej na komputerze lub w odtwarzaczu 
stacjonarnym. 


» IS0 - jeden z najpopularniejszych formatów zapi- 
su obrazu płyty CD/DVD. Często używany przy wy- 
mianie plików w sieci internet. Obsługiwany przez 
większość programów do nagrywania płyt. 


Adresy WWW: 


© www.cyberlink.com 
© www.cdrinfo.pl 








Obsługa CyberLink Power2(o 4 
eżeli mamy w swych zbiorach dużo 


warto nagrać je w formacie Audio 








5 apisując dane na standardowej płycie CD-R, powin- 
CD. D zięki temu bez problemu odtworzy- Z niśmy wybierać możliwie najniższą prędkość zapisu. 
my je na naszym zestawie hi-fi lub w sa- Natomiast na płytach Audio CD-R, które są przeznaczo- 
mochodowym odtwarzaczu CD. Spójrzmy, ne do nagrywania muzyki (często = iS 
jak to zrobić. oznaczone na przykład takim lo- „i 30 EO -F 


go ©), możemy wypalać przy 

































































Uruchamiamy program. Klikamy na pełnej szybkości. d l USTE 
EMEJEJL], a następnie kolejno na 
Wszystkie programy | IE _yberLink Powerzca h Jeżeli chcemy nagrać więcej kopii 
i na|< PowerzGo), naszych utworów, wystarczy zmienić 
"„"— | a wartość |Mumberofcopies: | 1 £ |. Program 
2 Klikamy raz na ikonę ©. Prze- MusicDisc| | poprosi o kolejne płyty po zakończeniu 
chodzimy w ten sposób do kreatora no- nagrywania pierwszej. Aby zatwierdzić 
wej płyty. zmiany, klikamy na |Ck.. 
































Zaznaczamy kliknięciem plik, który chce- 





Nagrywamy film na płytę Video CD 


W nowym oknie klikamy na UK|, Odszu- Po zakończeniu konfiguracji nagrywar- 
kujemy i klikamy na katalog, w którym ki rozpoczynamy proces wypalania, kli- 
znajdują się pliki MP3, na przykład €. kając na Eum, 
| ZSEE AA A AGE SO i : 
I [ I 
I w rrr.|ryjst 1 _AULNO"_ ELU IFrY"Ą sa — (a) (a) I 
I | m Ls 
I || 
I p : || 
i Ć KE ALP (*  Power2Go |: 
I "= . 
||: J © H- (7 il IE w) 4 OWEFZUO |: 
I Salect source Type Date modified K I 
I = ( Moje dokumenty A "ra 12. Beautiful Jananese Bonus Tr... 2269 KB Winamp meclia file 09f30[2005 12:34 FM I 
I © > 1) goldfrapp 01 crystalline green... 10 485 KE Winamp media file WOFaD/2005 00:51 AM I 
I Kal 5004 skańeronć a) Goldtrapp - Supernature - 01 - Oo... 4 688 KB Winamp media He OS(30/2005 10:10 AM I 
| ż (0 da EM 4) Goldfrapp - Supernature - 02 - La... 4 707 KE Winamp medlia fla 0Of30J2005 00:57 AM i 
r|_ A, | EE o <) Goldfrapp - supernature - U3 - Kid... 521 KE winamp media file USf3UJZULS LU:ZF AM 
Ę A opi ka a) Gnlrifranp - Sipernature - DĄ - LI... 4 M7 ER"Winamg merlia file (KIZNIENE 11:07 AM I 
; =| Gulśrapu - ZuuernalurE - OG - Ku... + rÓŻ KB Winrar mesia OBUSDYZOOH 11:27 AM I 
a e wma =) Gukil gika (de faajz i 
Moje wide a] Goldfrapp - Supernature - 09 - Sa... 3 9907 KB Winamo media fide 0B(3Z0J2005 11:36 AM I 
(53 My Albums s) Galdrapp - Supernature - 10 - Ti... GA4ED0 Winamp media File (GIIOJEOCH 11:47 AM i 
© M Mecie = Ą LEE MEL TEEIELT 3910KB Winamp media file 09[30f2005 12:06 FM zł ' 
p = a m A A l 
I ; — || 
I i » 1 - | 
I rUr -- LL 1 KŻ > m F|LITE-ON DYDRW LDW-8515G50K %) JI 
ul>LL LI ż © | , SE 
i! I 
i! i 
1!) Trach _ Tiklo Artist Duration File name | 
i! - 
i 1| 1 Crystalline Green Goldfrapp  04:28.37  C:|Documents and żettings|mkaminski.KOMPUTERSWIAT Moje dokumentytgoldfrappigoldfrapp - 01 I 
I 4 Br: Qoh La La Goldfrapp 03:25,47 - C:lDocuments and Settngs|mkamirski. KOMPUTERSWIAT(Maje dokumenty(goldfrapp(Goldfrapp - Suq| 1 
I | 3 Lovely 2 CU Goldfrapp  03:20.62 - CDocuments and Settinge|mkaminski KOMPUTERSWIAT|Maje dokumentyjgoldfrappizoldfrapp - Stą| | 
I r 4 Ride a White Horse Goldfrapp  0(4:32.28 C:|Documents and Settingstmkaminski.KOMPUTERSWIAT|Maje dokumentyjgoldfrapp|Goldfrapp - Sq] | 
I | B LI Never Kres Gullfrapp  05:24,48. CĄDutument: and Setlag>|mkatnirzki.KOMPUTERSWIAT(MUJE dukumentytgoklirappyGuldfrapp - 5tą| | 
Il) 6 Koko Goldhrapp 03:23.%6 - CziDocuments and Settings mkaminski.KOMPUTERSWIAT(IMoje dokumenty(goldhrappiGoldtrapp - Sug| | 
r!) 7 Satiri Chóc Goldfrapp  03:24,49  CDocuments and 5ettnqs(mkaminski.KOMPUTERSWIAT(Moje dokumentytaqaldfrapptGoldfraop - Su] | 
i | B Tima Out From the World Galdfranp 04:41.65— C:|harument< and Sething<|mkaminski KOMPIITFRSWTAT(Moje dokumentytgołdfranpiGaldfranp - Sq] | 
I J g Number 1 Goldfrapp  03:20.07 — C:|Documents and Settnge|mkamineki.KOMPUTEP:SWIAT|Mojs dokumenty|goldfrapp|Goldfrapp - Sg] | 
k i 
l 
|< sl! 
H_ | i | | | I 
I I 
l 
i I (imin 10min 20min aOmin 40min amin Blirnin łOmin I 
- I Tracks: 9 Disc capacity: 74:00.00 - Femaining time: Z0:58.55 Play time: 24:01.45 ; 
Ę I 
l I 
l F' 
I 
l 
I 
l 
I 
l 
i 


my umieścić na płycie, na przykład ! ę, 









zz 


utwór w oknie nowej OGIER Podczas 
przenoszenia plików zwracajmy uwagę na 

pasek ilości danych. Nie może on przekroczyć 
całkowitej pojemności płyty 6--—--——------------- ś 


5 Po dodaniu wszystkich plików klikamy 


róbkę obrazu i dźwięku. 




















| Nagranie filmu w programie Power2Go 
i jest bardzo proste. Niewielka liczba opcji 
i pozwoli nam na szybkie nagranie płyty bez 
| tracenia czasu na żmudną ob- 





i 


video Photo Disc 























BONONOR "oo romans nossa A, : 
Przechodzimy do konfiguracji opcji wypa- Aby dodać nasz film do nowej sji 
lania Audio CD. Na zakładce © ustawiamy kompilacji, klikamy na ©--------- > 
= szybkość nagry- 
AE zożli EE: ja _warki na ©. Odszukujemy na 
sia UNE TRANNU | ! | Dzięki temu dysku twardym 
Wie spesć  TEWNNEEWĄ=-.: dane zostaną wan gą <<; PK Hlmowy, na przy” 
A a Te nagrane do- | kład ©, i dwukrotnie 
= kładniej i od- i na niego klikamy. 
Upbon: 3 I 
| i ) czytamy je Film ukaże się __ 
LEA U gk w każdym sta- 4 i 0 w oknie kompilacji ©. 











[wiile simułalom Lelore leariny 











cjonarnym od- Pamiętajmy, by nie przekroczyć pojemności 
twarzaczu. | płyty, na której będziemy nagrywać. 








s GREGA SEC 





















Wybierzemy teraz menu oraz dodamy > %% 
do niego napis tytułowy. Aby przejrzeć — 
dostępne motywy graficzne, posługujemy , 
się przyciskiem 4. > 


Nie zawsze obrazy znajdujące się w tle 

menu muszą nam odpowiadać. Jeżeli 
chcemy umieścić tam własną fotografię, 
wystarczy kliknąć na [$> i odszukać na 
dysku twardym interesujący nas plik gra- 
ficzny oraz dwukrotnie na niego kliknąć. 











fiaekgróuri |rmsqje* 
KONNA 2 e) 

25] Background Mamac: 
JĄ. bbo 

wj CZ 
„jm EPT 
5 j 1 du Letaull template we + <B 





a Po wybraniu menu wpisujemy tytuł na- 
szego filmu ©. Jeżeli nie NIE nam 





W nowym oknie możemy zmienić mię- 
„dzy i innymi krój czcionki O oraz jej wiel- <= 






Lonnnnnononoanomwononawnoson=Jj==malm = mr — AWA 















22 
Anal Black 24 
( 0 Anal Marrow P 26 12U 
O. Anal Piounded MT Bob Pogrubiona ku 28 130 
Anal Unicode M5 JG 140 
Asimov 150 
Baby Krully w rzą s 160 4 
I 
| 





8 Aby uczynić nasze menu bardziej atrak- 
cyjnym, dodajmy do niego podkład mu- 













krotnie na Nazwa pliku: / Goldlrapp - Supemałure - 01 - Ooh La La mp3 


niego klika- 
my, na |. | 


przykład ©. Od tej chwili nasze menu ma 
podkład muzyczny. 


a aeó A) it - Theme nf Antarrtira.mn3 
Klikamy Ila «| ub-goldfrapp-fly_me_away.mp3 
Eb oraz od- 2) 12_ Deaukiful_lapanese Bonus Track.mpa 
K : A) goldfrapp - 01 - aż green.mp3 

najdujemy = Och 

. ! 
na dysku i 2) Gdhigp> Supernature - Q2 - Luvely Z € U.mp3 

I | 

| | | -) Goldfrapp - Supernature - 03 - Ride a White Horse.mp3 
twardym I 4) Goldfrapp - Supernature - 04 - U Never Know.mp3 
wybrany 1 | =) Goldfrapp - Supernature - 06 - Koko.mp3 
utwór, po I 1) Goldfrapp  Supernature 09 Satin Chic.mp3 

I 
czym dwu- :| * 

| 

I 

I 

I 

I 


Pliki typuc Music Filez (*.mp3;*.wma;”. wav;] 
































G Klikamy na ikonę %|. Na zakładce "ideo 
zaznaczamy opcję [© PAL| a następnie 














klikamy na © i wpisu- Pp„„za 4 
jemy tytuł dla naszej | Infnrmatinn | Vilen_| Common | Farmer | 
płyty, na przykład ©--- 





[iize: narneć 


>-Mcje widecj 








| Wkładamy czy- 
stą płytę do nagrywarki i rozpoczyna- 
my wypalanie, klikając na |Eumj, MKam 





Oconformed Audio Files a) car_10_pal.a 
a) Cmr_N7 

a) Car_D3 pat 
aj Car U1 pal.ówi 
a] car_05_Pal.ani 
A) Zer_06_pal.avi 
a] Car_N7_pal.awi 
4) Car_00_pal.ari 








£ > [e] Frem 
Nazwa pliku:  Ta_M_jalad 





Hiiki kopur Vidóó filet [ nęg” spacje” mpk” dat” nić] p” 
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e 


SE Superpakiety 
p 0 oszło w końcu do zapo- 
« wiadanego od dawna po- 


4 


| jj” 


rybe 


TESTY | 
SOFTWARE W SKRÓCIE 





łączenia dwóch najwięk- 
szych firm tworzących oprogramowanie mul- 
timedialne - Adobe i Macromedia. Owocem 
tego połączenia (a właściwie przejęcia Macro- 














OI" "HL" 


PEJA 


| TG masuj JR 
HAR: ERIN 0 | Tp pa 














media przez Adobe) jest ukazanie się trzech 
pakietów oprogramowania, które zawierają 
produkty obydwu firm - Adobe Design Bun- 
Werdykt: Bardzo ciekawy produkt ©, 
za dobrą (dla firm) cenę 





Ad lobe Design Bundle, Adobe Web Bundle, Adobe Video Bundle 


| dle, Adobe Web Bundle 

i Adobe Video Bundle. 
Pierwszy z pakietów skła- 

da się z programów Ź Adobe Creative Suite 2 


Premium i Macromedia Studio 8. Obydwa ze- 
stawy oprogramowania stanowią bardzo 

użyteczne narzędzie pracy dla grafików oraz 
webmasterów. Twórcom stron internetowych 
do gustu przypadnie zwłaszcza Adobe Web 
Bundle, gdyż Studio 8 jest potężnym kombaj- 


TZN NZNIA 


W pakiecie Web Bundle nie zabraknie programu Dream- 


weaver do tworzenia stron internetowych 


Werdykt: 


Wymarzone narzędzie pracy dla e. 
webmasterów, choć trochę 


szkoda, że w programach brak nowości 








Nazwa programu Adobe Design Bundle 


Nazwa programu Adobe Web Bundle 











|]EE="EFRFRAN 
PAKASWANAŚ | 








W pakiecie Adobe Design Bundle znajdziemy między imymi 
program Photoshop w wersji CS2 


nem (zawiera między innymi programy 
Flash, Dreamweaver © i Fireworks) do tworze- 


nia rozbudowanych, komercyj nych witryn. 

Ostatni pakiet Adobe Video Bundle nie jest 
jeszcze dostępny, ale w jego zapowiedziany 
skład mają wejść programy Adobe do edycji wi- 
deo, a także Macromedia Flash 8 Professional. 

Dzięki połączeniu aplikacji w nowe zestawy 
możliwe było udostępnienie ich taniej niż 
przy osobnym zakupie. Wszystkie pakiety 
skierowane są do profesjonalnych firm zajmu- 
jących się tworzeniem wszelkiego rodzaju roz- 
wiązań multimedialnych i edycji filmów. Dla 
domowego użytkownika prezentowane zesta- 
wy Są niestety zbyt drogie. 

Doskonałe rozwiązanie dla osób o. 

zajmujących się montażem 


Werdykt: 
filmów i prezentacji multimedialnych 



























































2? Emzc komputerowy - Translatica enterprise 3.0 





_ Niepewny system 


ydawnictwo Naukowe PWN, we 
współpracy z Oxford University 
Press, wydało kolejną wersję swoje- 
go programu do tłumaczeń - Translatica en- 
terprise (wersja skierowana do firm). Pro- 
gram tłumaczy wyrażenia z języka polskiego 
na angielski i odwrotnie. 

Według producenta jest to w tej chwili naj- 
lepszy rodzimy system tłumaczący. Niewąt- 
pliwie w aplikacji zawarto nowoczesne syste- 
my i mechanizmy tłumaczenia (między inny- 
mi rozpoznawanie kontekstu wypowiedzi) 

i bardzo obszerną bazę językową. Nie zabrakło 
także integracji (instalacja dodatkowych pas- 
ków narzędzi ułatwiających tłumaczenie) 

z pakietami biurowymi (MS Office i OpenOf- 
fice.org) oraz przeglądarkami internetowymi 
(Internet Explorer i Mozilla Firefox). Warto 
także wspomnieć o tym, że na płycie znaj- 


Werdykt: 





Mało wygodny w użyciu, ale za to 
dobry w tłumaczeniu pakiet 





Nazwa programu Translatica Enterprise 





Strona WWW _ http://translatica.pwn.pl 








Cena 1037 złotych 
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Hi Edytor translacji 
Elk Frycja Widok Thmar Horzedzia Pre 
NE- AaRRJT GB MAM 
Lcd? i * » % 


|| Język anqgebki 
ATcei has Been sadpported in Ubuńtu's uniwerse by the HOTUXTCE 
£emm since Hoary and Breszy. Fox Dapper ve want LO go one śLep 
furrher nna pmkr Zuhunru m zihlinq of ihuncu, Kuhunen, mn 
Edukanta by havińq install ańd liwe CH imaqes qenerated for it. | 
We hasen't decided on a zelease date, but it should be as close 
nA paamihle en lnnner'a mna should use rhe lnreae arnahie Żtee 


Curie bd u „ed. poka 
XMtoeń róstał póparty we wsrechówiecie Ubuntu przer HUTUKŃTCE 
gkużyną od tej pozy Wiekowy i Wietrzny. For Dapyesr chcemy 
pozaunqę mię m rot dniej i robimy fuhuneu Hrarn Umumrn, | 
Rabuńti, i Edubuńtu przez musreńie do instalówańjim 1 tyż LI <L-- = 
gbkazy uytuckzyły dla tego. Hie ustaliligmy daty zualniającej 
nie Em powinna hyć jmie jmie majb1 itej mhy fmpper i powinien. 





Edytorem translacji z pakietu Translatica steruje się bardzo 
intuicyjnie. Wystarczy wkleić tekst do tłumaczenia w jedno 
okno i wcisnąć jeden przycisk 


dziemy także wersje dla systemu Linux. Jed- 
nak tutaj zabrakło plików DEB dla dystrybucji 
wykorzystujących ten system pakietów. Do- 
brym rozwiązaniem byłoby także zamieszcze- 
nie programów w wersji źródłowej. 

Testy Eksperta wykazały, że wspomnia- 
na przez PWN funkcja integracji ze Środowi- 
skami biurowymi i przeglądarkami interne- 
towymi, nie zawsze działa. Translatica wy- 
maga jeszcze dopracowania od strony użytko-__ 
wej. Choć tłumaczenie nie jest idealne ©, to 
wystarczy do zrozumienia treści. 


Strona WWW  www.adobe.com/products/bundles/ Strona WWW _ www.adobe.com/products/bundles/ Nazwa programu Adobe Video Bundle 
design_bundle.html web_bundle.html Strona WWW  www.adobe.com/products/bundles/ 
Cena około 5085 złotych* Cena około 6040 złotych* video_bundle.html 
* Według kursu dolara z dnia 14.12.2005 * Według kursu dolara z dnia 14.12.2005 Cena nieznana 
Skype 2.0 


Wideo-Skype 


irma Skype Technologies udostępniła do 

pobrania wersję ameć : 2.0 swojego ko- 

munikatora. c= ze 

Najważniejszą zmianą 

wprowadzoną w nowej wer- 
sji Skype'a jest dodanie wi- 
deokonferencji (między roz- 
mówcarmi przesyłany jest za- 


„IDG, 
PE 


4 umiąrzzam  Ó pocenema lrtoma firjm 


równo obraz, jak i dźwięk), va 
która działa bez zarzutu. s. awk 
Poza tym wersja 2.0 ma NIE Ame 
co zmieniony wygląd©ipo- |" 
prawione dotychczasowe © 





+ | izmumal Foe MdTeni iiojak (chi 


wykryte błędy. Ekspert prze- 
widuje, że dzięki tym nowościom liczba użyt- 
kowników Skype'a drastycznie wzrośnie. Wi- 
deokonferencje i doskonały mechanizm VoIP 
to coś,dzięki czemu Skype może zwycięsko 
konkurować z MSN Messengerem. 


Werdykt: Po prostu nowy, jeszcze lepszy ©, 
Skype 


Nazwa programu Skype 2.0 
Strona WWW  www.skype.com 
Cena darmowy 























BitDefender 9 PL Professional 


Spolszczony obrońca 


a rynku programów antywiruso- 
wych pojawiła się polska wersja Bit- 
Defender 9 Professional (użytkowni- 
cy mający licencje na poprzednie wydanie 
mogą ją pobrać za darmo). Producent infor- 
muje o umieszczeniu w aplikacji kilku cie- 
kawych nowości. Wśród nich na uwagę za- 





BitDafandar 3 Profaszionai Plus m 


= _ Su Uwa | Zdarrania |-Dpiogei 
5 2 Ałybierc Erledu zd zeń wiszystna 
CARAT i 
| k jj kiknąj chanikrółnie pórycje aby róhacryć srenspóły 
Anbysńirus | TyF' | Dała |Cras | Opis 


| Asie ieżeńie (12NBOS (25414 Wykrytu podejrzany płk 
| dh Ostrzeżenie TENGU UESSIS - Frydryto podorzańy plik 
| dh Ostrzeżenie 1MEDS (12EA18 Wykryto poder zainy płk 


D 
Każde wykrycie wirusa jest rejestrowane — logi możemy 
wygodnie sprawdzać w specjalnym panelu 

sługuje zaawansowany system HIVE -— wir- 
tualne środowisko do uruchamiania podej- 
rzanych kodów i sprawdzania, jak bardzo 
zagrażają systemowi. Jest to nowatorskie 
rozwiązanie i według Eksperta na pewno 
zostanie zaadaptowane także w innych pro- 
gramach antywirusowych. 








EVEREST Ultimate Edition 2.5 


Superpodgląd 


irma Lavalys udostępniła kolejną wersję 
jednego ze swoich bardzo popularnych 
produktów - EVEREST Ultimate (wersja 





Home nie jest już rozwijana). Aplikacja ta słu- 
ży do identyfikacji i kontroli stanu kompo- 
nentów sprzętowych peceta oraz zainstalowa- 
nego w nim oprogramowania. Program wy- 
świetla informacje między innymi na temat 
procesora, karty graficznej, płyty głównej czy 
umieszczonych na niej chipsetów. 


























| Nazwa programu Everest Ultimate Edition 2.5 
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Testowana wersja Professional 
wzbogacona została także o mo- 
duł anty-phising, który spraw- 
dza przychodzącą pocztę i wyłapuje listy 
z programami próbującymi wykraść dane 
z naszego komputera. Bardzo dobrym rozwią- 
zaniem są też codzienne aktualizacje sygna- 
tur wirusów. Dodatkowo opcja ta umożliwia 
naprawienie programu (w wypadku uszko- 
dzenia) poprzez pobranie plików z serwera. 

Nowy BitDefender to produkt skierowany 
do domowych, ale wymagających użytkowni- 
ków. Według Eksperta jest to bardzo ciekawy 
i użyteczny antywirus z wieloma funkcjami 
podnoszącymi jego funkcjonalność. Cena nie 
odbiega od cen innych aplikacji tego typu, do- 
stępnych na polskim rynku. 


sea 


ekspert 




























Nazwa programu BitDefe 


| a programu BitD er 9 PL Professional 
| Strona WWW ender.com 












































| Cena około 175 złotych* 

















* Według kursu dolara z dnia 14.12.2005 














EVEREST pokaże nam także informacje o sys- 
temie operacyjnym i jego oprogramowaniu. 

Nowa wersja Ultimate została wzbogacona 
o kilka ciekawych rozwiązań. Jednym z nich 
jest CPUID Panel - narzędzie wyświetlające 
wszystkie najważniejsze informacje sprzęto- 
we w jednym oknie ©. Innym dodatkiem jest 
nowy moduł testowy (benchmark) dla napę- 
dów. Za jego pomocą sprawdzimy, jak dokład- 
nie i szybko działają wszystkie nasze napędy 
zarówno CD/DVD-ROM, jak i takich podłączo- 
nych przez magistralę USB. Bardzo dobrym 
rozwiązaniem jest też tworzenie logów w po- 
staci HTML. Tak więc jeśli nowe funkcje EVE- 
REST Ultimate są nam potrzebne, to warto go 
nabyć - za niewygórowaną cenę. 


PYTREST CPLIM [ TRIAL YTRSIOH ] 














Niezawodny 
serwer WWW 


dk | Ap ache 
HTTP SERVER PROJECT 


dministratorzy doczekali się w końcu 
kolejnej, stabilnej wersji najpopular- 
niejszego (według firmy Netcraft po- 
nad 70% rynku) z serwerów WWW - Apache. 

W nowym Apache'u oprócz poprawek ły! 
błędów z poprzednich wydań, znajdziemy > 
między innymi zmienioną opcję filtrowa- 35 
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Domyślnie Apache konfigurujemy w plikach tekstowych. Jednak 
ustawienia w poprzedniej wersji serwera (dla systemu Windows) | > 
możemy zmieniać przez dodatkowy panel graficzny — Apache GUI 


nia pakietów, ulepszony mechanizm cache, 
rozdzielanie obciążenia na proxy, obsługę 
plików większych niż 2 GB i nowy system 
autoryzacji. Uproszczono także i podzielono 
na moduły konfigurację. Dzięki tym zmia- 
nom nowy Apache ma jeszcze większą siłę 
przebicia w starciu na przykład z serwerami 
Microsoftu. 

Na razie brak jest wersji dla Windows, 
ale nowy serwer można już testować na 
dystrybucjach Linuksa. 
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ekspert 










































































| Strona WWW www.lavalys.com Processor Intel [ TRIAL WERSIOM ] 0.13 um | Nazwa programu. Apache 222 = 
| Cena około 62 złotych* ae W płaty SE Strona WWW _ http://httpd.apache.org 
* Według kursu dolara z dnia 14.12.2005 SRK s Cena darmowy 
Mandriva Power Pack 2006 Wersia nudełk 
czym nie góruje Wersja nude cp 
nad darmowymi Ioz-  werPack 2006 ó 


Nie przełączaj 


rzełącz się na Linux - to najnowsze ha- 
sło firmy Mandriva, reklamujące no- 
wą wersję dystrybucji Mandriva Power 
Pack 2006. W nowym wydaniu pingwina 
znajdziemy kilka nowinek w narzędziach, 
oprogramowaniu i użytych technologiach, 
a także uaktualnione pakiety z programów 
już istniejących w poprzednich wersjach. 
Wśród narzędzi pojawił się Kat - przeszuki- 
wanie plików, DeltaRPM - prosta aktualizacja 
systemu, a także Smart - nowy system zarzą- 
dzania oprogramowaniem. Warto także wspo- 
mnieć o obsłudze sterowników większości 














Domyślnym środowiskiem graficznym Mandrivy jest KDE 


sprzętu łączącego się przez Wi-Fi oraz Blue- 

tooth. Według producenta nowa edycja Man- 

drivy działa bezproblemowo na laptopach 

z procesorami mobilnymi Intel Centrino. 
Ekspert uznał, że dystrybucja Mandriva 

2006, choć jest udanym produktem, w ni- 





wiązaniami. Skoro 
więc decydujemy się 
na Linuksa, moż- 

na skorzystać z równie 


jest droga i po- 
zwala korzystać 
z bezpłatnej po- 
mocy technicznej 
tylko przez dwa 


dobrych i bezpłatnych miesiące 
rozwiązań - na przykład OpenSuSE, Fedora, 
Debian czy Ubuntu. Zaoszczędzimy wtedy 
199 złotych, które musielibyśmy zapłacić 

za pudełkową wersję Mandrivy. 


PM 5 























_Nazwa programu Mandriva Power Pack 2006 
[Strona WWW _ www.mandriva.pl 
(lena __,,_ I99złotych | 
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TESTY | 
HARDWARE W SKRÓCIE 





ATI RD580, RD 580C, RS690, RS 485, RX485 


ATI na płycie FZ) 


Z nana z produkcji procesorów graficz- 
€ nych firma ATI coraz wyraźniej za- 
znacza swoją obecność także na ryn- 
ku chipsetów płyt głównych. Po udanych 
układach z rodziny Xpress 200 ATI ma za- 
miar wprowadzić w 2006 roku pięć chipse- 
tów dla jednordzeniowych oraz dwurdze- 
niowych procesorów firmy AMD. 
Najbardziej zaawansowane będą dwa ukła- 
dy o nazwach RD580 oraz RD580C. Na wypo- 
sażonych w nie płytach głównych możliwe 
będzie wykorzystanie technologii ATI Cross- 
Fire, czyli łączenia dwóch kart graficznych 
ATI w celu osiągnięcia wyższej wydajności. 
W takim przypadku obydwa porty PCI- 
-Express x16 będą działać z pełną przepusto- 
wością. Firma ATI zapowiada także, że RD580 
i 580C spełnią wymagania miłośników overc- 


EVGA e-GeForce 7800 GTX Black Pearl 512 MB 


Czarna Perła 


ieustanna rywa- 
= lizacja na docho- 
PZP dowym rynku 


kart graficznych wy- 
musza na producen- 
tach różne, oryginalne E 
niekiedy rozwią- 
zania. Mało zna- ś 
nau nasfirma  ; 
EVGA stara się 
zwrócić na siebie uwagę, wypuszcza- i 
jąc na rynek prawdziwego potwora - chło- I 
dzoną wodą kartę graficzną o wpadającej | 
w ucho nazwie Black Pearl (ang. Czarna I 
Perła). Już pierwsze spojrzenie na specyfi-  ! 
I 
I 


A 


kację tej karty wywołuje dreszcz emocji 
u komputerowych pasjonatów. W trybie 3D 
rdzeń pracuje z częstotliwością aż 600 MHz, 


pracy dba blok wodny % znanej firmy Inno- 
vatek. Zwykłe chłodzenie powietrzem nie 


_ Adaptec AVC-3160 


_ Na dwóch kanałach 


Z 


ewnętrzne tunery TV ma- 

ją kilka zalet, w porówna- 

niu z kartami TV monto- 

. wanymi w gnieździe PCI. Są bar- 
dziej rozbudowane, nie są wrażli- 
we na zakłócenia elektromagne- 
tyczne, mniej obciążają procesor 
komputera - no i są przenośne. 

_ Właśnie taki tuner wprowadziła 

+. na rynek firma Adaptec. 

Model AVC-3160 wyposażo- 

no w dwa układy kodujące i de- 


kodujące format 
AVC-3160 to pierwszy 


: MPEG-2. Umożliwia 
tuner z logo Adapteca. Do tej pory 
firma sprzedawała swoje karty TV tO Pracę z dwoma 
pod markami innych producentów różnymi programami 


12 STYCZEŃ 2006 EEE 



























KJES= d6e;7 
O a. om |||| Ja a 
Chipset RD580 jest skierowany do wymagających użytkow- 
ników, więc wzorcowa płyta z tym układem jest bogato wy- 


posażona 
lockingu i będą zdolne do pracy nawet z bar- 
dzo podkręconymi podzespołami. 

Następny na liście jest chipset RS690, 
który ma się odznaczać zintegrowaną, wy- 
dajną kartą graficzną, opartą na Radeonie 
X700. Umożliwi to uruchamianie najnow- 


zdałoby tutaj egza- 
minu. 

Szybkie pa- 
mięci GDDR3 tak- 
towane częstotli- 
wością 1800 MHz 

(DDR) o łącznej po- 
jemności 512 MB bez- 
/ ż 
problemowo obsłużą na- 
wet najbardziej złożone 
tekstury nowych gier kom- 
puterowych. Taktowanie kar- 
ty w trybie 2D, kiedy nie po- 
>. trzeba tak wielkiej wydajności, 
znacząco spada. Zegar GPU pra- 
cuje wówczas z częstotliwością 275 
MHz, a pamięci osiągają 1200 MHz. 
Ekstremalna wydajność tylko 
dla wymagających graczy i hob- KŻŚLEŻ 


Werdykt: 
bystów, dla których nie liczy się cena 





Nazwa urządzenia EVGA e-GeForce 7800 GTX Black Pearl 512 MB 





Strona WWW  www.evga.com 





Cena ponad 3000 złotych* 





* Przewidywana cena 














równocześnie. Możemy nagrywać film, 
oglądając w tym czasie mecz na innym ka- 
nale, możemy też na przykład nagrywać 
równolegle dwa programy, odtwarzając 
wcześniej zapisany materiał wideo. W urzą- 
dzeniu zintegrowano także tuner FM. 
Obsługa odbywa się za pomocą pilota, 
a podłączenie do peceta przez port USB 2.0. 
AVC-3160, współpracując ze stacjonarnymi 
pecetami, jaki z notebookami, świetnie zdaje 
egzamin jako element zestawu Media Center, 
o czym świadczy certyfikat dla Windows XP 


Media Center Edition 2005. 














Zewnętrzny tuner TV/FM 
o dużych możliwościach 
i wysokiej cenie 


Werdykt: 


szych, wymagających gier trójwymiaro- 
wych bez dokupywania zewnętrznej karty. 

Z myślą o tanich komputerach i pecetach 
biurowych zaprojektowano ekonomiczne 
chipsety serii 485, Ta rodzina będzie obej- 
mować dwa modele — RS485 ze zintegrowa- 
nym tanim procesorem graficznym X300 
oraz RX485 pozbawiony wbudowanej karty 
graficznej. 

Widać wyraźnie, że firma ATI poważnie 
myśli o ofensywie na rynku płyt głównych - 
przygotowała chipsety dla każdej grupy klien- 
tów. Oczywiście ich popularność zależeć bę- 
dzie od cen, które nie są na razie znane. 

Werdykt: Rodzina chipsetów ATI zapo- (+1 
wiada się bardzo ciekawie. Eks- 
pert ma nadzieję, że jej wprowadzenie wy- 
musi obniżkę cen produktów konkurencji 


Nazwa urządzenia ATI RD580, RD 580C, RS690, RS 485, RX485 




















Strona WWW _wwwaati.com 
Ceny nieznane 
Creative WeBCam Skype 


Kamera dla 
Skypea 


D 2.0 użytkownicy 


komunikatora uzyskali 
możliwość przesyłania ob- 
razu (więcej informacji 
o nowym programie na stro- * 
nie 10). Firma Creative dostar- 
czyła sprzęt do wideo- 
konferencji- kame- 

rę WeBCam Skype. 

Podstawowym ele- 
mentem zestawu — 
WeBCam Skype jest kamera internetowa. Do- 
dano do niej słuchawki ze zintegrowanym 
mikrofonem oraz dodatkowy, wolno stojący 
mikrofon. W pudełku znajdziemy też 30-mi- 
nutowy kupon systemu SkypeOut, czyli usłu- 
gi rozmów pomiędzy komputerem PC a tele- 
fonią stacjonarną lub komórkową. 

W WeBCam Skype zastosowano sensor 
CMOS, który generuje obraz o rozdzielczości 
352x288 pikseli z prędkością 30 klatek na se- 
kundę. Tak niska wartość oznacza, że urzą- 
dzenie nie zapewni dobrej jakości obrazu. 
Według producenta mała rozdzielczość kame- 
ry podyktowana jest troską o płynne przesyła- 
nie obrazu. To dość dziwne tłumacznie 
w sytuacji, gdy szybkie łącza są standardem. 


zięki nowym pro- 








nie kamery na różnych podłożach, w tym kra- 

wędzi ekranu LCD w monitorze lub laptopie. 
Werdykt: Creative WeBCam Skype zawie- 
ra kompletne wyposażenie dla  KŻŻZŻ 


użytkownika Skype'a. Szkoda tylko, 
że obraz jest tak niskiej rozdzielczości 

















Nazwa urządzenia Adaptec AVC-3160 





Nazwa urządzenia Creative WebCam Instant — Skype Edition 





Strona WWW  www.adaptec.com 





Strona WWW  _ http://pl.europe.creative.com 








Cena około 750 złotych 














Cena 160 złotych 








KSNGM2-FID, KSNGM2-IL, KSNGM2-L 


MSI za pan brat z NVIDIĄ 


rzez wiele lat karty zinte- 
p growane z płytami , 

głównymi miały 
słabą wydajność i nada- 
wały się praktycznie 
tylko do biura. 
jednak 
ostatnio za- 
czyna się to 
zmieniać - między 
innymi dzięki nowym 
rozwiązaniom NVIDII. 
Nowe chipsety i karty gra- 
ficzne tej firmy znajdziemy na 
najnowszych płytach głównych 


W nowych grach trójwymiarowych zin- 
tegrowane karty graficzne nForce 430 i 410 
dadzą sobie radę najwyżej w zmniejszonej 
rozdzielczości i przy obniżonej jakości ob- 
razu. Ale dla osób omijających z daleka 


GlacialTech Igloo 5700 MC 


Kolumna chłodząca 


ostępne na rynku procesory Pen- 
D tium wymagają dobrego chłodze- 

nia. Na szczęście oferta wydajnych 
wiatraczków jest dość bogata i właśnie po- 
szerzyła się o nowy model firmy Glacial- 
Tech oznaczony Igloo 5700 MC. Urządzenie 
jest kompatybilne z podstawką LGA775 i we- 
dług producenta poradzi sobie nawet z naj- 
szybszymi procesorami Pentium. 

Zbudowany z lekkich stopów aluminium 

układ waży stosunkowo niewiele (jak na ta- 
ką konstrukcję), bo tylko 570 g. Z przylega- 
jącej do procesora podstawy ciepło odprowa- 
dzane jest w górę przez sześć rurek ciepl- 
nych (heat-pipe) i rozpraszane przez żeberka 
radiatora. Obieg powietrza zapewnia cichy 


Użytkownik otrzymuje w zestawie przy- 
datny i ładnie wyglądający regulator obro- 


tów wentylatora, przystosowany do monta- 


Mobility Radeon X1600 


Radek do notebooków 


ydajny i nowoczesny Mobility Ra- 
deon X1600 to energooszczędna 
wersja karty graficznej firmy ATI 





W 


przeznaczona dla notebooków. Odznacza się 
pełną zgodnością z DirectX 9c i Shader Mo- 
del 3.0, wspiera także obiecującą technolo- 
gię ATI Avivo. Powstaje w technologii 90 nm 


Mobilna wersja ©, 
Radeona X1600 to gratka 


dla wymagających użytkowników laptopów 


Werdykt: 





Nazwa urządzenia AT! Mobility Radeon X1600 





Strona WWW _wwwaati.com 





Cena nieznana 

























s. Walająca. Starsze gry powinny 





Quake IV wydajność będzie zado- 


" , działać płynnie nawet 

: w wyższych rozdzielczo- 
e ściach. Także wy- 
świetlanie multimediów 
nie będzie problemem. 

Płyty MSI są wyko- 
nane w standardzie 
Micro-ATX i wyposa- 
żone w gniazda So- 
cket 939 dla jedno- 
i dwurdzeniowych 
Athlonów 64. Po- 
nadto wspierają 
technologię 
Cool'n'Quiet (obniżanie taktowania proce- 
sora, gdy nie jest potrzebna pełna moc) oraz 
obsługują dwukanałowo pamięć DDR400. 
Dla kart graficznych przeznaczone jest jed- 
no gniazdo PCI-E x16. Kodek RealTek AL- 


| Na polskim rynku 
sprzedawany będzie naj- 
prawdopodobniej tylko mo- 
del KSNGM2-FID 


(LL) Owa 


Nazwa płyty głównej K8NGM2-FID 


Inne podzespoły 


PRDPOZWEWEWEENN NNW TWONNNONOZAZZZDZOWENNEPNEEE 


Czerwona blaszka 
osłania żeberka 
radiatora przed 
uszkodzeniami 
podczas montażu 


a nA A EK A A A 


Żu z przodu obudo- * 
wy. Zmiana prędko- „ln 
ści obrotowej odby- ch, 
wa się w zakresie od 1400 =3 
do 3100 obrotów na minutę. 
Wiatrak generuje hałas od 18 do 36 dBA. 
Szum wytwarzany przy maksymalnych ob- 
rotach może więc przeszkadzać bardziej 
wyczulonym użytkownikom. 
Kompaktowe lekkie i wydajne (+1 
chłodzenie procesorów Pentium. 


Werdykt: 
Przydatny i wygodny regulator obrotów 






- 





Nazwa urządzenia GlacialTech lgloo 5700 MC 





Strona WWW _ http://www.glacialtech.com 











Cena nieznana 





i zawiera 157 mi- 
lionów tranzy- 
storów. 

Taktowanie rdzenia kształ- 
tuje się na poziomie 4/0 MHz, pamięci 
GDDR3 970 MHZ, a technologia PowerPlay 
6.0 redukuje pobór mocy podczas zasilania 
akumulatorowego. Dzięki Avivo karta może 
kodować strumień wideo MPEG 1/2/4 z 10- 
bitową precyzją. Jakość obrazu została 
znacznie poprawiona dzięki sprzętowej re- 
dukcji zakłóceń. Układ Mobility Radeon 
X1600 poradzi sobie znakomicie nawet z wy- 
magającymi grami. 





KBNGM2-IL 
Chipset nForce 430 nForce 410 
Wbudowana karta graficzna _ GeForce 6150 CeForce 6100 


Cigabit LAN, IEEE1394, 10/100 LAN 
złącze DVI, 4 porty [£EE1394, 2 porty 
SATAŻ, 2 portylDE '_ SATAŻ,2 porty IDE 


KBNGMZ-L 


nForce 410 
GeForce 6100 
10/100 LAN, 
2 porty SATAŻ, 
2 porty IDE 





C880 umożliwia podłączenie do płyty zesta- 


wu głośników 7.1. 


Według Eksperta w domu najlepiej 


sprawdzi się rozbudowany model K8SNGM2- 
-FID, ze względu na cyfrowe wyjście DVI 
zintegrowanej karty graficznej. To rzadko 
spotykane rozwiązanie wśród zintegrowa- 
nych urządzeń zapewni optymalną jakość 


obrazu dla posiadaczy paneli LCD. 


Werdykt: 


Płyty główne Micro-ATX firmy 
MSI są idealne dla taniego do- 





z 


mowego, multimedialnego centrum rozrywki 





Nazwa urządzenia K8NGM2-FID 





Strona WWW — www.msi-polska.pl 








Cena około 400 złotych 








Epox EP-9U1697/ULi M1697 


Epox nagrywa płytę 


otentaci na rynku chipsetów 
p płyt głównych to Intel, 

NVIDIA, VIA. Sporo układów 
(szczególnie w Azji) sprzedaje też SiS, 
ambitne plany ma ATI. Mało kto jed- 
nak słyszał u nas o chipsetach ULi. 








r 


LIGX 











Tymczasem Epox zamierza wprowadzić na 


rynek płytę główną EP-9U1697, opartą na no- 
wym chipsecie ULi o nazwie M1697. Specyfi- 
kacja nie odbiega od najnowocześniejszych 
rozwiązań wiodących firm, a cena powinna 
być znacząco niższa. 

Platforma obsługuje peł- 
ną gamę procesorów AMD 
kompatybilnych z gniaz- 
dem Socket 939. Cztery 
sloty DDR333/400/500 
można zapełnić maksy- 
malnie 4 GB pamięci. Na- 
pędy podłączyć można do 
dwóch portów IDE i czte- 
rech SATA2, a karty gra- 
ficzne obsadzić w dwóch 
gniazdach PCI-E x16. Jest też oczywiście ob- 
sługa interfejsu USB 2.0 i dwie zintegrowa- 
ne karty sieciowe — gigabitowa oraz 10/100. 
Za dźwięk odpowiada kodek ALC850. 

Epox to marka tradycyjnie przychylna 
overclockerom. Razem z płytą otrzymają 
narzędzia służące do podnoszenia wydajno- 
ści systemu i monitoringu jego pracy. Regu- 
lować będzie można napięcie procesora, pa- 
mięci, chipsetu i szyny HyperTransport. 

Ekspert trzyma kciuki za firmę 


Werdykt: | l [+1 
Epox, która stara się wprowa- 


dzić na rynek nowe i tanie rozwiązanie 


Nazwa urządzenia Epox EP-9U169/ 
Strona WWW  www.epox.com 
Cena nieznana 
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Epoksa 




















Nowy chipset ULi zadebiutuje 
niebawem na rynku na płytach 





TESTY | 
HARDWARE W SKRÓCIE 


-KiSS DP-1504 


Całus przez sieć 


"Przzezzymi 


rzacz plików multimedialnych © z dyskiem 
twardym o pojemności 40 GB. Wyróżnia się 
z ttumu podobnych urządzeń wbudowanym 
gniazdkiem ethernetowym RJ-45 oraz slo- 
tem kart PCMCIA, w którym można zain- 
stalować kartę Wireless 
LAN. Po podłączeniu 
urządzenia do sieci 
lokalnej i inter- 
netu zysku- 
SB jemy do- 
-.. datkowe 
.możliwo- 
ści. Możemy 
- na przykład wykorzystać 
o, 59 do słuchania radia inter- 
że mogą przeszkadzać netowego. Dzięki oprogra- 
w oglądaniu filmów mowaniu KiSS PC-Link zdo- 
łamy skopiować dane (filmy, muzykę, zdję- 
cia) na dysk twardy DP-1504, aby odtwarzać 


opularna w Polsce firma KiSS ma 
w swojej ofercie ciekawy model KiSS 










PJ 


k mocn 


MSI NXG6G60OGT-VT2D128E Diamond 


sł E | 
- Reanimacja UeForc 
6600GT wciąż cieszą się po- 


K pularnością wśród graczy 


komputerowych, oferując dobrą 
wydajność za umiarkowaną ce- * 5 
nę. Wychodząc naprzeciw ę 
oczekiwaniom klientów, fir- 
ma MSI przygotowała kartę 
graficzną NK6600GT- 
-VT2D128E Diamond. 
Produkt wyróżniają duże 


arty z chipsetem GeForce Ź.ś 





możliwości podkręcania. Na karcie został 
zamontowany układ CoreCell II 3D, który 
oferuje możliwość regulacji spod Windows: 
napięcia pracy rdzenia i pamięci karty. Za- 
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Wydajna karta graficzna z za- 
awansowanymi możliwościami 
podkręcania i monitoringu oraz wej- 
ściem/wyjściem TV 





Werdykt: 




















y YSZĘ : 
produkt MSI zo- 
stał stworzony z myślą 
o miłośnikach podkręcania 






MPEL 1/2/4, DivX 3.11/4/5 High Resolution, 


Formaty video 
XviD, VCD, SVCD 
Formaty audio MP3, OGG Vorbis, Audio CD 
Formaty graficzne JPEG 
3 Nośniki DVD, CD, DVD-ROM, CD-ROM,CD-R, CD-RW, 


DVD-R/RW, DVD+R/RW, Photo CD 


je na telewizorze i kinie domowym. Dzięki 
aktualizacji firmware odtwarzacza możliwe 
będzie dodanie obsługi nowych kodeków. No- 
we oprogramowanie wewnętrzne zwiększa 
możliwości urządzenia, rozszerzając je 
o nowe funkcje. Nowe wersje firmware są 
regularnie publikowane przez producenta. 
KiSS DP-1504 obsługuje dźwięk w formacie 
Dolby Digital. Obraz może być wyświetlany 
w panoramicznym formacie 16:9 lub 4:3. 
Werdykt: Ciekawy odtwarzacz. Szkoda, 
że nie jest w stanie przesyłać ŚKSBRLI 


obrazu z płyt DVD i plików multimedialnych 
w postaci strumienia do sieci LAN 




















Nazwa urządzenia KiSS DP-1504 





Strona WWW — www.kissdivx.pl 











Cena 1100 złotych 





e 660061 















GG ? wiera też 
2 d T lg SPrZĘtOWE za- 
i s bezpieczenie 


JA. [7 przed prze- 

ZSRR srzaniem. Po- 

R nadto Core Cell 

oferuje rozbudo- 

wany, szczegóło- 

4% wy monitoring 

* niemal wszyst- 
kich parametrów pracy karty. 

Rdzeń karty MSI przy fabrycznych usta- 

wieniach pracuje z prędkością 500 MHz, 

a 128 MB pamięci GDDR3 taktowane jest na 

poziomie 1000 MHz. Czas dostępu do pa- 

mięci wynosi 1,6 ns. 

Na karcie znajdują się dwa wyjścia sy- 
gnałowe (DVI), jest też wyjście/wejście TV 
(VIVO) oraz złącze SLI, Chłodzenie GPU sta- 
nowi miedziany radiator, odprowadzający 





Sony CyberShot NI 


parat cyfrowy CyberShot N1 może 


Dotykowy aparat 


A dów wśród amatorskich kompakto- 


wych aparatów cyfrowych. Wyróżnia się 
przede wszystkim olbrzymim, 3-calowym 








guracji aparatu. Rozwiązanie to jest bardzo 
wygodne i przyjazne użytkownikom. 

Sony CyberShot N1 to nowoczesny i wszech- 
stronny aparat fotograficzny. Matryca Super 
HAD CCD o rozdzielczości 8 megapikseli w po- 
łączeniu z obiektywem firmy Carl Zeiss z trzy- 
krotnym zoomem zapewniają wysoką jakość 
„, zdjęć. Na uwagę zasługują 








/ dwie funk- 
cje. Pierwsza « 
to Free Spot AF. * * 
Na dotykowym ekranie możemy wskazać do- 
wolny obiekt i dzięki Free Spot aparat ustawi 
na nim ostrość. Z kolei funkcja Pocket Album 
to wzbogacona o komentarz słowny lub ry- 
sunki prezentacja zdjęć na ekraniku LCD. 
Procesem robienia 
zdjęć kieruje znany 
i sprawdzony w in- 
nych modelach 
układ Real Imaging 
Processor. Algorytm 
Clear RAW NR 
zmniejsza szum powstały w wyniku wybra- 
nia wysokiej czułości ISO, dzięki czemu moż- 
na fotografować przy słabym oświetleniu. 
Aparat oferuje dużo trybów tematycznych, 
które stanowią znaczne ułatwienie dla po- 


czątkujących adeptów fotografii. 








Nowatorski aparat cyfrowy 
z dotykowym ekranem LCD ma 
duże możliwości i dobry obiektyw 


Werdykt: 























Nazwa urządzenia Karta graficzna MSI NX6600GT-VT2D126E ciepło również z pamięci. Prędkość wenty- 
Diamond latora chłodzącego użytkownik może regu- Nazwa urządzenia Sony CyberShot NI 
Strona WWW www.msi.com.tw lować ręcznie (płynnie, od 0 do 100%) lub Strona WWW wuw.sony.pl 
Cena 680 złotych zdać się na automatykę. Cena około 2200 złotych 
HTC Qtek 9100 


Palm z klawiaturą 

ednym z najciekawszych palmfonów 

J na rynku jest nowy Otek 9100 firmy 

HTC. Wyposażony został w duży (3,5 

cala) dotykowy ekran VGA oraz wysuwaną 
klawiaturę QWERTY. Srebrna obudowa 

kryje w sobie miniaturowy komputer, tele- 
fon komórkowy GSM, odtwarzacz MP3 

i aparat fotograficzny z matrycą 1,3 mega- 
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j piksela. Komunikacja palm- 
topa z otoczeniem możliwa 
jest za pomocą modułu Wi-Fi 
 (802.11b), Bluetooth, a także 
przez GSM z GPRS i EDGE. 
Nie zabrakło też złącza mini- 
-USB (w standardzie 1.1) 

i portu IrDA. 


Aby bateria starczyła na dłużej, produ- 
cent zdecydował się na zamontowanie 
ekranu QVGA (320x240), zamiast bar- 
dziej energochłonnego 640x480 


Sercem urządzenia jest dość wolny CPU 
OMAP 850 (200 MHz) z 64 MB pamięci SDRAM 
i systemem operacyjnym Microsoft Pocket PC 
2005. Czas czuwania Qteka wynosi do 200, 
a pracy do pięciu godzin. JWi 


Werdykt: (+1 





Uniwersalny palmfon z dużym 
ekranem i klawiaturą QWERTY 
to przenośne minibiuro 


Nazwa urządzenia HTC Qtek 9100 
Strona WWW  www.qtek.ch 
Cena 2500 złotych 























NOWE TECHNOLOGIE 
PROJEKT LOOKING GLASS 
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Trójwymiarowe interfejsy użytkownika są coraz bliżej 
realizacji. Ekspert przedstawia rozwiązanie firmy Sun 


ojawił się w końcu interfejs syste- 
mu operacyjnego w naturalnej 
dla człowieka przestrzeni trójwy- 
miarowej. Wszystko to dzięki pro- 
jektowi Looking Glass, który został udo- 
stępniony przez firmę SUN Microsystems 
dla społeczności Open Source ©. Na razie 
projekt znajduje się w stadium rozwojo- 
wym, więc na finalny produkt przyjdzie 
nam jeszcze poczekać - ale już można wy- 
próbować pulpit 3D w praktyce. 

Kod nowego serwera grafiki został stwo- 
rzony w laboratoriach Sun-a, a użyto do te- 
go specjalnej wersji języka JAVA dla obiek- 
tów 3D. 





Jeszcze bardziej 3D 

Pulpit komputera z zainstalowaną techno- 
logią Looking Glass jest dużo bardziej użytecz- 
ny niż ten znany dotychczas z Windows czy 
Linuksa. Świadczy o tym na przykład fakt, że 
niepotrzebne w danej chwili okna możemy 
odłożyć na bok i nadal będziemy widzieć ich 
zawartość. Bardzo ciekawa wydaje się też 
możliwość wprowadzania notek i przypina- 
nia ich z tyłu okna programu © (po jego wcze- 
śniejszym odwróceniu). ] 


Pulpit możemy przewijać na boki i przybli- 
żać, dowolnie rozmieszczając poszczególne 
działające programy, a nieużywane okna od- 
suwać na bok (zamiast minimalizować). Wy- 





Weou cam lake nrotem wii kle backaicho EF zelrudkwwy! 





Notatka o przeglądanej stronie WWW to już nie problem. 
Wystarczy obrócić okno aplikacji i zapisać treść informacji 














|—— 














obraźmy sobie na przykład możliwość przesu- 
nięcia na bok okna z obrazem z karty telewi- 
zyjnej - możemy go wtedy Śledzić, nie przery- 
wając pracy. Widać, jak wielki potencjał drze- 
mie w środowisku 3D. 


Dostępność Looking Glass 

Bez przetestowania Looking Glass trudno 
wyobrazić sobie trójwymiarowy pulpit 
z aplikacjami uruchamianymi w trójwymia- 
rze (na przykład z bardzo efektownie wyglą- 





| 


o sterowaniu tym wszystkim. W chwili 
obecnej Looking Glass można zainstalować 
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Szafa grająca w 3D, w której możemy wybierać płyty - to kolejna nie- ( 
spodzianka trójwymiarowego pulpitu z laboratoriów SUN Microsystems 


£ 
$ ., 
£ + ' 


wraz z aplikacjami w dystrybucjach linukso- 
wych i na SUN Solarisie ©. Istnieje także 
płyta Looking Glass LiveCD ©, którą możemy 
uruchomić na każdym pececie. Niestety, 
wspomniane wersje nie są w pełni funkcjo- 
nalne, lecz stanowią interaktywną prezenta- 
cję technologii. 


Perspektywy rozwoju 

Programiści pracujący nad projektem nie 
zajmują się jedynie rozwijaniem istniejące- 
go kodu, ale także tworzą całkiem nowe roz- 
wiązania. Według Eksperta jest to technolo- 
gia jutra, która przy większych nakładach 
pracy programistów może już niedługo wy- 
przeć standardowe płaskie pulpity naszych 
systemów operacyjnych. PM 5 


Warto zajrzeć... 


Adresy WWW: 

© www.sun.com/software/looking_glass 

© https://Ig3ód-core.dev.java.net/lgdd-getting-started.html 
© https://lg3d-livecd.dev.java.net 
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W Looking Glass zastosowano elementy przezroczystości. 


Dzięki temu przeglądanie zdjęć robi niesamowite wrażenie 





Looking Glass oferuje użytkownikowi trójwymiarowy interfejs 
z możliwością obracania obiektów i przesuwania ich na bok | 
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CD-ROM 


ną freeware 


"freeware 


Grafika ekstremalna 


POZIOM 


ŚREDNI 








Osiągi nowych kart zawstydzają starsze modele procesorów. Akceleratory grafiki 
stają się coraz potężniejsze i wyrafinowane. Okietznamy te moc dzieki Ekspertowi 


ielu producentów kart gra- Niestety, trudno odnaleźć 
































ficznych reklamuje swoje pro- 
dukty, nawet te najtańsze, ja- 
ko najszybsze urządzenia na 


informacje o takich parame- 
trach, jak szyna pamięci, 
liczba potoków pikseli oraz 


OB 





"Nil 
| | 
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| | 





rynku. Umieszczają na dużych pudełkach 
kolorowe naklejki informujące klienta 

o dużym rozmiarze pamięci i wykresy poka- 
zujące niesamowitą wydajność. 


jednostek przetwarzania wer- 
teksów. A właśnie te cechy 
mają największy wpływ na 
szybkość generowania za- 
zr. awansowanych scen 3D 

| he._. wWgrach i programach. 

Z „EŃ W tym artykule Ekspert 
"OSN podpowie, czym się 
ę kierować, kupując 
kartę graficzną. 


Eee Uzasadniona 
zmiana złącza 
Złącze PCI-Express (PCI-E) zo- 
stało wprowadzone na rynek 
już dwa lata temu. Zostało 
opracowane jako następca AGP 
i starego PCI. Dzięki temu 
standard został ujednolicony 
i w najbliższej przyszłości na 
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Gigabyte 
| G-3D1- 68CT śp? się 

z dwóch procesorów GeForce 6800 GT 
1 1512 MB pamięci. Jest jedną z najwydajniejszych 

, i największych kart graficznych na rynku 
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ajważniejszym elementem karty graficznej jest oczywiście GPU (ang. 

Graphic Processor Unit). Co ciekawe, najnowsze procesory graficzne, 
jak na przykład NVIDIA GeForce 7800 GTX znany także pod nazwą kodo- 
wą (70, są bardziej zaawansowane technicznie od najnowszych dwurdze- 
niowych CPU. Dla przykładu AMD Athlon 64 X2 składa się z 255 milio- 
nów tranzystorów, podczas gdy G/0 ma ich ponad 300 milionów. 


GeForce 7800 


BAETTTTTT"FTT"TT"TTT" 
Powyższy schemat przedstawia uproszczoną wersję skomplikowanej kon- 
strukcji procesora G/0 (GeForce 7800 GTX). W jego skład wchodzi osiem 





jednostek przetwarzania geometrii ©, 24 jednostki przetwarzania pikseli ©; 
które zostały pogrupowane w sześć oddzielnych bloków - po cztery jed- 

nostki w każdym z nich. Poniżej widzimy 16 jednostek ROP (Render Out 

Pixel ©) odpowiedzialnych za generowanie ostatecznego obrazu. 


i niedawno pojawił się na rynku 


ru danych. Wzrósł on 
'z2do8 GB/s, co daje nam 

i jednocześnie 4 GB/s przesyłu 
! w obie strony. Czy na dzień dzi- 
isiejszy ta zmiana była konieczna? Jak 


Obecnie ceny GeForce 7800 GTX ©-----------------: 
zaczynają spadać. Wszystko za sprawą 
modelu 7800 GTX 512 ©, który 


„* : 


płytach 

głównych 

będziemy 

i mieli tylko je- 

| den rodzaj złącz 

| kart rozszerzeń. 
Główną inno- % 

i wację w porówna- | 

| niu z AGP stanowi 

| podniesienie transfe- 


wykazują testy w ramce poniżej — nie. 


PCI-Express kontra AGP 


GeForce 6600 GT GeForce 6600 GT 


PCI-Express AGP 
JDMark05 3427 pkt 3367 pkt 
Doom Ill 76,7 fps 76,] fps 
Far Cry 73,9 fps 72,5 fps 


Platforma testowa: AMD Athlon 64 3800+, MSI K8N SLI, 2x 512 MB RAM, 
NVIDIA ForceWare 81.95 


Wydajność takich samych kart w wersjach 
na PCI-Express oraz AGP jest praktycznie 
taka sama. Jeżeli mamy więc star- 
szą płytę z AGP, możemy 
spokojnie szukać dla 
niej karty z ta- 
kim złączem. 
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Mimo 
oficjalnej 
premiery 
wciąż są pro- 
emy z do- 
stępnością naj- 


ai p a 8 Nie zmienia to 


Dlatego obecnie I faktu, że kompute- 
w praktyce najszybszym : ry ciągle się rozwi- 
modelem jest X1800 XL © jają i nowsze karty 
graficzne z pewnością odpowiednio wyko- 
rzystają dodatkową przepustowość. PCI- 
-Express ma także kilka innych zalet. Złącz 
PCI-Express w przeciwieństwie do AGP mo- 
że być na laminacie płyty kilka. Gdyby nie 
to, nie byłoby możliwe łączenie kart w pary 































— czyli SLI lub CrossFire, 
o czym Ekspert pisze 
na stronie 20. Warto 
,_ dodać, że produ- 
cenci produkują 
coraz mniej 
urządzeń na 
AGP. Nowe 
karty będą 
wykorzy- 
Stywały już 
tylko standard 
PCI-Express. 













Wirtualna pamięć 
Ponad rok temu na 
rynku pojawiła się zupeł- 

nie nowa technologia firmy 
NVIDIA - TurboCache. ATI kil- 
ka miesięcy później wprowadziła 
swój odpowiednik - pod nazwą Hy- 
perMemory. Na półkach sklepowych za- 
częły się pojawiać dziwne produkty z in- 
formacjami o obsłudze do 128 MB ©. Co to 
oznacza? 








TurboCache i HyperMemory umożliwiają 
kartom graficznym korzystanie z pamięci 
RAM komputera. Fizycznie takie 
urządzenia mają od 16 do 
„ 64 MB pamięci, która jest do- 
»._ datkowo wspomagana 


*A +. przez pamięć kompu- 
> a tera. W efekcie czego 
sterownik karty wy- 
świetla, że dysponu- 
jemy kartą ze 128 lub 
256 MB - choć w rzeczywisto- 
Ści jest całkiem inaczej. 
Doświadczeni użytkow- 
nicy komputerów na pew- 
no pamiętają, że AGP też 
oferuje taką funkcję. Jednak 
dopiero z PCI-E ma ona | 
sens — dzięki większej 
przepustowości 
nowej szyny. 
TurboCache 
i HyperMemory 
to idealne rozwiązanie 
do komputerów biurowych. » 
Karty mają mniej pamięci, przez 
co są tańsze od swoich standardo- 
wych odpowiedników, a dzięki wykorzy- 
staniu możliwości PCI-E ich wydajność stoi 
na bardzo przyzwoitym poziomie. 
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TurboCache i HyperMemory _Powiedzają to testy przeprowadzo- 


ne przez Eksperta ©. 


Generowanie grafiki 

Każdy procesor graficzny zawiera 
w sobie tak zwane jednostki potoków 
pikseli oraz jednostki przetwarzania 


GeForce 6200 GeForce 6200 TurboCache 
128 MB 128 MB* 

ŻDMark05  1//5pkt 1233 fps 

Doom lll 42,2 fps 15,8 fps 

Far (ry 44,3 fps 26,/ fps 


Platforma testowa: AMD Athlon 64 3800+, MSI K8N SLI, 2x 512 MB RAM, NVIDIA 


ForceWare 81.95 _ * Karta fizycznie ma 2 MB pamięci graficznej 


werteksów. O tym, że są to najważ- 
niejsze elementy procesora graficz- 
nego, nietrudno się przekonać. Wy- 








Potoki pikseli i werteksów 


GeForce 6200 GeForce 6600 
128 MB 128 MB 
4 jednostki 8 jednostek 
przetwarzania pikseli przetwarzania pikseli 
JDMark05 17/5 pkt 2956 fps 
Doom III 4,2 fps 67,9 fps 
Far Cry 44,3 tps 69,8 fps 


Platforma testowa: AMD Athlon 64 3800+, MSI KBN SLI, 2x 512 MB RAM, ForceWare 81.95 


starczy porównać ze sobą kolejne generacje 
GPU - na przykład GeForce 6800 Ultra oraz 
GeForce 7800 GTX. Pierwszy z nich ma 6 jed- 
nostek werteksów i 16 pikseli, drugi zaś — 8 
jednostek werteksów i 24 pikseli. Można po 
prostu powiedzieć, że im więcej proceso- 
rów werteksów i pikseli w układzie, tym 
ten będzie pracował wydajniej. 

Dla potwierdzenia Ekspert przeprowa- 
dził kilka testów na dwóch zbliżonych do 
siebie kartach graficznych. Różniła je tyl- 
ko liczba procesorów pikseli. Jak widać, 
wpływ tego parametru na wydajność jest 
DarazodnzyJ Serra RAJ 

Przy zakupie zwróćmy uwagę, czy karta 
graficzna ma właściwą liczbę potoków. Dane 
porównawcze znajdziemy w pliku PDF na 
stronie Eksperta ©. Dzięki temu unikniemy 
zakupu karty, której wydajność została ogra- 
niczona dla obniżenia kosztów produkcji. 


Zgodność z DirectX 

Przy kupnie karty graficznej zwróćmy 
uwagę na to, jaką wersję Microsoft Di- 
rectX potrafi ona obsłużyć. Można powie- 
dzieć, że to środowisko odpowiada za 
możliwości graficzne GPU. Każda nowa 
wersja zawiera w sobie wiele udoskonaleń 

- między innymi wprowadza no- 

we wersje shaderów. 





















Główną wizualną róż- 
nicą między zwykły- 
mi kartami 

a tymi z Tur- 
boCache jest 
mniejsza liczba 
kości pamięci na 
laminacie ©------- 


ś Wszystko zaczę- 
ło się od DirectX 
w wersji 8.0 obsługi- 
wanej przez procesor Ge- 
Force 3. Wraz z nim wpro- 
wadzono pierwsze wersje sha- 
derów werteksów i pikseli. Niedłu- 
go później pojawił się DirectX 8.1 ob- 
sługiwany przez Radeona 8500 z do- 
daną obsługą Pixel Shader 1.4. 
Kolejny duży krok w generowaniu 
grafiki przyszedł wraz z pojawieniem się 
DirectX 9.0 - wprowadził on obsługę shade- 
rów 2.0. Wtedy ze standardem były zgodne 
karty GeForce FX i Radeon 9500-9800. Nie- 
długo później Microsoft opublikował Di- 
rectX 9.0c, w którym zostały wprowadzone 
shadery wersji 3.0 — początkowo obsługiwa- 
ły je jedynie karty GeForce 6000. ATI dopie- 
ro w kartach Radeon serii X1000 wprowa- 
dziło obsługę tego standardu. 
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Różnice pomiędzy poszczególnymi wer- 
sjami DirectX są wyraźnie widocznie. Na 
ilustracji © widzimy grę FarCry korzystają- 
cą z DirectX 9.0, na obrazku zaś © gra dzia- 
ła w trybie DirectX 9.0c. 

Niestety, lepsza jakość generowanego ob- 
razu jest okupiona większym obciążeniem 
karty graficznej. Aby to potwierdzić, Ekspert 
przeprowadził testy w grze Far Cry — spadek 
liczby klatek na sekundę jest zauważalny 
Gdy uruchomimy zgodność z DirectX 9.0c 
na tańszych kartach (na przykład GeForce 
6200 lub 6600), może się okazać, że gra bę- 
dzie działać za wolno. 


Prędkość shaderów 


GeForce 6600 GT 128 MB 
PixelShader 2.0  PixelSader 3.0 + HDR 
Far (ry 75,6 fps 58,2 fps 


Platforma testowa: AMD Athlon 64 3800+, MSI K8N SLI, 2x 512 MB RAM, 
NVIDIA ForceWare 81.95 


Szeroka szyna 

Szerokość szyny pamięci przekłada się na 
prędkość transferu danych między GPU 
a RAM-em karty. Im jest ona szersza, tym 
obraz 3D generowany jest z większą prędko- 
ścią. Producenci o tym wiedzą, ale zastoso- 
wanie szyny pamięci 64-bitowej zamiast 
128-bitowej jest rozwiązaniem dużo tań- 
szym. Dlatego wiele firm wypuszcza wersje 
popularnych modeli z 64-bitową magistralą 
(ukrywając tę informację na pudełku) 
i przyciąga kupujących niską ceną. Jednak 
płacąc mniej, otrzymujemy znacznie niższą 
wydajność 

Ekspert radzi, aby przed zakupem nowej 
karty grafiki dowiedzieć się, z jakiej szyny 
korzysta według specyfikacji producenta 
(informacje te znajdziemy w pliku PDF na 
stronie ©. 


Szyna pamięci a wydajność 


GeForce 6200A 
128 MB 


64-bitowa szerokość 
szyny pamięci 


GeForce 6200 
128 MB 


szyny pamięci 


ŻDMark05 __ 1566 fps 1//5 pkt 
Doom III 23,4 fps 4,2 fps 
Far Cry 31,5 fps 44,3 fps 


Platforma testowa: AMD Athlon 64 3800+, MSI KBN SLI, 2x 512 MB RAM, ForceWare 81.95 
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128-bitowa szerokość 


Aby sprawdzić, ile możemy stracić, ku- 
pując kartę graficzną o obciętej szerokości 
szyny pamięci, zajrzyjmy do tabeli testo- 
wej. Ekspert wykorzystał dwie niemal 
identyczne karty graficzne. Pierwsza z nich 
charakteryzuje się szyną szerokości 
64-bit, druga zaś 128-bit. 


lle pamięci 


Najczęstszym es) 
lepem na Sri 
klien- ce ry ; 
tów, któ- L| 4 
ry stosu- W > 


jąprodu- 4%. 


cenci kart a 

graficznych, jest sq 4 
wyposażanie ich rq Łiś: 
w dużą ilość pamięci „KIŚ 


graficznej - bardzo często 
na wyrost. We wbudowanej 
w urządzenie pamięci RAM prze- 
chowywane są głównie tekstury z aplikacji 
3D. Im gra jest bardziej zaawansowana 
graficznie, tym więcej wymaga pamięci — 
ale także szybkiego procesora graficznego. 
Dlatego użycie 512 MB pamięci w szyb- 
kich kartach 


ag” 


- jak na 4 

przykład Ge- o ię 

Force 7800 SĘ 
GTX lub na- A. 
wet Radeon X800XL, ag 


jest rozwiązaniem roz- 
sądnym. Sytuacja wygląda | 
zupełnie inaczej, gdy karta s. 
oparta na procesorze Radeon zk 
9250, którego początki sięgają 

2001 roku, jest dostępna w wersji 

z 256 MB pamięci. Powód jest prosty - 
tak duże ilości pamięci wykorzystują tylko 
najbardziej zaawansowane gry, które wy- 
magają szybkich GPU. Skoro ten układ 
wszedł na rynek w 2001 roku, toi tak 
nie poradzi sobie z nowymi grami - 
więc po co dodatkowa pamięć? Będzie 
zupełnie nieprzydatna, a przecież mu- 
simy za nią dodatkowo zapłacić, 

W tabeli © Ekspert porównał dwie 
wydajne karty graficzne Radeon 
X800XL. Pierwsza z nich została wyposa- 
żona w 256 MB, druga zaś w 512 MB pa- 
mięci. Jak widać, wymagające aplikacje 
z powodzeniem wykorzystują dodatko- 





Wykorzystanie 
shaderów 

w wersji 3.0 

z obsługą 
oświetlenia 
HDR daje zu- 
pełnie nowe 
efekty graficz- 
ne. Dzięki te- 
mu Far Cry 

z ostatnim 
uaktualnieniem 
wygląda dużo 
lepiej © niż na 
kartach obsłu- 
gujących jedy- 
nie SM 2.0 ©. 
HDR jest obsłu- 
giwany przez 
GeForce serii 6 
i 7 oraz Radeon 
z serii X1000 


wą pamięć. Przed zakupem warto sprawdzić 
czy wybrana przez nas karta nie występuje 

w wersji z większą ilością pamięci. Czasami 
różnica w cenie między urządzeniami jest zni- 
koma. Uważajmy jed- 
nak na szerokość 
szyny pamięci. 














p” Radeon 
X1800XT to naj- 

nowsza propozycja ATI. 

W przeciwieństwie do odpo- 

wiednika NVIDIA, dalej ma 

16 potoków, ale charakteryzuje się 

dużo wyższym taktowaniem 


Często w wersji o większej pojemności 
szyna jest węższa. Wtedy nie warto 
zawracać sobie głowy dodatkową pojemnością. 


Wysokie taktowanie 
Równie ważnym czynnikiem wpływają- 
cym na wydajność kart graficznych jest ich 
taktowanie ©. Dotyczy to zarówno proceso- 
— ra graficznego, jak 
> i pamięci znaj- 
| dujących 
się na 









' <żl Sapphire 
Radeon X550 na 
pewno nie jest propozycją 
dla zapalonych graczy. Jednak 
karta jest tania, a jej wydajność wystar- 
czy, aby uruchomić większość nowych gier. Za lepszą 
wydajność będziemy musieli zapłacić więcej 


karcie. Warto pamiętać, że dla pamięci 
DDR zwykle podaje się taktowanie efektyw- 
ne, a nie rzeczywiste — których nie należy 
mylić. Dla przykładu pamięć taktowana ze- 


Pamięć i wydajność 


Radeon X800XL Radeon X800XL 


256 MB 512 MB 
ŻDMark05* 2613 pkt 2836 fps 
Doom Il" 21,3 fps 32,6 fps 
Far (ry* 37] fps 46,5 fps 


Platforma testowa: AMD Athlon 64 3800+, MSI K8N SLI, 2x 512 MB RAM, 
NVIDIA ForceWare 81.95, * FSAA x4, ANISO x4, 1600x1200 


nego 3DMarkO5 oraz dwóch 
znanych gier opartych na 
nowoczesnych silnikach - 
Doom III oraz Far Cry. Do- 
stępne na rynku karty zo- 
stały porównane z czterema 





Ti NVIDIA dokładnie definiują, z jakimi war- 

tościami ma być taktowany zegar danego GPU 
oraz pamięć z nim współpracująca. Tych specyfika- 
cji mają trzymać się producenci odpowiedzialni za 
tworzenie poszczególnych modeli kart graficznych. 
Niestety, nie zawsze tak się dzieje. 
Na przykład na rynku możemy spotkać karty GeForce 
6600, których GPU jest taktowany zegarem od 300 
nawet do 40 MHz (według specyfikacji powinno 
być 300 MHz). Niektórzy producenci po prostu fir- 
mowo podkręcają swoje karty. Problemy zaczynają 
się wtedy, gdy urządzenie jest niedotaktowane, czyli 
taktowane niższym zegarem niż powinno. Dzieje się 
tak najczęściej wtedy, gdy jakiś model wychodzi ze 
sprzedaży, a producenci chcą obniżyć koszty produk- 
cji. Wtedy rynek zaczynają zalewać karty o niższym 
zegarze rdzenia i pamięci — niestety, oznaczone tym 
samym symbolem co pełnowartościowe produkty. 
Przed zakupem nowego urządzenia Ekspert zaleca 
skonsultowanie ze sprzedawcą dokładnego zegara 
pamięci oraz rdzenia. 


często spotykanymi w na- 
szych pecetach. Dzięki te- 
mu łatwo porównamy wy- 
dajność i ocenimy, jakie 
efekty przyniesie moderni- 
zacja naszego peceta. 

Testy wyraźnie pokazują, 
że jeszcze nie warto zmie- 
niać takich kart jak GeForce 
5900 czy Radeon 97/00 Pro. 
Chyba że mamy zamiar ku- 
pić drogą kartę z najwyższej 
półki oraz dysponujemy pe- 
cetem z szybkim CPU i dużą 
ilością pamięci RAM, aby 
wykorzystać potencjał no- 
wej grafiki. Sytuacja wyglą- 
da inaczej, gdy weźmiemy 


garem rzeczywistym 400 MHz często ozna- 
zana jest symbolem 800 MHz, co odzwier- 
iedla jej prawdziwą wydajność. 

Ekspert przeprowadził testy kart graficz- 
I ei GeForce 6600 wyposażonych w 256 MB 


c 
E 


nowymi urządzeniami 
I Icją NVIDII. jedna z nich jest taktowana zega- | będzie duży. 
| rem 300 MHz dla GPU i 1000 MHz dla pamię- 
'ci, druga zaś - 450 MHz dla GPU i również 
| 1000 MHz dla pamięci. Warto dodać, że 
i obie karty są dostępne na ryn- >. 
' ku w praktycznie tych samych * $* 

cenach, a wydajność tej dru- | 





| giej jest dużo większa. 0 
i Oto przykłady wraz z cenami: 4 ; 
I | © MSI GeForce 6600 256 MB 300/500 w 


MHZ - 470 złotych 4. 
© Gigabyte GeForce 6600 256 MB 450/500 
MHz - 490 złotych 


Testy wydajności 

Ostatnio na rynku pojawiło się mnóstwo 
kart graficznych. Ekspert przetestował je 
w swoim laboratorium za pomocą popular- 





NVIDIA GeForce 6200 128 MB _ PCI-E/AGP 
6600, o czym Ekspert pisał w numerze 3/2005. 


ATI Radeon X300 PCI-E Zauważmy, że wersje 128 i 256 MB występują w tych samych cenach. Uważajmy na modele 
SE z 64-bitową szyną pamięci. 
ATI Radeon 9800 Pro AGP Karta powinna mieć 8 potoków i 256-bitową szynę pamięci. Przed zakupem upewnijmy się 


u sprzedawcy — czesto 9800 Pro są spotykane z 128-bitową szyną pamięci. 


starszymi urządzeniami 0; ATI Radeon 3700 Pro 





pod uwagę karty klasy Radeona 8500 czy też 
GeForce 3. Skok wydajności w porównaniu z 





















X1300 to obecnie 
najtańsza propozycja kana- 

= dyjskiej ATI. Niewątpliwą zaletą karty jest du- 
że i pasywne chłodzenie, które dobrze radzi sobie 
z odprowadzaniem ciepła z całej karty 


Oprócz tego zyskamy obsługę DirectX 9.0c 
(w przypadku kart serii X800 tylko 9.0), więc 


Uważajmy na wersję LE z 64-bitową szyną pamięci. Część z kart daje się przerobić na model 








£ATI Radeon 8500/9100 a brak obsługi DX 9.0 14,2 fps* 12,3 fps* 
I 1 NVIDIA GeForce 5 I brak obsługi DX 9.0 13,3 fps* "114 fps* 
I 1419 pkt 42,6 fps 41,2 fps 
*NVIDIA GeForce 5700 __„/ 736 pkt 23,6 fps 30,2 fps 
NVIDIA GeForce 7800 GTX 512 MB 0393 pkt _94,/ fps 76,7 fps 
NVIDIA GeForce 6800 GT (5D1-680T) 89/8 pkt 95,1 fps 76,2 fps 
NVIDIA GeForce 7800 GTX 256 MB 7604 pkt 95,2 fps 75,9 fps 
NVIDIA GeForce 7800 GT 256 MB 6830 pkt 05,3 fps 76,2 fps 
ATI Radeon X1800 XL 256 MB 6432 pkt 02,7 fps 76,3 fps 
NVIDIA GeForce 6800 Ultra 256 MB 5657 pkt 92,3 fps | 595ps 
ATI Radeon X1600 XT 256 MB 5254 pkt 59,4 fps | 70,1 fps 
ATI Radeon X800 XL 256 MB 5206 pkt 81, fps 75,7 fps 
NVIDIA GeForce 6800 GS 256 MB 5123 pkt 90,9 fps 76,8 fps 
NVIDIA GeForce 6800 GT 256 MB 5004 pkt 89,3 fps 76,6 fps 
ATI Radeon XI600 PRO 256 MB 3835 pkt 42,2 fps 67,9 fps 
NVIDIA GeForce 6800 256 MB 3821 pkt 82,3 fps 76,6 fps 
NVIDIA GeForce 6600 GT 128 MB 324/ pkt „76,7 fps 33,9 fps 
NVIDIA GeForce 6600 DDRZ 2958 pkt 679 fps 69,8 fps 
NVIDIA GeForce 6200 128 MB 1/75 pkt 42,2 fps 44,3 fps 
NVIDIA GeForce 6200 TurboCache 1233 pkt 15,8 fps 26,/ fps 


Platforma testowa: AMD Athlon 64 3800+, MSI K8N SLI, 2x 512 MB RAM, NVIDIA ForceWare 81.95, ATI Catalyst 5.1] 
* Brak obsługi wielu efektów graficznych 

część gier dzięki nowym opcjom graficznym 
zyska zupełnie nowy wygląd. 


Co kupować 

i Zakup nowej karty jest uzależniony 

ij. przede wszystkim od zawartości naszego 

ji. portfela. Na rynku jest jednak tak wiele 

3 modeli oraz wersji, że trudno się 

5» w tym zorientować. Pomoże nam 
tabela stworzona przez Eksperta i do- 

”' stępna w formie pliku PDF nastronie ©. 

Dysponując informacjami z tego artykułu, 
bez trudu ocenimy, które karty mogą ofero- 
Radeon 





ZDMark05 2096 fps _ 2678 fps 

Doom l _ 504fps 58,1 fps 

Far Cry 52,] fps 64,8 fps 

Platforma testowa: AMD Athlon 64 3800+, MSI K8N SLI, 2x 512 MB RAM, 
NVIDIA ForceWare 81.95 


! wać dobrą wydajność, a które są tylko wy- 

| tworem marketingu - jak na przykład urzą- 
i dzenia z technologią TurboCache czy też Hy- 
i perMemory reklamowane jako idealne urzą- 
! dzenia dla graczy. 

| _ Ekspert porównał najciekawsze propozy- 


cenowych 6. Zapoznajmy się z tymi infor- 


macjami, żeby wybrać najlepszą kartę 





NVIDIA GeForce 66001 PCI-E/AGP Jedna z najpopularniejszych kart w tym segmencie cenowym. W zależności od wersji dOS oSóWAGA dómaszych O6GEER PL U 
(chłodzenie, pamięć, możliwości podkręcania) ceny wahają się od 550 nawet do 900 złotych. RE o POR 
ATI Radeon X800 GT PCI-E/AGP Jedna z ciekawszych propozycji w tym przedziale cenowym. Jeżeli dysponujemy nieco większą 


gotówką, zainteresujmy się modelem GTO. Niestety, X800 GTO występuje jedynie w wersji 
na PC|-Express. 





Adresy WWW: 
© www.ks-ekspert.pl/archiwum/200601/inne/ 
karty_graficzne.pdf 


NVIDIA GeForce 6800 GS PCI-E Jedna z najnowszych propozycji NVIDII dla tego segmentu rynku. Bardzo dobry stosunek , 
WE © http://tomshardware.pl/graphic 
wydajności w stosunku do ceny. 
ATI Radeon X800XL 256 MB _ PCI-E/AGP 16 potoków graficznych zapewni nam bardzo wysoką wydajność nawet w najnowszych grach. 


NVIDIA GeForce 7800 GT PCI-E Uproszczona wersja modelu GTX. 20 potoków renderujących wciąż Świetnie sobie radzi. 
ATI Radeon X1800 XL PCI-E Najnowsza karta firmy ATI. Mimo tylko 16 potoków pikseli urządzenie charakteryzuje się 
dobrą wydajnością — z powodu wysokich zegarów taktujących. 





» pixel shader — funkcja odpowiadająca za gene- 
rowanie zaawansowanych efektów graficznych w no- 
woczesnych grach komputerowych. 
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owe technologie ATI CrossFire oraz 
NVIDIA SLI umożliwiają wykorzy- 
stanie dwóch kart graficznych 

w jednym pececie. Ekspert wyjaś- 
ni, na jakiej zasadzie działają obydwa rozwią- 
zania, czym się charakteryzują i na co uważać 
podczas zakupu takich kart. Dowiemy się tak- 
że, jak skonfigurować SLI i CrossFire. 





Pojedynek gigantów 

Technologia SLI pojawiła się na rynku 
w 2004 roku i pozwala łączyć ze sobą wybra- 
ne karty graficzne z GPU NVIDII. Dzięki 
temu możemy zwiększyć wydajność 
w grach o 50 procent lub nawet więcej. 

ATI bardzo szybko zapowiedziało własne 
rozwiązanie — szybsze i pozbawione wad SLI. 
Na początku produkt NVIDII miał poważne 
ograniczenia, których uniknęło ATI. Mogli- 
śmy łączyć tylko identyczne karty (taki sam 
model, producent i BIOS karty). Łączenie od- 
bywało się za pomocą dodatkowego mostka 
między kartami, a uruchamianie SLI w grach 
nie zawsze działało prawidłowo. 

Po ponad roku obecnośni na rynku SLI jest 
bardziej popularną technologią łączenia kart. 
Po części dlatego, że NVIDIA usunęła więk- 
szość wad, a ceny spadły do rozsądnego pozio- 
mu. Ale przede wszystkim dlatego, że techno- 
logia ATI jest wciąż nie do kupienia. Karty 
CrossFire dopiero wchodzą na rynek. Wciąż 
jednak nie wiadomo, czy trafią do Polski. 
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raj Dla najbardziej wymagających graczy powstały systemy 
__ generowania grafiki z dwóch kart. Zobaczmy, jak to działa 


POZIOM 


ŚREDNI 












SE | KJ [4 


4 becnie na rynku dostępne są dwie karty graficzne 
4 serii CrossFire. Jest to ATI Radeon X6850 CrossFire 
KIE Edition oraz AT| Radeon X800 CrossFire Edition. są one 
uniwersalne i mogą współpracować ze wszystkimi mo- 
delami kart graficznych z chipsetami AT| tej samej serii. 





karta graficzna obsługiwane modele 





| CrossFire kart standardowych 
| ATI Radeon X800 Radeon X800 
| CrossFire Edition Radeon X800 PRO 
Radeon X800 XL 
= Radeon X800 GTO 
3 Radeon X800 XT 
z ATI Radeon X850 Radeon X850 PRO 
CrossFire Edition Radeon X850 XT/XT PE 


TA JĄ Oto chipsety płyt głównych, które umożliwiają za- 
Ka | montowanie dwóch kart graficznych AT! pracujących 

w trybie CrossFire. 

© ATI Radeon Xpress 200 (procesory AMD i Intel) 

© Intel 1955X/975X (procesory Intel) 

© VIA K8T900 (procesory AMD) 


cym CrossFire ©. Przepływają przez niego dane 
z obu kart graficznych, które trafiają potem do 
modułów pamięci naszego komputera. 

W ramce © znajdziemy listę układów monto- 
wanych na płytach głównych, które pozwolą 
uruchomić parę kart ATI. 


Generowanie grafiki 
Gdy w naszym 
komputerze 
znajdują 
się dwie 
karty gra- 
ficzne działające 
w trybie CrossFire, sterow- BZ> | 
nik musi odpowiednio zarządzać ob- 
razem, aby ten był generowany przez oba 
urządzenia jednocześnie. CrossFire może pod- 
nosić wydajność na trzy różne sposoby. Są one 
automatycznie wybierane przez sterownik. 
AFR - najprostszy i najbardziej wy- 
dajny tryb generowania grafiki 









Spół 









ATI CrossFire 


rossFire pozwala połączyć 


dwie karty ATIRa- _„—< przy użyciu dwóch kart gra- 
deon, abyzwięk- t. M5 ficznych. Jedna karta zajmuje 
szyć wydajność a się generowaniem parzystych, 






w grach. Do im druga zaś — nieparzystych klatek. 
uruchomienia NU ERN Supertile Mode - każda klatka 
zestawu potrze- M >TWy' M (| jest dzielona na 256 kwadratów. Tak 
bujemy - dwóch ko PR, " samo jak w przypadku AFR bloki parzyste 
kart graficznych, odpo- SETS obliczane są przez kartę standardową, 


nieparzyste zaś — przez CrossFire Edition. 

Scissor Mode - karta podstawowa gene- 
ruje dolną część ekranu, natomiast karta 
CrossFire Edition - górną. 


wiedniej płyty głównej i skonfi- 
gurowanych sterowników Catalyst. 


Podzespoły CrossFire 
W skład zestawu CrossFire wchodzi 





dowolna karta graficzna ATI Radeon 
i druga (o zbliżonych parametrach) 
z serii CrossFire Edition ©. Ma ona za- 


Radeon CrossFire 













montowany dodatkowy układ © odpo- mostek północny NuuUuu BAB 
wiedzialny za łączenie poszczegól- PCI-Express mi | m > 
nych elementów sceny lub klatek ze 

sobą. Odbiera ona informacje ze zwy- link 


kłej karty za pomocą specjalnego ka- 

bla z gniazdem © DVI oraz DMS 

W ramce © znajdziemy informacje 

o tym, jakie karty możemy ze sobą łą- 

czyć, by stworzyć CrossFire. 
Kolejnym elementem zestawu jest 

płyta główna z chipsetem obsługują- 


komputera 


D DVI 


pamięć i procesor 


Radeon Xpress 
200 CrossFire 


Zasada działania CrossFire 











NVIDIA ŚLI 


LI (ang. Scalable Link Interface) to 
technologia nawiązująca nazwą do 
rozwiązania stosowanego 
niegdyś na kartach Voodoo firmy 
3dfx, ale stworzona od pod- 
staw. Podobnie jak 
CrossFire umożliwia 
ona łączenie ze sobą 
dwóch kart graficz- 
nych w pary. 

W przeciwieństwie SZT 
do technologii ATI, SLI NVIDIA ostatnio wprowa- 
nie wymaga specjal- 
nej karty graficznej. 
Do stworzenia zesta- 
wu SLI potrzebne są dwie (takie same lub róż- 
ne) karty graficzne ©, płyta główna z odpo- 



















dziła nowy chipset — nForce 4 SLI - a 
16, który ma zapewnić odpowiednią wy- 
dajność kartom z serii 7800 GTX 


wiednim chipsetem © oraz sterowniki Force- 
Ware. 

Najnowsze sterowniki ForceWare umożli- 
wiają łączenie ze sobą różnych kart, charakte- 
ryzujących się innym taktowaniem, liczbą 
potoków lub wielkością pamięci. Listę urzą- 


czyć w dowolne pary, 
13 ale najle- 
piej ko- 
14 rzystać 
7 z dwóch 
= _/ urządzeń o zbli- 
„ó // żonej wydajności. 
4 Jeżeli podłączymy do 
8.27 siebie słaby GeForce 6600 
* LE oraz mocny GeForce 6600 
GT, wydajność będzie ogra- 
niczona do tej, jaką charakteryzowałyby się 
dwie karty 6600 LE pracujące w trybie SLI. 





GeForce SLI 











mostek północny 
PCI-Express 


pamięć i procesor 
komputera 


NVIDIA nForceś 
SLI/SLI X16 


Zasada działania SLI 





Generowanie grafiki 
Konstrukcja SLI jest | 
dużo mniej złożona od R 
CrossFire. Dwie karty 07% 
komunikują się ze sobą | 


poprzez mostek SLI © lub 


pom mmm m mamami 





ForceWare 80). Dzięki te- 
mu nie trzeba wykorzy- 
stywać dodatkowych kabli 

do zewnętrznego łączenia obu 
urządzeń. 











anim dwie karty graficzne zaczną ze | 
sobą współpracować, należy je pra- '' 
widłowo zainstalować na płycie I 
! głównej. Następnie musimy 
uruchomić odpowiednie 
| opcje w sterownikach 
iurządzenia. Nie 
i jest to wca- 

! le tak pro- 

r ste i Oczy- 

| wiste jak in- 
i stalacja zwykłej 
i karty graficznej. Eks- 

i pert pokaże krok po 

' kroku, jak skonfiguro- 
! wać SLI i CrossFire. 





Montujemy CrossFire 
Oba urządzenia umieszczamy w złączach 
PCI-Express x16. Wersja karty CrossFire 


do gniazda DVI drugiego urządzenia ©. Do do- , 

datkowego wyjścia w kablu łączącym podłą- 

czamy monitor i uruchamiamy komputer. 

Ś Po załadowaniu systemu Windows prze- 
chodzimy do programu Catalyst Control 

Center i w bocznym menu klikamy na pozy- | 















i połączenie między 


i przez 


| 



































cję |=y EEEE. Następnie zazna- ZDMark05 
czamy opcję [Ed Enable CroszFire"" | 1 kli- Doom II 
kamy na (OK... (5 
Montujemy SLI 
Umieszczamy karty 
w złączach PCI- 


-EXpress x16 

w dowolnej 
kolejności, 

gdyż są one takie sa- 

me. Następnie zakłada- 










tylko wtedy, gdy nasze karty 
mają odpowiednie złącza. Gdy 

karty go nie mają, - 
sterownik zrealizuje : 







kę 


| z ZA 
FE z 

kartami po- 

chip- 3 


set płyty ARS 
głównej. 


„b . 


Uruchamiamy Ę 

Windows i przechodzi- 
my do konfiguracji sterowni- 
ków ForceWare. W tym celu prze- 
chodzimy do zaawansowanych ustawień | 
karty graficznej i wybieramy zakładkę z na- 
zwą naszej karty - na przykład 
ś] GeForce EBOO Llltra |, 





m [a ui g* - „ 
4 + p 


mę” 
ważn" 
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I Platforma testowa: *AMD Athlon 64 3800+ (2,4 GHz), MSI KBN SLI, 2x 512 MB RAM, ** Athlon 64 3800+ (2,8 GHz) ! 
1 lesty w 5DMarkO>5 wykazują, że NVIDIA SLI potrafi znacząco przyspieszyć ge- 


tyle duża, że wzrost prędkości jest blokowany przez... zbyt wolny procesor. 
Swiadczy to o tym, że SLI ma sens jedynie wtedy, gdy zadbamy o bardzo wy- 


3 
















ZY NE *, klatek na sekundę w grach i aplika- | 





Tylko część kart NVIDII może pracować w trybie SLI: 
© GeForce 7800 GTX 512 
© GeForce 7800 GTX 

© GeForce 7800 GT 

© GeForce 6800 Ultra 

© GeForce 6800 GS 

© GeForce 6800 GT 

© GeForce 6800 

© GeForce 6800 XT 

© GeForce 6800 LE 

© GeForce 6600 GT 

© GeForce 6600 

© GeForce 6600 LE 


Chipsety płyt głównych, które obsługują technologię SLI: 
© NVIDIA nForce SLI X16 (procesory Intel i AMD) 
© NVIDIA nForce SLI (procesory Intel i AMD) 

© Intel I975X (procesory Intel) 

© VIA K8T900 (procesory AMD) 


Tworzenie obrazu 
NVIDIA wykorzy- 
stuje tylko jeden 
/ tryb łączenia obrazu 
| zobu kart graficz- 
nych. Jest to Scissor 
| Mode. Jednak w przy- 
padku SLI proporcje ge- 
nerowania obrazu nie są 
ustawione na sztywno, ale zmie- 
niane w zależności od skomplikowania 
poszczególnych części sceny (tak, aby obydwa 
urządzenia były równomiernie obciążone). 
Dzięki temu wydajność obu kart jest wykorzy- 
stana w większym stopniu niż w CrossFire. 








7604 pkt 12153 pkt 


95,2 fps (976 fps' 
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Z bocznego menu wybieramy polecenie 


5LI muli-GPU|, a następnie zaznaczamy 
Enable SLI muli-GPU |i klikamy na |OK.. 



































opcję 








Większa wydajność 
Teoretycznie połączenie ze sobą kart 
(3%; powinno dwukrotnie zwiększyć ilość 


„__ Ekspert postanowił sprawdzić fak- 
bd, tyczny wzrost wydajności 
s. _»w porównaniu z jedną kartą. 


* Jak się okazuje, dużą rolę od- 


ba" 


RE „ER p 
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Adresy WWW: 

© http://pl.slizone.com/page/home.html 
© www.ati.com/technology/crossfire 

© www.tomshardware.pl/graphic 
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P2P 


superwskazówki 


(D-ROM 


Azureus 2.3.0.6 


freeware 


BeerShare 5.02 
adware 

BitTorrent 4.2.1 
freeware 

eDonkey Basic v1.4.3 
adware 

eMule 0.46c 
freeware 

eXeem Lite 0.24 
freeware 

iMesh 6.0 
freeware 
PeerGuardian 2 
freeware 

Shareaza 2.2.1.0 


Open Source 





u le 
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POZIOM 
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Dzielenie plików w internecie to codzienność dla wielu milionów internautów. 
Dzięki Ekspertowi dowiemy sie, jak wymieniać dane bezpiecznie, szybko i legalnie 


ieci peer-to-peer (p2p) kojarzą się 
przede wszystkim z nielegalną wy- 
| mianą wszelkich materiałów chro- 
nionych prawem autorskim. Fak- 
tycznie, wystarczy uruchomić dowolny klient 
p2p, aby przekonać się, że internauci udostęp- 
niają dziesiątki tysięcy pirackich plików. 
Ale jest i jasna strona technologii p2p. Po 
pierwsze - to jedna z najbardziej rozwojowych 
metod udostępniania zasobów, która już zna- 


hoć za pierwszego klienta p2p z praw- 

dziwego zdarzenia uznaje się Napste- 

ra, to historia bezpośredniej wymiany 
plików sięga końca lat siedemdziesiątych. 
Wtedy powstały pierwsze BBS-y - łączone za 
pośrednictwem modemów serwisy, dzięki 
którym możliwa była także wymiana pli- 
ków. W dobie internetu rolę BBS-ów przeję- 
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lazła komercyjne zastosowania, jak chociażby 
system Steam używamy do dystrybucji gier 
(w tym hitu Half-Life 2). Po drugie — oprócz 
plików, których rozpowszechnianie nie jest 
legalne, w sieciach p2p znajdziemy także ty- 
siące archiwów, które szybko, bezpiecznie 

i całkowicie legalnie możemy pobrać, Wielu 
twórców programów i amatorskich filmów 
wybiera p2p jako najlepsze medium dla roz- 
powszechniania swoich prac. 


ły serwery FTP. Zwrotem w historii p2p stał 
się IRC. Na początku lat dziewięćdziesią- 
tych dostrzeżono, że oprócz pogawędek IRC 
oferuje możliwość bezpośredniego transfe- 
ru plików pomiędzy dwoma komputerami. 
Transfer za pośrednictwem protokołu DCC 
zaczął żyć własnym życiem. Skrypty i robo- 
ty na życzenie klientów wyświetlały listę 


Ekspert przygotował przewodnik po sie- 
ciach wymiany. Na początku poznamy naj- 
popularniejsze rozwiązania p2p, ich wady 
i zalety oraz perspektywy rozwoju. W dalszej 
części poradnika zapoznamy się z poradami 


do najlepszych klientów. Dowiemy się także, 


co grozi użytkownikom nielegalnie wymie- 
niającym dane i poznamy kulisy konfliktu 
między serwisami p2p a organizacjami wal- 
czącymi z piractwem. 


dostępnych plików, odpowiadały za kolej- 

kowanie zapytań i wreszcie - udostępnia- 

nie zasobów. Protokół DCC stał się bazą do 
opracowania pierwszych sieci p2p. 

Do rozwoju p2p przyczynił się jeszcze je- 
den wynalazek - programy przyspieszające 
pobieranie plików, jak GetRight. Połącze- 
nie idei równoległego ściągania pliku na 
wielu sesjach z bezpośrednią wymianą za- 
sobów pomiędzy klientami dało Napstera 
opracowanego w 1999 roku przez Shawna 
Fanninga. 


FOT.: EAST NEWS/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 






rzy korzystaniu z prawie wszystkich sieci p2p 

bardzo ważnym czynnikiem jest nasze łącze in- 
ternetowe. Istotny jest nie tylko transfer przychodzą- 
cy, ale również wychodzący. W sieciach p2p obowią- 
zuje bowiem ratio — zasada, że im więcej plików wy- 
syłamy, tym więcej możemy pobrać. 
Programy p2p działają najlepiej na komputerach z pu- 
blicznym IP. Gdy uruchomimy je na przykład na pece- 
cie w LAN-ie, z prywatnym IP, pobieranie plików i ich 
wyszukiwanie wydłuża się — programy nie mogą swo- 


| cę klientów p2p. Wystarczy Roa na ruterze por- 
I ty (patrz Ekspert 6/2005 lub strona ©), z których ko- 

i rzysta program p2p, na peceta, na którym został uru- 

i chomiony. Wiele nowych klientów p2p (jak Azureus) 

I ! wykonuje to zdanie automatycznie. Aby to było możliwe, 
i ruter i program muszą wspierać technologię UPnP. 





fAlr jak najlepiej rytarzystać magie GTorrerta, należy met pelny dostęp do 
mtórnótu, Domędne porty BElorrenta zawiórają się pomiędzy GEE a GEHT, 
Karzędzie ta porwoól Ci przetestować | | luk zraienić ich zakreń., Jeżli ściąge 
aktuairie jakież póki, niektóra porty mogą być nieosiągalne. 


Port TCP dla połączeń przyckadzących BBN Test 








Sieci wczoraj i dziś 

Napster po dwóch latach działalności, 
w wyniku przegranych procesów, został 
zamknięty, by w 2003 roku powrócić jako ko- 
mercyjny serwis ©, umożliwiający pobieranie 
muzyki za opłatą. Po upadku Napstera dość 















Q) sieci scentralizowane, gdzie 
wszystkie zapytania o pliki dociera- | 
ją do pojedynczego, centralnego ser- | © 
wera, przechowującego aktualizo- 

wane na bieżąco bazy danych opisujące poło- 
żenie plików na innych komputerach, 

Q sieci wielocentrowe, w których infor- 
macje o położeniu plików na dyskach klien- 
tów przechowywane są na wielu serwe- 
rach, które nie komunikują się ze sobą, 

Q© sieci zdecentralizowane, gdzie zapyta- 
nie o położenie pliku jest przekazywane 
między poszczególnymi klientami i brak 
jest centralnego serwera. 


Peer-to-peer się decentralizuje 

Sieci scentralizowane mają niewielkie 
szanse na przetrwanie. Łatwo jest bowiem 
oskarżyć operatorów o udostępnianie użyt- 
kownikom baz wskazujących położenie pi- 
rackich plików, co prowadzi do zamknięcia 
centralnych serwerów. Doskonałym dowo- 
dem na to jest historia Napstera, 

Procesy prawne wpływają także na funk- 
cjonowanie innych popularnych sieci, na 
przykład FastTracka. Ostatnio próbowano 
sądownie wymusić zastosowanie w tej sieci 
filtrów przeciwpirackich, a w Australii ko- 


rzystanie z Kazaa już nie jest legalne ©. Za- 
| mykane są też serwisy z torrentami w USA. 
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In the February 2006, use of the Kazna Media Desktop ls not permitted by persons In Australia, 
HM you are in Australia, you must not download or use the Kazaa Medla Desktop. 


! aplikacji. Jednym z najlepszych jest Azureus ę opisany na stronie 26: 






ATTENTION USERS IN AUSTRALIA: 
To compły with orders of the Federal Court of Australia, pending an appeal 













i wczytujemy go do klienta p2p. Na podsta- 
wie torrenta nasz pecet łączy się z tracke- 
rem - komputerem, który wskazuje nam 
położenie kompletnych plików (seedów) 
oraz użytkowników, którzy aktualnie pobie- 
rają ten sam plik i mają już jego fragmenty 
(peerów). Klient p2p po otrzymaniu infor- 
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Oryginalny BitTorrent był prostym programem obsługiwanym za pomo- 
cą komend. Z czasem powstało wiele ciekawych i wygodnych modów 


IA [EW] Ea W kan "z 


macji od trackera łączy się z możliwie naj- 
większą (uzależnioną od wydajności nasze- 
go łącza) liczbą seedów i innych kompute- 









serwer z listą 
plików 


klient C 
plik X 


sa) |. Szukam pliku X 


ms 3. Udostępnij plik X 
ss) 2. Klient C ma plik X — ©% 4. Proszę, oto plik X 


Przykładowe sieci: 
Napster 


Naa : FastTrack 
GQ Sieć scentralizowana 

























klient A 
plik Z 
Serwer Serwer 
z listą z listą 
plików plików 
klient Y / 
„plik V 
klient B klient ( 
plik Y plik X 
ma) |. Szukam pliku X es 4, Klient € ma plik X Przykładowe sieci: 
ss 2. Nie wiem, kto ma plik X _ == 5. Udostępnij plik X eD2k 
ze) 3, Szukam pliku X ze 6. Proszę, oto plik X 8 
NM DirectConnect 
QO Sieć wielocentrowa 












ss» 2. Nie mam, zapytaj klienta D == 5. Udostępnij plik X 

ze) 3. Szukam Miku K | za) 6. PIR Gb plik X Overnet 
SE * Gnutella 

(3 Sieć zdecentralizowana DEEEA 







wlik r a, 


es) 4, Klient ma plik X 








ma) |. Szukam pliku X siark sieci: 








dużą popularność zdobyły scentralizowana 
Audiogalaxy oraz zdecentralizowana Gnutel- 
la. W obydwu systemach wymiany domino- 
wały pliki MP3. Jednak sieć Audiogalaxy zo- 
stała z czasem zamknięta - przetrwała tylko 
jej zdecentralizowana konkurentka. 


Sprofilowane p2p 

W latach 2001-2005 upowszechniło się wiele 
sieci p2p. Niektóre z nich wyspecjalizowały się 
w określonym typie plików - przykładem jest 
system FastTrack i jego klient - Kazaa Media 
Desktop (głównie muzyka, filmy) czy nasta- 
wiony wyłącznie na muzykę Soulseek. Fast- 
Track przez kilka lat był najpopularniejszym 
systemem wymiany plików. Jednak w ciągu 
ostatnich dwóch lat jej popularność spadła. 
Obecnie najwięcej użytkowników mają sieci 
eDonkey2000 (eD2k) oraz BitTorrent. 

Zanim jednak bliżej przyjrzymy się tym sie- 
ciom, poznajmy zasadę działania systemów 
wymiany plików. 


Podział sieci peer-to-peer 
Ze względu na sposób organizacji sieci 
p2p można podzielić na trzy grupy: 

















| Nic więc dziwnego, że dwie najpopularniej- 


sze sieci p2p (BitTorrent oraz eDonkey) są 
rozwiązaniami wielocentrowymi. 


Liderzy sieci 
BitTorrent to doskonałe rozwiązanie dla 
posiadaczy stałych, szybkich połączeń z in- 
ternetem. Sieć ta działa na nietypowej za- 
sadzie. Ze specjalnych serwisów interneto- 
wych pobieramy specjalny plik torrent 





























' rów posiadających fragmenty pliku, a na- 
_. stępnie równolegle zaczyna pobierać dane 


. my również pobierać pojedyncze pliki z ar- 


_ najest na bazie tak zwanych linków eD2k, 
_ które stanowią sumę kontrolną pliku (MD4). 













CASE 4 yn! wa „doi 
z wielu źródeł. q, Gac! 


BitTorrent znakomicie sprawdza się przy 
transferze bardzo dużych archiwów. Może- 


chiwów (patrz strona 29). 
W sieci eD2k wymiana plików dokonywa- 















Zmiany wykorzystania usług internetowych 


procentowy udział w transferze danych w internecie 
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Najpopularniejsze sieci p2p w Europie 
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Według raportu opracowanego przez firmę CacheLogic, cały czas rośnie liczba danych przesyłanych w sieciach p2p ©. Jak widać 
na kolejnym wykresie ©, w Europie najpopularniejsza jest sieć eD2k, ale BitTorrent niewiele jej ustępuje 
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Źródło: cachelogic.com 
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» DCC ang. Direct Client-to-Client — protokół komunika- 
cyjny odpowiadający za inicjalizację połączenia i transfer pli- 
ków pomiędzy dwoma klientami IRC, z pominięciem serwera. 


» IRC ang. Internet Relay Chat — usługa internetowa umożli- 
wiająca rozmowę na kanałach tematycznych za pośrednictwem 
serwerów IRC. Możliwa jest także bezpośrednia komunikacja 
dwóch osób oraz transfer plików. 


»» torrent — plik zawierający niezbędne informacje (między in- 
nymi: zawartość archiwum i adres trackera, sumy kontrolne pli- 
ków) do rozpoczęcia pobierania pliku w sieci Bit Torrent. 


» tracker — serwer w sieci BitTorrent przekazujący kliento- 
wi p2p informacje o adresach IP komputerów aktualnie oferu- 
jących lub pobierających wskazane w pliku .torrent archiwum. 


Klient sieci p2p łączy się z serwerami mają- 
cymi aktualne bazy danych o położeniu pli- 
ku o żądanej sumie kontrolnej. Nazwa pliku 
nie jest ważna, liczy się jedynie identyczny 
rozmiar i taka sama suma kontrolna. Serwer 
przekazuje nam lokalizację pliku na kompu- 
terach innych użytkowników. Następnie 
nasz klient p2p łączy się ze źródłami plików 
i zgłasza chęć pobrania pliku. To żądanie jest 
kolejkowane i po pewnym czasie (zależnie od 
ustawień i liczby wolnych połączeń drugiego 
klienta) uaktywaniany jest transfer. 

Klienty sieci eD2k pobierają każdy plik 
równolegle z wielu źródeł i dobrze spraw- 





Strona WWW www.shareza.com 

Obsługiwane sieci BitTorrent, eDZk, Gnutella, 
Cnutella2 

Zalety możliwość określania sieci p2p, z których 
zamierzamy korzystać, rozbudowana 
konfiguracja aplikacji 

Wady brak możliwości równoległego pobierania 


tego samego pliku w różnych sieciach p2p 


Aplikacja eMule doczekała się także wielu 
użytecznych modyfikacji, zwanych modami 
(ich listę znajdziemy pod adresem ©), 
usprawniających pobieranie plików oraz 
zmniejszających obciążenie komputera. 


He EdR wVew Setup window Favorkes Help 4 
Q , - lal ) 
o 4) 

Samch  Downłosds Upload Lbrary Chat Thester lep 
Fnd Type. Everytlang 
$ Sewróhes || u) M pi Searhes* (2) 6 M 2) 
R Filie Name Szeę T. fo Kkcywords 
1  ŚHoniatak.. 170.. A... debinn kran 46 

każri 

Audojąrtst * . 


: Grwcei 


ETOWE TO 


http://mldonkey.org 

BitTorrent, eDwk, Gnutella, Gnutella2, 
Overnet, FastTrack, DirectConnect, 
OpenNap 

największa liczba obsługiwanych sieci, 
możliwość określania sieci p2p, 

z których zamierzamy korzystać 
kłopotliwa instalacja, brak możliwości 
równoległego pobierania tego samego 
pliku w różnych sieciach p2p 








Hles Sour...  SŁóbl 

LI) 10074 

1/1 68% 
AudojAbum 7” 4 








BearShare Free to prosty w obsłudze klient sieci Gnutella 


ku niezależnie tworzonych GUI. Ekspert zale- 
ca korzystanie z łatwej w obsłudze i dopraco- 








http://morpheus.com 
Neonet, Gnutella, Bit [orrent, 
Gnutella 2 


zawiera narzędzia ułatwiające 
przenoszenie muzyki do iPodów, 
zawiera narzedzia do wypalania płyt CD 
klient sieci jest dostępny 

na licencji adware 


wanej Shareazy. Dzięki tabeli © możemy sa- 
mi zapoznać się z popularnymi multiklienta- 
mi i dokonać prawidłowego wyboru. 


| 56 Wykór niemożliwy 

Trudno jest polecić konkretną 
sieć p2p. Każda z nich ma swoje 
zalety. Na przykład eD2k oferuje 
ogromną liczbę plików, Kazaa jest 
prosta w użyciu, a BitTorrent bar- 
dzo szybko ściąga pliki. Ekspert 
zaleca korzystanie z kilku sieci, 
odpowiednio do naszych potrzeb. 
Dobrym pomysłem wydaje się za- 


instalowanie multiklienta Share- 










































dzają się na wolniejszych, asymetrycznych Pozostałe sieci (Gnutella, DirectConnect, | aza. Jeżeli nie znamy jeszcze tej aplikacji, mo- 
łączach. Ten system wymiany danych ofe- FastTrack, SoulSeek i G2) są znacznie mniej | żemy poznać jej obsługę, zapoznając się ze 
ruje nie tylko największą liczbę plików, ale popularne. Szczegółowe informacje o nich wskazówkami Eksperta na stronach 26-30. 
także zróżnicowane treści, w tym: gry, pro- | znajdziemy w tabeli ©. Znajdziemy tam również informacje o eMule, 
gramy, muzykę, filmy i ebooki. | GEANTGCGGENG Azereusie i innych programach przydatnych 
ai ośt eMule (klient eD2k) jest ! Multikienty p2p s ; użytkownikom p2p. BD %» 

© Ek HY 6 $ Bl dostępnywwielumo- |  Wśródużytkowników p2p popularność zy- 

Pee 1000704, 0% x dach (modyfikacjach - | skują multiklienty - aplikacje, które są 

zy pm ia pew | CZyli odmianach). Są one : ..; R SWE Amo | 

ZEW To Poi CZE EC prawie identyczne, róż- | klientami kilku sieci jednocześnie. Niestety, 

ORT zatr „ażre nią się głównie specjal- i te narzędzia nie umożliwiają pobierania te- Adresy WWW: 

Bada c0z btw aari waiece. MdsENE  Oatóm nymi funkcjami dodawa- ; go samego pliku ze źródeł w różnych sie- © www.napster.com : 

nymi przez miłośników | cjąch. Mimo to korzystanie z jednej aplikacji = WEW EPEE PORE ZLEJ 
sieci eD2k I NE i 3 A © www.portforward.com/routers.htm 
= r w miejsce kilku różnych programów jest wy- 8-1 
jem  pmeztyemeeg= = || godne - chociażby dlatego, że nie musimy © www.slsknet.org 
a” Udo Sk « | | osobno konfigurować kilku klientów. © www.edonkey2000.com 
: Rim Uta eż uem e | | Rekordzista, MLDonkey, potrafi jednocześ- © www.bittorrent.com 
czę trękkerea ane | Flat Kiruna Drtow Bma I nie poruszać się po ośmiu sieciach p2p, jed- © http://freenetproject.org 
TO =titengg a -re«e .„ || Mak musimy poświęcić nieco czasu na po- © www.gZgshare.net 
a === pzp ZER= „„„. | | prawne zainstalowanie aplikacji - program : Pi na | 
| |yserotocwn Buie niszy] © seeśie ' rozpowszechniany jest w postaci silnika i kil- MZR Aa 


( „PU 


ji 


, WOZEM NMELCENY 





Rodzaj sieci wielocentrowa wielocentrowa wielocentrowa wielocentrowa zdecentralizowana zdecentralizowana zdecentralizowana 
Polecane klienty Azureus (http:/ /azureus. eMule (www.emule-project.net) Kazaa Media Destop DC++ (http://dcplusplus. BeerShare Free Shareaza (http://shareaza. SoulSeek 
| sourceforge.net) Shareaza (http:/ /shareaza. (www.kazaa.com) sourceforge.ne) (www.beershare.com) sourceforge.net) (www.slsknet.org) 
BitSpirit (www.l6/bt.com) __ sourceforge.net) iMesh (www.imesh.com) oDC Shareaza (http://shareaza. Adagio (http:/ /adagio. 
Bit Tornado eMule Xtreme Mod Kazaa Lite Rewolucja (http://gempond.com/odc) __ sourceforge.net) mosteo.com) 
(www.bittornado.com) (www.xtreme-mod.net) (http://www.kazaalite.pl) 
Pliki wymieniane w sieci gry, programy komputerowe, gry, programy komputerowe, muzyka, filmy gry, programy komputerowe, gry, programy komputerowe, gry, programy komputerowe, muzyka 
muzyka, filmy muzyka, filmy muzyka muzyka muzyka 
Zalety bardzo szybkie transfery bardzo duża liczba dostępnych dobrze działa nawet na duża liczba dostępnych możliwość odnalezienia możliwość odnalezienia doskonałe narzędzie 
danych plików, duża liczba ciekawych klientach bez publicznego plików plików niedostępnych plików niedostępnych do wyszukiwania nawet 
i rozwijanych modów klientów adresu IP w innych sieciach w innych sieciach nietypowych plików muzycznych 
Wady większość klientów nie ma długotrwały proces podstawowa aplikacja sieci __ nieefektywny protokół długotrwały proces niewielka liczba użytkowników tylko jeden typ plików 
wbudowanej wyszukiwarki wyszukiwania i rozpoczecia rozpowszechniana jako adware, transmisji, obciążenie łącza __ wyszukiwania plików, 
plików, pobierania spadająca liczba użytkowników niepotrzebnymi transferami znaczne obciążenie łącza 
problemy z połączeniami oraz udostępnianych plików, w trakcie wyszukiwania 
z trackerami duża liczba fake źródeł plików 
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Z torrentem za pan brat Olej 


freeware 


Posługiwanie się siecią Bit [orrent wymaga pewnej wprawy. 
_ Ekspert doradzi wybór klienta i pokaże, jak w pełni wykorzystać jego możliwości 


ajszybciej rozwijającym się klien- Azureus 
tem BitTorrent jest Azureus. Apli- 


kacja napisana w języku Java ko- R 0Z CZE rzo n Ąz U re U G 
munikuje się zużytkownikami po polsku, y 

oferuje bardzo dużą liczbę opcji i dobrze so- | 

bie radzi ze ściąganiem plików. Ekspert 


przedstawi najciekawsze funkcje klienta. 
Jeżeli jednak do tej pory nie mieliśmy do 













ożemy rozszerzyć 
możliwość Azeurusa. 


czynienia z Azureusem i siecią BitTorrent, wać wtyczki. Ekspert zapre- 











































zajrzyjmy najpierw do ramki © zentuje plug-iny i pokaże, jak 3D View wyświetla trójwymiarowy podgląd pobieranych plików 
p i 2 j Azureus HTML Web Ul umożliwia zdalne monitorowanie i zarządzanie Azureusem 
| ich użyć. Multi--port trackers umożliwia odpytywanie trackerów (serwerów) na wielu portach 
erwsze KroóK | RSS Import odczytuje pliki .torrent z kanałów RSS i dodaje je do kolejki pobierania 
a | Po uru- | Pyerzmerece mera SafePeer blokuje dostęp do naszego komputera na podstawie bazy danych 
1. Instalujemy pakiet Java 2 Platfom Standard Edition Run- chomie- |iGzS na PeerGuardian (więcej na temat temat na stronie 29) 
AE UCD xi U „o GJEx *ELGGE GEUIELE , niu apli- | Areemeneeeemenenmeme ż Speed Scheduler umożliwia ustawienie limitów pobierania plików zależnie od dnia i godziny 
ZAPRASZA a ZB ARA e. kacji z menu |wtyczki wybiera- i - StatusMaier wysyła e-mailem informacje o pobranych plikach 
© lub Q. W tym celu w pole wyszukiwania wpisujemy my [Kreator rstałacj "ok i 











widzimy jego krótki opis. Klikamy na Dalej >), 


lista odnalezionych plików ©. 20 > 
by pobrać i zainstalować wtyczkę. 





"A turrant iearzir 








W oknie © zaznaczamy pole przy nazwie 
plug-inu (informacje O wtyczkach znaj- 


dziemy w ramce ©). W dolnej części okna 


ae march Drgas 
(ai Est Tęrraei 


i zatwierdzamy interesującą nas nazwę pliku ©. WANENNE NE | sez mn nnn mannaa A 








(8) Instaluj wtyczkętkij dla wszystkich użytkowników 
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Ed hitrra walfensteln Enemy Territory £.60-2.dmg rom loroniportal con 


Rn = Ą Eqimanrd szpik wit 
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Zaznaczamy typ instalacji e, klikamy 
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„A Hot coma | zu Fażwtar brtie mira Ha sel. a ź A 5 
m cia mki ń Ukbicrz wtyczld, które cheese zainskalowoć : - 
EEE RO RESEEREGEEEEEERESER ki RC: - na |0k , a następnie na Instaluj), 
2. Klikamy na e, e w ojkz. z rozszerzeniem .torrent, Nazwa Ułersja sę 
i zapisujemy go na dysku. Otwieramy plik torrent w przeglą- [Status Pieier wa : TE : 
Rye ! : Sudoku 0.4.3 
darce — aplikacja Azureus zostanie uruchomiona ©. Wskazu- ś a Web Interface 16 AZUTEUS pobierze 1 zainstaluje wybrane 
jemy folder, w którym zostanie zapisany plik. | [| Upłaad shaner 10,1 plug-iny. Po pobraniu wszystkich wtyczek 
WABICR AGE PAGES klikamy na |Zamkrij|, a następnie na |Zakończ|, 
L GC u . 
[| itanAz 10 -| | Dostęp do zainstalowanych wtyczek uzyska- 
-| | my, wybierając je z menu Wtyczki, 
Azureus; , ++, pesdeeewieneninitwecninananni 





zureus Zd | n k n t [ | dzimy listę aktywnych ŚriNSIEtÓW. MOŻERRy i 

z d d 0 0 d w dowolnym momencie zatrzymywać i wzna- i 

| f kt d | d wiać pobieranie plików Gas ! 
mu | e owriy DO ( q zięki plug-inowi HTML Web UI może- TGSUGSEGG —— m , y 































































































































i 5 I 4 e + £ (ED wtpelf192. 160.194. 154:6006 
my zdalnie kontrolować pracę Azu- I 
omyślne metody graficznej reprezen- reusa. Dzięki temu mamy możliwość, i an iaaziia - 
tacji pobieranych plików możemy przebywając w pracy czy poza domem, spraw- | | AZUlEUs HIML webu 
zastąpić podglądem 3D. Aby urucho- dzać, jak przebiega pobieranie plików czydo- || 0000000 
mić tę funkcję, z menu |*tyczki| wybieramy dać nowy torrent do ściągania. | 
3D View '|. Zaznaczamy ERA jeden z ak- I A R REECE A loko Rudc( ada  %iA 
| Z menu |wtyczki| wybieramy polecenie | | azilhtfeed_0,3.24m Urestegonizej > Downioadini 84.515 
HTML web LI|, W oknie aplikacji widzimy R PRENRERCZRZARRPRZAZENAE 
s domyślny port i protokół ©. Ustalamy adres Aby rozpocząć pobieranie danych przez 
| i IP naszego komputera za pomocą polecenia i Azeurusa, korzystając z pliku .torrent 
| ipconfig. ! znajdującego się na dysku peceta, którego 
| | TYN TAE | używamy, klikamy na . Zaznaczamy po- 
4 mdli m i LANDO i W dowolnym mlab IP range = al <--—--—--- ' le ©. Klikamy na [Wybierz i wskazujemy plik 
> ore | am innym kompu- torrent.  |z[Gjleatorat 
T | | | | | | | | ! terze z dostępem dointernetu uruchamiamy | Klikamy WM 
gi | | ll! JI _! przeglądarkę. Wpisujemy adres IP peceta, na na 50 |, Local torrent: 
N TAwrenwife rden_Erenr_Terilry_2.60-2 dmg lurrent" 


| 
8 - 


a 





Adresy WWW: 


© www.jjava.com 

© http://torrentsearcher.filesharingplace.com 
© www.thepiratebay.org 

Q www.legaltorrents.com 
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Przyjazny emut 


POZIOM 





ŁATWY 


CD-ROM 
eDonkey Basic 


1.4.3 adware 
eMule 0.46c 


freeware 


Ściąganie plików z sieci eD2k może być 
bardziej efektywne — dzieki poradom Eksperta 


palmę pierwszeństwa w dostępie do 

sieci eD2k konkurują dwa klienty - 

angielskojęzyczny, komercyjny eDon- 
key oraz eMule. Ten drugi program jest bez- 
płatny i polskojęzyczny. Co więcej, jest do- 


stępnych wiele wersji (tak zwanych modów) 
wyposażonych w dodatkowe, przygotowane 
przez użytkowników funkcje. Ekspert zapo- 
zna nas z ciekawymi informacjami na temat 
obsługi eMule i ściągania plików. 





Odsyłacze eD2k 


sieci eD2k możemy znajdować 

pliki do pobrania nie tylko za po- 

mocą wbudowanej wyszukiwar- 
ki, ale także na stronach WWW. W wielu 
serwisach znajdziemy specjalne linki do 
sprawdzonych, dobrej jakości plików z dużą 
liczbą źródeł. Zastępują więc wbudowaną 
w program wyszukiwarkę. 





*oaur dowrdoad should begin in a few seconde. 
If nathing happens, click here. 





Tau may coo he following nk for their _______ om=m===no=no=snc== 
/gdzk'|l|fle|5SU5E-10.0--D-1155-|386-5M-1D1.[contert_emule-project, net ].so]EZ9E99Z64P4 
k SASNALACEAC ZANA TMDAGRAATCET16F [R=1FMA IO GEAT ZAZLILWYAKIHKAKYTGTATJJ [7 
| SSN A ANC CE PAY Aa a RE M cia a a Owad taa R dT Z o a A a A a 0055 | 








Większość przeglądarek (Internet Explo- 
rer, Firefox) pozwala nam otwierać takie od- 
syłacze, co spowoduje automatyczne urucho- 
mienie klienta p2p i start pobierania pliku. 


Wchodzimy na strony serwisów p2p ©, © 
i ©, a następnie wyszukujemy linki do | 
interesujących nas plików. 

2 Kopiujemy odsyłacz w postaci © w pole 

Adres | przeglądarki i naciskamy (eter |. 
W wypadku niektórych serwisów (na przy- 
kład ©) wystarczy kliknąć na odsyłacz, by 
przeglądarka przekazała dane na temat pli- 
ku do klienta sieci eD2k, który natychmiast 
rozpoczyna ściąganie. 

















Zdalny Mułek 


lient eMule może być sterowany 
zdalnie - z innego peceta. Sterowa- 
nie za pośrednictwem przeglądarki 





stron WWW przyda się, gdy komputer, na 
którym działa klient p2p, fizycznie znajduje 
się w odległym od nas miejscu (na przykład 
gdy przebywamy z dala od domu, na uczelni 
czy w pracy), a my chcemy mieć pełną 
kontrolę nad transferem plików. 















Domyślnie serwer pozwalający na 
zdalny dostęp w eMule jest wyłą- 
czony. Aby go uruchomić, klikamy na ©- 








Ustawienia 


























Wybieramy zakład- BEEFETTTZEEMM 
kę serwer WWW |, Ogólne 
Zaznaczamy pole ©-----7 BH | włączony 
i ustawiamy hasło lKompresjaczp 0 
ś..% 4711 
administratora ©. dak "W 








! Jeśli zaznaczymy pole ©, będziemy mogli 


p m m a e a e e nn nn nn nn na na m a m a ma ma 


zdalnie zamknąć eMule, a także zrestarto- 
wać lub wyłączyć pecet. Zapamiętujemy 
oce numer portu ko- 


Hasło LLL MĘSSS munikacyjnego ©-- 
OB] Allow exit eMule, reboot and sbrobdowa Klikamy na | GK, 


























Aby połą- 
czyć się 














wpisujemy jego adres IP © oraz port ©. Wci- 
skamy (£rter]. | 

W oknie logo- 
wania © wpisu- 
jemy hasło ad- 
ministratora. Wciskamy (er |. 










Po zalogowaniu się w panelu 


Możemy teraz sprawdzić postępy 
w pobieraniu plików oraz sumaryczne pręd- 


$ p 
Szukaj 


[| "a 


Lista 
Serwerów 


Pliki 
danych 
CIN CHEZ NEKEINMECIECJSA Mowa 


Pobieranie: ©. ĘD=z lirnibun) a. Wysyłanie: 104.0 (Bez limitu) 
Sokal wn wł | | 


4, 


Możemy dodawać znale- 
zione w internecie odsy- 
łacze ed2k i zdal- 
Zal» ! 
nie rozpoczynać 
Admin pobieranie pli- 
Menu 



















i klikamy na 





przycisk 


z menu © wybieramy © i klikamy na 


i | 














. dane są zazwyczaj przechowywane w pliku 


© oraz ©. 


zaznaczenia z pól © i klikamy na 





1. Uruchamiamy eMule. Aby włączyć polski interfejs, klikamy 




















na © i wskazujemy zakładkę |£3> General]. Z listy Language 


Polski | i klikamy na |SE |. Wybieramy 


2. Za pomocą wbudowanej 
w eMule wyszukiwarki znajdzie- 
my plik, który chcemy ściągać. 


przykład ©. Klikamy na ©- 
i 























































©płion= 

















NMazwa „W 
ubkunku Emu iso =] 
Typ Metoda 
| Dowuly © © dulan (Serwe * 
[GI wynik szukania 
a ubuntu lince isa (13) a 
Hazwaplku Fiozmiar Dost... 
SB ukurtu_Linu<_5.101386.is0 617,44 MB 
R  hurtu_5.04_Lirure.lcn SAŃ.SI MR 
IE uburtu LINUK-5.04-instal-amdó+ Opteron...  GOF.10 MD 
3-72 nurtu Linux 5.04 - Live CD.ico 624.90 MB 





| 3. W polu © widzimy listę plików. Kierując się wartościami i 


rw polach Dostępność © i Zakończone źródła © (im większe 


i wartości, tym większa pewność, że uda się pobrać plik), za- 

















na Fobierz wybrany plik | 


4. Aplikacja rozpoczyna pobieranie danych. Postę- 4 
py tego procesu możemy śledzić na zakładce ©----- | Transfer 

















o poprawnego funkcjonowania sieci 
eD2k niezbędne są serwery, które 
odpowiadają za przekazywanie po- 
między klientami informacji o położeniu 
transferowanych plików. Program eMule 
musi więc mieć aktualną listę serwerów (te 











JE] servers.met|), Aktualne informacje o położe- 
niu listy serwerów znajdziemy najczęściej 
w serwisach poświęconych sieciom p2p ©, 


W oknie eMule klikamy na ©, wybie- 
ramy , następnie usuwamy 


OE |, 


Leur| sermer z lety po l 











[| SETAEF 























rósqedariych próbach 
List 


Wchodzimy | 
na stronę © 
zawierającą li- 
stę serwerów. 
Uruchamiamy 
eMule i klikamy 
na jeden z odsyłaczy ©. Aplikacja odczytuje 
zawartość pobranego pliku i zapamiętuje wy- 
szczególnione na liście serwery. 


a m m m ma m m na a na na na na na na an na a na na na a na na na na a na za ma za za si 


DPF | aktualzu| ketę cerwerów podczac uruchamiania | 
OB atuniruj stę asrwórów przy podłączeniI 

LS>Ę | aktuskzuj lelę serwerów przy podąqczeniu klienta 

Ee] Używaj systemu priorytetów 

FElLeyj nteligentnego sprawdzania LowiD przy podłączaniu.) 














I 
minimale 5erver.met P> (add to eMulel (9 Serwer, Z.1 kD) 


r. 


manimale Servwer.met (add to eMulej (64 Serwer, 5.4 kD) 















Adresy WWW: 
© wwwifiledonkey.com 
© www.osloskop.net 
© http://content.emule-project.net 
Q www.p2p.info.pl 
© www.server-met.de 
© http://mobil.emule-project.net 
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PORADY 


4 SIECI P2P: MULTIKLIENT W PRAKTYCE 


ztery w jednym 


POZIOM 





ŚREDNI 





CD-ROM 


Shareaza Open Source 


Zastanawiamy się, z której sieci p2p Ś ściągać pliki? 
_ Możeny jednak pobierać z kilku z nich równocześnie. 
_ Ekspert pokaże, jak przesiąść się na multiklienta Shareaza 


ednoczesne uruchomienie kilku klien- 
tów p2p mocno obciąża komputer 

i wymaga dokładnego podzielenia 
transferów. Ekspert proponuje zaprzęgnąć 
do pracy multiklienta p2p. Taki program łą- 
czy się jednocześnie z kilkoma sieciami p2p 
i pozwala na równoległy transfer plików. 
Jeśli szukamy wygodnego i polskojęzyczne- 
go multiklienta, wypróbujmy aplikację 
Shareaza. Podstawowe sieci p2p, z których 





korzysta aplikacja, to Gnutella2 i Gnutella. 
Obie są mniejsze od bittorrenta i eD2k (liczą 
około kilkuset tysięcy użytkowników), ale 
zawierają wiele ciekawych plików. Jednak 
Shareaza to nie tylko sprawna obsługa obu 
sieci Gnutella - aplikacja dobrze sprawdza 
się jako klient BitTorrent i eDonkey2000. 

Ekspert przygotował porady przydatne 
przy przejściu na program Shareaza z in- 
nych klientów p2p. 





1. Uruchamiamy aplikację. Włącza się kreator, w któ- 
rym ustawiamy parametry pracy programu. Określa- 

















Czy maz frevaal lub ruuler MAT na Lucan doanosgnnlsrzu 2 Inlerreelemt 


Nie, mam PTENY BOGTĘP dn Internehi <S—----------==—=— =e==— 


Jeśli wiesz jak szybkie jest teoje łacze, wybierz najlepszą opcję z poriźszej lstv; 








1-32—150H ny LUH, wybierz: 





2. Usuwamy domyślnie wybrane katalogi i wskazuje- 
my jeden folder dostępny dla innych użytkowników 
sieci p2p ©. Klikamy dwa razy z rzędu na |L'alej >|, 


3. W przedostatnim etapie konfiguracji i 
wybieramy (68) Tryb Zaawansowany | Oraz ODuffacade 
pole ©, by aplikacja została powiązana z plikami .torrent 
| (otworzenie takiego dokumentu w przeglądarce spo- 
I woduje rozpoczęcie ściągania przez Shareazę). Klikamy 


na L'alej >| 


















































[| Pukaż dudalkuwee głanenty interfejsu BitTorrent. 













4, W głównym Sb7) Handle torrent kmies. 
oknie aplikacji 
rozpoczynamy wyszukiwa- 








>hareaza 


port niedociągnietych plików 


72 SZUKAJ 


zlowa___ wnisz słnwa klnrznuwer: 
knezawe w pole $iwci- "7732 ehansn 
skając (trter]. Lista zawiera wyniki wyszukiwania 
Zaznaczamy kliknięciem jeden z plików i wybieramy 





































































































I 
I 
I 
4 Łą . T ". l 
hareaza pozwala nam dokończyć 2 Wskazujemy folder | 4 Mój sempre : EN Pobierz|ich rcziozacjegopoBlEaMIE 
transfer plików, które zaczęliśmy Śl |= Dysk lokalny (C:) , (Z Program Files), [= emule = PY | 
wcześniej ściągać za pomocą innego i (© Temp), Klikamy, na |$kj. Na ekranie wi- CR Ra., Bmax dema Say Mostflość - || 
. . . . . Ana GOW GOREGWRZCE AE * 2 Aria Se -neerat mn pfó.oń ME s (135 tradedi 
klienta sieci eD2k. Wystarczy, że wskażemy : dzimy komunikat ©. Klikamy na ©. Po LK-lnerZ0niBnion.. 60. 7011096 s (1 ród) _gj! 
ś ś + i i = aiaGE o rinsiwiai"RI" nien wiacinw JE Tai Taawa wau * (BJ deliareJ]rUa-Fit-lawar y=] mu GLOWA nę” (28 nóż | 
położenie katalogu tymczasowego, w którym | : chwili w dolnej części okna widzimy listę KJ mr mednoabnwyi rr 3.0008 A [13 żóddj 
. . 2 . Full lebian Dw LJ „APiu uł „053.197. kP 
przechowywane są fragmenty pobieranych  !! zaimportowanych fragmentów pobieranych B roc mo sónszya + mis 
_" .. wcześniej plików (dokumenty o rozszerze- ! | wcześniej plików ©------- 
= I Found downioad "Linux Ubumtu 5.10 + package extras.iso”, size 753.07 Shareaza 


4 


4" SHAREAZA! 


ME. 

_oping "Frogram HiesteMule! lEmpiUUE.part" ta ":lLocuments and 
zetkings(bdramczykiUstawienia lokalne ane 

apikarjii Shareaza TInrrmpletr|AFHrFRA TR FNOFRFFPZAhOIFTZ ZEREM irarz 
Ubuntu 5.10 + package extras.iso"... 


Imphnrt nnahierań 7 elankey?Nnn KW) 








Import serwerów 


hareaza łaczy się z sieciami BitTor- 

rent i eD2k. Jednak zanim będziemy 

korzystać z zasobów eDonkey, musi- 
my wczytać do programu listę serwerów. 


| Fulirre.., 4 


Marzędzia 











Process complete, 4 partial downloads imported successtully, 


3 


 RRERERE REZ ETRORCPEZRAEEARAE ! kamy na 


niach .part). Ekspert pokaże, jak dokonać im- 
portu fragmentów pliku z programu eMule. 


Sharesza wykryła, że posiadasz inny program korzystający z sieci elonkeyż000. 
Czy chcesz zaimpeortwaać nieskończone pobierania do shareazy? 





Komunikat © informuje nas o popraw- 
nym odczytaniu fragmentów plików. KIi- 
Zamknij |j |0K|, Na zakładce TRANSFER 
widzimy uruchamianie ściągania plików, 
których fragmenty pobraliśmy wcześniej za 
pomocą eMule czy też eDonkey ©. 











7, 





























Fulierz lslĘ sermerówe gDonkeyż000 2 sieci: 




















Uruchamiamy aplikację i z menu 

































































Łączymy się z internetem i uruchamia- 5 Y wybieramy |-=| Ustawienia shareszy... 
. a "1F-10.0--THOSHRA6-0M-CDI FOŃ.T> MR ST SETSZ RE UTA dzinow Jroląż ” 
my Shareazę. Z menu NORSE wybiera- W dunsiazochnańi jek. B65W6 [| || | WELEEEZENIĘ klikamy na ©. Widzimy kolej 
my [2] Ustawienia Shareazy...|, Klikamy na 3 debian-20r2-386-binary-3.[cont..  646.66MB | ||  neokno ©. Klikamy na |Sk|. Wprowadzamy 
00 h i e Żur Ubuntu s. p WIEDZE Zn AJ oni” - 
raf SDONkEY Zmj a następnie na |importuj,..|, F Lr Ubuntu 5.1U + package ex FS3.ULf MH zmiany, klikaj ąc ponownie na OK], 



































cr r 


She reaza 


Duwrniugi Serwer mel File 


| x) 
M 






































H E 4 
im It połącze l mate | Możesz pobrać plk server.met z sieci web aby odźwicżyć lokalną kste serwerów 
Za i adzk, 
mygydkiy I Hip zadbana dyodoe argłoljdia_plfcarnie. mat tdowniosd|carute-goad. mat 
hareaza została wyposażona boży | 
w terminarz, który pozwala li- połączenia p 
mitować obciążenie łącza Śoięyi I | stępnie zaznaczamy pole >, aby włączyć 
w określonych godzinach i dniach ty- „else * | | ' terminarz (kalendarz) służący do ustawia- 
godnia. Możemy całkowicie wyłączyć | |sei SH = BA — abyś recz, edy i | nia limitów transferu. 
transfer lub określić jego maksymalną i eDonksyż000 — EZR BRDA 0 ||| 
wartość. Przyda się to, gdyintensyw- || preisę opcje a z ||| Terminarz © zawiera każdy z dni tygodnia 
nie korzystamy z intemetu (na przy- | |wuu, p Ownune | mionesatdaoć w ||. śm EBD, podzielony na godzinne części ©. Kli- 
kład w ciągu godzin pracy). | | Zaawansowane KD » : PCA AE aaa bel zend kając na te pola, określamy działanie Share- 
p : CAAAONCERZ aza w danym czasie. Klikając raz, zablokuje- 
| Uruchamiamy Shareazę i z menu |Marzędzia jeśli w opcjach aplikacji ustawiliśmy maksy- my wysyłanie i l pobieranie danych o. Kolejne 
I 
I 


2] Ustawienia shareazy... 








malną szybkość pobierania na 512 kbps, li- 

mit zaś wysyłania na 128 kbps - przy usta- 
wieniu 30% limitu szybkości te spadną od- 
powiednio do około 154 kbps i 38 kbps. Na- 





Klikamy na ©. W pole Eb wpisujemy, ile 
procent maksymalnej przepustowości łącza 
ma wynosić limit transferów. Przykładowo, 
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ustawionym w punkcie 1. 
Konfigurujemy terminarz 
i klikamy na |0*|. BD 


























PORADY | 
SIECI P2P: SUPERWSKAZÓWKI 





a użytkowników sieci 

p2p czeka wiele utrud- 

nień - szpiedzy, fałszy- 
we pliki (ang. fake) i nietypo- 
we zachowania programów. 
Ekspert pokaże, jak sobie 
z tym radzić. Na dwóch stro- 
nach znajdziemy najciekawsze 
porady przydatne użytkowni- 
kom różnych sieci p2p. Zapo- 
znajmy się z nimi koniecznie. 





Sieć ed2k, sieć BitTorrent 


Pewne pobieranie 


śród plików dostępnych w sie- 
ciach p2p możemy natknąć się na 
dokumenty określane mianem 
fake (ang. fałszywka). Są to podróbki z nie- 





ieci p2p są inwigilowane przez nie zawsze przyjazne internautom osoby i organizacje. 

Projekt znany pod nazwą I2P © otwiera przed użytkownikami już istniejących sieci 
peer-to-peer możliwość przekazu informacji niezbędnych do pobrania pliku i samego trans- 
feru danych w bezpieczny, szyfrowany sposób. Niestety, to rozwiązanie jest wciąż we 
wczesnym stadium rozwoju. Zanim projekt I2P zostanie dokończony, musimy samodzielnie 


zadbać o ochronę komputera. W tym celu używajmy: 


© zapory przeciwogniowej (na przykład wbudowanej w Windows XP), 


POZIOM 





ŚREDNI 


Ściągaj z najlepszymi 


W poradach Ekspert przedstawi najciekawsze triki 
dotyczące konfiguracji klientów i korzystania 
z popularnych sieci p2p 


prawdziwą zawartością, często pełne wiru- 
sów. Warto więc przed rozpoczęciem pobie- 
rania pliku sprawdzić, czy nie ściągamy fał- 
szywek. Wykorzystamy w tym celu pro- 
gram Sigster. Aplikacja jest wyszukiwarką 
plików w sieciach p2p, ale znajduje tylko 
dokumenty o zawartości pozytywnie zwery- 
fikowanej przez użytkowników ©. 


Po połączeniu z in- 
ternetem i uru- 
chomieniu aplikacji 


wpisujemy wyszuki- 
waną frazę. Następ- 
nie klikamy na przy- 














© aplikacji do anonimowego przeglądania stron internetowych (na przykład Steganos 


Internet Anonym Pro 7.0 SE, dostępny na płycie Eksperta 9-10/2005), 


© programu antywirusowego. 


Do wyposażenia ochronnego powinniśmy także dołączyć PeerQuardian 2 — aplikację bloku- 
jącą możliwość łączenia się z naszym komputerem grożnych pecetów ©. Dokładne infor- 
macje o konfiguracji programu zostały przedstawione we wskazówce Strażnik p2p. 


Wszystkie sieci p2p 


Strażnik p2p 


eerGuadian to aplikacja blokująca 

dostęp do naszego peceta tym kom- 

puterom (identyfikowanym za 
pomocą adresu IP), które zostały rozpozna- 
ne jako szpiegowskie lub rozsyłające fałszy- 
we pliki (fake). W tej poradzie Ekspert 
przedstawi sposób konfiguracji aplikacji. 
Warto wykonać tę poradę niezależnie od 
używanego klienta p2p - PeerGuardian 
chroni użytkowników wszystkich sieci p2p. 





proszczony PeerQuardian Lite przeznaczony jest 
dla komputerów z małą ilością RAM-u. Do po- 
prawnego działania wersji Lite niezbędna jest baza da- 
nych pobrana z serwisu Q. Po pobraniu rozpakowujemy 
zawarty w archiwum plik do folderu PeerLuardian Lite 
i zmieniamy nazwę pliku leveli .txt.bak |na |guarding.p2p | 
| Po uruchomieniu PeerGuardiana widzimy 
okno kreatora konfiguracji, który umożli- 
wi nam dostosowanie ustawień programu do 


naszych potrzeb. W oknie © stawiamy zazna- 
czenia przy opcjach © — zablokujemy adresy IP 




















organizacji i firm podej rzanych o szpiegowa- 
nie sieci p2p, pozbędziemy się także treści re- 
klamowych i programów spyware. Warto za- 


znaczyć pole ©, w przeciwnym wypadku 
PeerGuardian utrudni nam poruszanie się po 
stronach WWW. Klikamy na (Lslej >, 














cisk start 5earch|, 

2 Po kilku minu- 
tach aplikacja 

wyświetla listę wy- 

ników, rozróżniając 

kolorystycznie odsy- 


p eerUuardian 2 może spowalniać pracę peceta, dla- 
tego podczas instalacji pozostawmy puste pole ©,--; 
aby program nie był uruchamiany  |Addtignalicone______ | 
razem z Windows. Włączamy go ka waha window 

wtedy, gdy jest potrzebny. | EJ Create a desktop icon | 



































Zaznaczamy pole |©Every day, aby Peer- 

Guardian codziennie sprawdzał dostęp- 
ność aktualizacji list adresów IP. Tylko przy 
takich ustawieniach 
ochrona, jaką zapewnia 











Sigster w pole 0-------- 








Azureus 2.3.0.6 


freeware 


eMule 0.46c 


freeware 


PeerGuardian 2 
freeware 


Shareaza 2.2.1.0 


freeware 








A Ihe Ultimate ZI” Hash Scarch kngine Software 
Mie Help 


Sigster 





File Name 


(© noval-cuse-inux-protessiona | 






z|| MSL LA dł) £ > 

Anoxcll suse linus professional 4 
navell-ruse-inue-professtorial 
ireglsuse-inuzcprafęssiunal 
nawell suse linuż professional 


nawel-grse-nte- Fani 









Type vaur search here: 
nine 



















Legk Far this typ of lirik: 


p fl novell-suse-linux-professiona 
M 


nawell-rusa-lnus-profeseionał 





nnwel-qige-Hri re-profecelnnAh" 


(© novell-suse-lnusc-professionat 


(Bnovel-cuge-inux- rotessionał 
Oroweikausenczrotessana EZ 


Ż Koadi Onovell suże linux profeszional| 
Que mux.3.1.professional.cd 
kdzk: 33 i 2 
sigzdat: 0 
Torrent: LJZ 


Hagnet: 6 


















Asi reż 3.1. oiesskocli cd 
3) arch-0.7 iso. torrent 


Search progress: „a arch f1.7-hase_lsn.Prerert 





łacze eD2k © i pliki .torrent ©. Klikamy na 
wybrany przez nas odnośnik, aby przekazać 
go do pobrania w domyślnej aplikacji eD2k 
lub BitTorrent. 


W takim wypadku wskazane jest usunąć z li- 
sty blokowanych adresów te, które wstrzy- 
mują pracę innych aplikacji. W tym celu 
uruchamiamy program, który nie działa (na 
przykład Gadu-Gadu). Klikamy podwójnie na 
ikonę ki] w zasobniku systemowym. W oknie 
PeerGuardiana widzimy listę adresów IP, 

Z którymi Gadu Gadu próbował się komuniko- 
wać. Klikamy na przykład na © i wybieramy 
zmenu śllow 217.17.41.88 permanently |, Następnie po- 
nownie łączymy się z serwerem Gadu-Gadu. 


4 














Podczas korzystania z aplikacji 








nam aplikacja, jest AIN —RORRRGR WIE EE p2p, bezpiecznie jest włączyć 

; ika Ade http: |jpesrguae...  Finishad 
w pełni skuteczna. Klika Ak Hua ai ae | | 
my na |Eslej >, Konfigura- Spyware httm:jfpeenqie... _Finichad HTTP i HTTPS (porty 80 1 443), kli- 
cja PeerGuardiana została zakończona - apli- A kając na |Black HTTF| w głównym oknie Peer- 


kacja od razu sprawdza dostępność aktualiza- 


cjLNSC] póbiera puki" "rana 














3 Podczas pracy aplikacja informuje na bie- = EEE | RE AIG 
żąco o wszystkich zablokowanych połącze- 06:44:04 Advanced Techndloa... | 192.160.194.194:1616  217.17.41.02:0074 
Nń:e+:[* Aezrerei Terhoriny... I ISF.IŃŃ. IF4.IS4IRI5  Ż17.17.41 A3rdak3 
-R- niach ©:----% 06:43:56  Ndvanced Technolog... | 192.168.194,154:1615 217,17.41.89:443 
f l Qótdzuj - Advanced Technolog... H 17%2.160.15+ 15h16du 217.17.4L.03%410] 
Hz Anti-krzb oraaniestione Jej UnkK- (Mń'43in= Aheaoreń Terhoring... I IS7.IńŃ. I34.I54IRI4 717.17.4L.54:507T4 
I 3 cionowa- UGr4żr46 | Mdvanced Technolog... | 192.160.194 154:1614 217.17,41.59:6074 
P> |adz Adwartising and data tracker sereers A , Gó4di) - Advanced Technalog..$>- 19E.100.14.154:1614 217.17.41.09:0074 
IBF] spyware Maliious źpyware and adware servers nie moze Mń:4:h> Arusreei Terhorine, . 157. IKA. I34.I54:1613 SI7.17.4L 53 
l . ż . . . . 
I | |. |Govemment knenn qovernment zddresses mieć niu połączenia migoczącą ikoną Kai] oraz ozna- 
I 
r | EEduestona ok Mae wpływ _czonym na niebiesko adresem ©. Aby tymcza- 
1 Create List: create custom lists SOEESNE: | SKEENEPENZ KĘ CPABYSEENĘ POOR ASZE E 
RSP OWCY TORS SM nainne | sowo zezwolić na połączenie, klikamy pra- 
k l . . 
BPE | abys alnw HTTP awe mamiaz| progra- | Wym przyciskiem myszy na zablokowany ad- 
my, i res i wybieramy jed-  falow213.83.55. 1 for 15 minutes 


z których korzystamy, takie jak komunikato- 
ry internetowe czy 


' Guardiana. Aplikacja przy próbie otworzenia 
« strony WWW, której adres IP został uwzględ- 














dodatkowo blokowanie połączeń 


niony na listach, informuje nas o zablokowa- 




















I .. 
i Iią Zz OpCJI kid zi 3--low 213.83.55.1 for one hour 








| O6:5l:27  Steqanos GmbH 





programy pocztowe. 


I52.IBE.I37T.ISRIDŃ 2lA0.55.1i80 TEP 
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|asz 


iele płyt muzycznych dostępnych 
W w sieci BitTorent rozpowszech- 

nianych jest w postaci dużych ar- 
chiwów, zawierających wszystkie piosenki 
z danej płyty. Co zrobić, gdy zamierzamy 
pobrać tylko kilka wybranych utworów 
z jednego torrenta? Skorzystać z możliwo- 
ści, jakie daje nam Azureus. 








Moje Torrenty Konfiguracja 07 0,0% : best-of-kahvi-vol-1 
zara 
Transfer 
Pliki [Jlktaw i wyzenij nowe niki nadrzas tworzenia - Mnim 
+ Torrenty [_|Przytnij istniejące piki które są za duże 
Qnrje wpływające na wydajna yz merem 
wł 
| pow [”) Włącz przyrostowe tworzenie piku 


| — Tryb 


[4] Sprawedź ponownie części po zakończeniu pobierania 














Uruchamiamy program Azureus. Z menu 

Narzędzia wybieramy |Korfiguracja , Rozwijamy 
gałąź © i zaznaczamy kliknięciem |Torrenty |. 
Następnie w nowym panelu zaznaczamy pole 
Lomyślnie dodawaj nowe torrenty w skanie wstrzyrnanyemi |, 
Klikamy na przycisk 



























































Zapisz |, 





Wczytujemy do Azureusa plik torrent. 
Ściąganie danych (zgodnie ze zmianą, 
której dokonaliśmy w punkcie 1) nie zosta- 





AZUreus 


»prawiedliwa 
A ymiana 


zasami z rozdrażnieniem obserwuje- 
my, gdy inni użytkownicy BitTorrenta 
pobierają od nas dużą ilość danych, 

a my nie możemy nic ściągnąć. Ekspert pro- 
ponuje inne rozwiązanie. Za pomocą specjal- 
nej wtyczki do Azureusa powiążemy prędkość 
wysyłania danych (upload) z pobieraniem 
(download). Im więcej będziemy otrzymy- 
wać, tym więcej będziemy wysyłać - nie bę- 
dziemy bez powodu zapychać sobie łącza. 





Aby zainstalować wtyczkę UploadShaper, 
korzystamy ze wskazówki Rozszerzony 
Azureus znajdującej się na stronie 26. 
Po zainstalowaniu plug-ina restartujemy 
Azureus. 





Marzędzia 








W oknie klienta p2p klikamy na 
i [Konfiguracja |, Zaznaczamy pole ę. Ustala- 

















m A A AE A A A A A A A A A mapa m 





my dowolną minimalną wartość parametru 


przy której ma być zwiększany upload. Klika: 
my na |zapisz|, Gdy Azureus będzie pobierał da- 














ne z prędkością 50 KB/s lub szybciej, automa- 
tycznie zwiększy ilość wysyłanych danych. 





wtyczki : Upload Shaper 





Enable: Plugin 
Minirnal Up Speed (KBfs) 


set Up Speed to Down Speed * 
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Wybór pobieranych plików 





je uruchomio- 
ne. Klikamy 





dwukrotnie na nazwę pliku 6. Wybieramy 
zakładkę 








Pliki |, 














Pók Transfer Widok Narzędzia Wtyczki Pomoc 


Ci kahwiiSda_hadlnóp_hrrer=_mprl 1074_Fad_lńóp-lummme] 
z | armji ga |lpq 








ściągać ©. klikamy na nie prawym przycis- 
kiem myszy i wybieramy polecenie 
Ustaw priorytet | j |Nie pobieraj, Rozpoczynamy po- 




















bieranie, klikając na przycisk ©. Archi- 
wum zostanie ściągnięte bez wskazanych 
przez nas plików. 





eMule, eDonkey 


Więcej połączeń 


ystem Windows XP domyślnie ogra- 
nicza liczbę jednocześnie dokonywa- 
nych przez komputer połączeń z sie- 
cią. Normalnie nie jest to problemem - ale 
dla użytkowników eMule stanowi poważne 
utrudnienie. Gdy ma- 
my szybkie łącze, nasz 
klient p2p mógłby łą- 
czyć się z setkami pe- 
cetów i próbować roz- 
począć pobieranie pli- 
ku z nich. Ogranicze- 








f mit połączeń 


Inio 


Biakt 2045 duż pofrawory Ne 


Popraw do 500 





Pliki na kredyt 


ażdy klient eMule udostępniający da- 
ne tworzy kolejkę osób, które próbują 
je pobrać. Oznacza to, że zanim my 
zaczniemy ściągać pliki od poszczególnych 
źródeł (komputerów), musimy przez pewien 





Fa F4 43 Fa oo A 
Maja Torrenty KonFiqurkcja Q0%: ba ia: : bete <kahwiwo-l | 

Główne | szczegóły |Ruh |czdajlh | o zzzan=——- 
Hazwa plłau Ściędka 


| kamy na 






z | -wprówadzie zmiany do rej estru. 





Shareaza 


Wybór sieci p2p 


orzystając z usług multiklientów, nie 
musimy łączyć się z wszystkimi sie- 
ciami p2p, obsługiwanymi przez apli- 
kację. Jeżeli akurat pobieramy pliki tylko 

z jednej z nich, najlepiej odłączyć pozostałe 
sieci. Unikniemy niepotrzebnych transferów 
(obciążenia łącza) związanych z wymianą in- 
formacji o udostępnianych plikach. 














Po oknie Shareazy ma ei6" 





2 
= 
8) 
[' 
m) 
a= 
[mi 
©D 
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2 Jeżeli z niektórych sieci p2p korzystamy 

rzadko, możemy wyłączyć domyślne akty- 
i wowanie połączeń z nim. Na przykład, aby 

' Shareaza nie łączyła się z Gnutellą i eD2k, Kli- 
=] Ustawienia , Na zakładce Gnutella usu- 
wamy zaznaczenie z pola |_| Zawsze łącz z Gnutellal 
i na zakładce |eDankey200Q | z pola przy 
[ | Zawsze łącz z eDonkey2000|, Klikamy na 


HA A KA A A KA M NA A KA NA O 
r 
























































k |, 




















nia Windows spowalniają ten proces. Eks- 
pert pokaże, jak rozwiązać problem. 


Usunięcie ograniczeń wymaga żmudnej 
modyfikacji rejestru. Ten sam efekt 
osiągniemy szybko dzięki programowi 
xp-AntiSpy. Pobieramy aplikację ze stro- 
ny ©, instalujemy i uruchamiamy. 
W oknie programu wybieramy z menu 
Limit połączeń... 

















j! |Cipcje specjalne ] 









































dwóch plików [El] cryptkey.dat j ||| preferences.dat 
znajdujących się na naszym komputerze. 
Z folderu C:4Program FilesieMuleNconfig 
kopiujemy dokumenty [[H]cryptkey.dat| oraz 

[[E] preferences.dat do folderu zapasowego. Po 
reinstalacji systemu ponownie instalujemy 
eMule, a potem nadpisujemy dwa oryginal- 
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czas poczekać w kolejce ©. War-- 
to jednak wiedzieć, że osoby,  : 
które wysyłają dużo danych,  : 











ne pliki [EE] cryptkey dat | j [[EEf preferences .dat| zacho- 
wanymi przez nas kopiami. BD 
Progress SDUF...  Prioriky i Status 
SBS Auto [Mo] Wy aitinio 
eMule „.. GR: 300% (M QLELUE 








uzyskują dzięki specjalnemu 
systemowi kredytów uprzywilejowane miej- 
sce w kolejkach. Po każdej reinstalacji syste- 
mu, gdy od nowa reinstalujemy eMule, ze- 
brane przez nas kredyty są tracone. Ekspert 
pokaże, jak temu zapobiec. 

Informacje o zdobytych przez nas kredy- 
tach są przechowywane na komputerach, 
z którymi wymienialiśmy dane. Rozpoznają 
nas one na podstawie identyfikatorów - 





Adresy WWW: 

© www.sigster.com 

© wwwii2p.net 

© http://phoenixlabs.org/pg2 

Q http://peerguardian.sourceforge.net/lists/p2p.php 

© http://xp-antispy.org/index.php?roption=com_re- 
mositoryśfunc=sellangóiso=pl 
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SIECI P2P: LEGALNOŚĆ I PIRACTWO 


Peer-to-peer w sądzie 


Organizacje zwalczające piractwo atakują sieci p2p. Jak wpływa to na funkcjonowa- 
nie systemów wymiany danych oraz jakie konsekwencje grożą ich użytkownikom? 


rzy duże organizacje, zrzeszające 

producentów utworów audio, fil- 

mów oraz oprogramowania kompu- 
terowego i gier (RIAA ©, MPAA ©, BSA ©), 
już dawno rozpoczęły walkę przeciw sieciom 
p2p, jaki domowym użytkownikom korzy- 





i Użytkownicy naśmiewają się z RIAA i innych organizacji na 








stającym z klientów p2p. O ile jednak w wy- 

padku sieci scentralizowanych możliwe jest 

doprowadzenie do zamknięcia serwisu lub 

zmiany jego funkcjonalności (tak było 

w wypadku Napstera), to sieci zdecentrali- 
zowane trzymają się na ra- 


POZIOM 


ŁATWY 








Nie oznacza to, że użytkownicy sie- 
ci p2p i operatorzy serwisów w Polsce 
mogą czuć się bezkarni. Prawo autor- 
skie w naszym kraju obowiązuje i do 
jego przestrzegania zmuszają nas 
przepisy oraz działania organizacji ta- 
kich jak ZPAV ©, ZAiKS © czy polski 
oddział BSA ©. Wszystkie te organiza- 
cje współpracują z Centralnym Biu- 
rem Śledczym, a o efektach ich 
współpracy możemy przeczytać mię- 





htp:(ftet. org płfeto.pho 


R.I.P 


"Legend< may sleep, but thev NEVFR die .."' 





1DT.org.pl poleca : 
Nowe polskie P2P -www.l amboo.nel 
Oeryszczona i ulepszona Karaa - www,KazaaLite.pl 


Najlepsza strona z knkanu do eMule - www.Osloskop.net 


Naglepsza strona torrentowa - Torrent net pl - w ww. | orrent.net.pl 





dzy innymi na stronie ©. 


Jak działa prawo autorskie 
Polskie prawo autorskie chroni własność 
intelektualną. Każdy utwór lub dzieło, nieza- 

leżnie od tego, czy został formalnie 


Jednym z serwisów zamkniętych za udostępnianie torrentów do pirackich 
plików był znany polski tdt.org.pl 





Stawie adresu IP, informacji uzyskanych od 
operatora organy ścigania mogą namierzyć 
każdego użytkownika systemów 





etnia 2005 r. — funkcjonariusze zat 
arzuty popełnienia prz 
KK w zw. zart. 293 


20 kwi 
którym postawiono z 
nego w art. 291 par. 1 
wszechnianie w SIECI Me 

Ó h w form 
utworów muzycznyc j 
mów komputerowych. Szacunkowa wartoś 


krotnionych utworów w 





rzymali 6 osób, 
estępstwa określo- 
par. 1 KKza rozpo” 


erowej INDS w Częstochowie 


acie MP3, gier, filmów i progra- 
ć nielegalnie zwielo- 


ynosi nie mniej niż 500 000 zł. 


wymiany plików i postawić go 
w stan oskarżenia. Pamiętajmy 
więc, że wszystko, co robimy, 
jest zapisywane w logach, które 
są zazwyczaj przechowywane 
latami. Do tych dowodów orga- 
ny ścigania będą mogły sięgnąć 





(ZPAV) 








zarejestrowany, nie może być rozpowszech- 
niane bez wiedzy i zgody autora. Oso- 
ba przyczyniająca się do zwielokrot- 


także w przyszłości © — nie wystarczy, że sły- 


| lo iu lm l loda a o lo a o l o o o o o o o a o o o l l o o bo o ooo boo 


sząc o akcjach antypirackich, szybko wyczy- 
ścimy nasz dysk twady. 








niania lub udo- 





policjanciz W 
4 a! W Gorzowie 
którzy umożliwiali rozpowszechniani 
muzyki oraz filmów w obrębie wewnętrzne 


re 1 
ct Connect. (...) Mechanizm działania w 





yvdziału do Walki z Przestępczo- 

zatrzymali dwóch mężczyzn 

e nielegalnego oprogramowania 
J sieci w oparciu o hub Di- | 

Vglądał tak, że po podłą- 


stępniania utworu 
bez zgody twórcy 
może spodziewać 
się pozwu sądowe- 





Według statyst 


5 milionów 400 tysięcy złotych. Jak p 


deksu karnego oraz 443p 
o prawie autorskim i pra 


yk, W październiku 2 


005 r. polici RE 
legalne oprogramo r. po cja zabezpieczyła | 


wanie warte ponad 
odaje CBŚ, w pierwszym pół- 
tępowania na podstawie ko- 


ostępowania z tytułu n i 
aruszeń ust 
wach pokrewnych. = 







- policja wszczęła 304 pos 





go. Oznacza to, że na- 
wet darmowe pliki MP3 
ściągnięte przez nas ze 
stron WWW podlegają 


(ZPAV) ochronie prawnej. 








po świecie struktura użytkowników utrud- 
nia egzekwowanie praw autorskich. 





Czy zagraniczne organizacje ścigające użyt- 
kowników i serwisy p2p mogą wystosowy- 
wać pozwy do polskich użytkowników? 
Zgodnie z art. 5 ustawy o prawie autorskim i prawach 
pokrewnych przepisy tej ustawy stosuje się w szcze- 
gólności do utworów, które są chronione na podstawie 
umów międzynarodowych, w zakresie, w jakim ich 
ochrona wynika z tych umów. Ponieważ Polska jest sy- 
gnatariuszem kilku najważniejszych umów międzyna- 
rodowych regulujących problematykę odpowiedzialno- 
ści za naruszanie praw autorskich, możliwa jest sytu- 
acja, gdy organizacje zagraniczne będą pozywać w ta- 
kich sprawach polskich użytkowników internetu. Działa 
to z resztą w obie strony — polski ZAiKS teoretycznie 
mógłby pozywać za naruszanie praw autorskich osób, 
których interesy reprezentuje, obywateli USA. 


A W praktyce większość 


procesów karnych w Polsce związanych z pi- 
ractwem nie dotyczy użytkowników p2p, ale 
handlarzy oferujących nielegalne treści na 


Wszystko, co robimy w internecie, jest 
bacznie śledzone i choćby świadomość tego 
faktu powinna nas motywować do poszuki- 
wania w sieciach p2p tylko legalnych tre- 
ści. Na szczęście systemy wymiany pełne 
są dobrych i darmowych filmów, muzyki 
oraz programów. BD 








bazarach i w sklepach. Organy 26 kwietnia 2005 r. SzE po ainicy Fordon. Podstawą do 
kania g mieszkań na ter enie bydgoskiej BY jio istnieniu w ra- 
ją się p2p, ale wtedy skupiają się ało się potwierdzenie informacj 


raczej na zorganizowanym pro- 


l 

l 

l 

l 

|| 

|| 

l 

|| 

|| 

l 

|| 

|| 

I 

I Ścigania czasami jednak zajmu- 
|| 

|| 

|| 

l 

|| 

|| 

l . . . . 

! cederze i uderzają w administra- 
|| 
|| 
|| 
|| 
|| 
|| 





podjęcia działań st 
mach jednego z OSIE 


Łącznie na dyskach twardych zgroma 


diowizualnych (. 


— funkcjonariusze policji (...) dokonali przeszu- 








any plików opartego na DC++. 
dzono ponad 1,5 terabajta pirac- 
ledwie 


dli systemu wymi 


) IO zatrzymanych osób to za 





torów odpowiedzialnych za kich treści au / , romadzonych na zabez- 

t ż ł ad 2 wierzchołek góry lodowej — sna Ra kolejnych 200 osób, | 

R = 07P5R ieczonych komputerach wskaże W przybliże (ZPAV) | 

DORI: AE wymieniały się plikami w ramach sieci. R 
Hak ukryty w logach 


Pamiętajmy, że gdy wymieniamy się nie- 
legalnymi plikami w sieciach p2p, zawsze 
pozostawiamy ślady naszego przestępstwa. 
Prawo telekomunikacyjne obowiązujące 
w Polsce nakłada na podmioty administru- 
jące publicznymi sieciami komputerowymi 
(w tym dostawców internetu) obowiązek 
przechowywania informacji o użytkowni- 
kach korzystających z ich sieci. Te dane 
mogą zostać udostępnione policji. A na pod- 





Adresy WWW: 


© www.riaa.com 

© www.mpaa.org 

© www.bsa.org 

Q www.zpav.pl 

© www.zaiks.pl 

© www.bsa.org/poland 

© www.zpav.pl/dzialania/efekty.asp 
© http://thepiratebay.org/legal.php 
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CD-ROM = 


NetStumbler 
freeware 


E Bł A Ek ki 
Na straży sieci Wi-Fi 
Światło z latarni morskiej dociera do odległych morskich zakątków. Dane przesyłane w sieci 
Wi-Fi powinny jednak trafiać wyłącznie do użytkowników bezprzewodowego LAN-u 








ykorzystanie rutera bezprze- 
wodowego do podzielenia po- 



































łączenia internetowego mię- m Foo ro CHEBIE m imama karo" | z z mam arek = 

dzy kilka komputerów jest po- ee | c. RSSSE a - Ea SZ 
wszechną praktyką. Już za 250 złotych mo- ' ustalamy zabezpieczamy 
żemy kupić dobrej klasy urządzenie, dzięki aktualizujemy konfigurujemy parametry ruter I sieć 


któremu unikniemy plątaniny kabli w do- 
mu. O ile kupić ruter jest łatwo, to z odpo- 
wiednim jego skonfigurowaniem może być 
problem. Korzystanie z kreatorów, które 
szybko przeprowadzają nas przez proces 
konfiguracji, nie jest dobrym pomysłem. 
Pozostawiając domyślne ustawienia urzą- 


dostep 
do internetu sięci V Fi 


ETEN ETEH KUJ 


przed atakami 


firmware rasta 

































dzenia, pozostawiamy otwartą furtkę war- Bajana 
driverom i hakerom. I 

Na szczęście pomoże Ekspert. Z poradni- W prowadzamy dodatkowe 
ka dowiemy się, jak podłączyć nasz ruter do ustawienia zwiększające 
internetu i zaktualizować jego oprogramo- wydajność sieci 
wanie wewnętrzne - firmware. Nauczymy i komfort pracy 
się również konfigurować sieć Wi-Fi i za- ORKI ZZ 





bezpieczać ją przed atakami intruzów. 
Przyjrzymy się także kilku ciekawym funk- 
cjom, które często znajdziemy w panelach 
administracyjnych ruterów. 
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asada mówiąca, że jeśli sprzęt dzia- 

ła, to lepiej go nie dotykać, na pew- 

no nie ma zastosowania w wypadku 

ruterów Wi-Fi. Warto zaglądać na stronę 

i producenta urządzenia i sprawdzać, czy nie 

! pojawiło się nowe oprogramowanie we- 

i wnętrzne (firmware). Kolejne wersje firm- 

i ware nie tylko usuwają błędy, ale często tak- 

i że wzbogacają ruter o przydatne funkcje. 

' Ekspert pokaże, gdzie szukać uaktualnień 

! Oraz na co zwrócić uwagę, wymieniając 

i Oprogramowanie wewnętrzne urządzenia. 
Aktualizacja firmware w wypadku większo- 

ści urządzeń wygląda podobnie. Ekspert poka- 

że przykładowo, jak wgrać nową wersję opro- 

gramowania do rutera Linksys WRI54GP2. 





Zaczynamy od ustalenia wersji naszego 
rutera — jest nam to potrzebne, aby wie- 
i dzieć, jaki firmware ściągnąć. Na naklejce ©--; 
| znajdującej się na spodzie obudowy urzą- 
i dzenia po- 
winniśmy 
znaleźć do- 
' kładne ozna- 
| czenie dane- 
i go modelu. 
I 
I 2 Ze strony 
| km produ- 
centa nasze- 
go urządzenia (patrz ramka © pobieramy 
hajnowszą wersję lirmwate 0;=-=======*=++==s=n==e 


Jeśli plik jest skompresowany, wypakowuje- 
my go zarchiwum. 











Konfigurujemy dostęp do internetu 


rzeważnie kupujemy ruter po to, aby 
bezprzewodowo udostępnić połącze- 
nie internetowe dla kilku kompute- 
rów. Urządzenie musimy skonfigurować 
odpowiednio do rodzaju dzielonego łącza. 
Zobaczmy więc, jakie ustawienia wybrać 
dla danego typu usługi dostępu do sieci 
Web, na przykładzie rutera Linksys 








Aktualizacja firmware 





Za pomocą nieskrosowanego kabla sie- 
ciowego łączymy ruter z komputerem, 


3 


na którym zapisaliśmy firmware. Kabel 
podłączamy do jednego ze złączy LAN ©: 


p zj 
Logujemy się do pane- 
lu administracyjne- 

go rutera (dane po- 

trzebne do zalogowa- 
nia się znajdziemy 

w instrukcji obsługi 

sprzętu). Uruchamia- 

„my przeglądarkę internetową. W pole © 


wprowadzamy adres IP naszego rutera i na- 
ciskamy (erer]. 


152.,165.0, 123 





W oknie © wpi- 

sujemy nazwę 
administratora oraz 
aj i zatwierdzamy je za pomocą klawisza 
[ter]. Przechodzimy na zakładkę EET. 








1-2 








Kliknięciem przechodzimy na zakładkę 

i następnie na 
Klikamy na przycisk |Przeglądaj..., W nowo 
otwartym oknie przechodzimy do katalogu, 
w którym zapisaliśmy firmware. Wskazuje- 
my nazwę pliku i klikamy na 


AWZIEJKIEFE| 

















Utwórz |, 













sm 


URTG+GPZ - Wireless-G Broadband Router with Z Phone 
Ports 


Click on the "Dorrnload Button" for the required information. 


Grared out opbons are unarailable, 
User Gui 











4 Firmware 








kj 















3C0M www.3com.com/products/en_US/downloadsindex.jsp 
Asmax www.asmax.pl/drivers.php h [6 
Belkin http://web.belkin.com/support/download/download.asp |= 
D-Link http://tsd.dlink.com.tw/Download.asp 
Edimax www.edimax.com.tw/html/english/frames/b-download.htm 
Jaht www.jaht.com/download/firmware.htm 
Linksys www. linksys.com/download/ 
MSI www.msi.com.tw/program/support/download/dld/ 

spt_dld_list.php?kind=8 
Planet www.planet.com.tw/download.php 


ces wgrywania no- 
wego oprogramowa- 
nia może potrwać 
nawet kilkana- 
ście minut. Nie 
restartujmy rutera 
nawet wtedy, kie- 
dy wydaje w nam, że urządzenie przestało 


=, 7 « 





















myślnym 

zakończeniu 
, aktualizacji, 

widzimy ko- 
_„munikat ©. 
| Klikamy na 
Continue ji re- 
startujemy ruter, wciskając przez kilka 
sekund przycisk znajdujący się z tyłu obu- 
dowy ©. Możemy 
przystąpić do konfi- 
guracji rutera. 























Upgrade complete 


| Laniinue | 











Applications 
£ Gaming 


Adrninist ulion Statum 


| Firmware Upgrade 
Upgrading 


Upgrade lhe (enrware lu urd 
LALALA KCS: 
fimmware te basżcally a 
anitwwata zperiicalhy dezinec 
for this hardhware 


Flease seleri a file im 


o Pulpitnaj(Fesgątą.. ) 


| Upgrade A | 











Hu mm zm HM RE KM NE KA KE NA KA A KA A A A A A M 


których potrzebne jest unikatowy login 
i hasło dostarczane wraz z usługą, z listy 
wybieramy opcję FPPoE.. 














wiednio login i hasło do usługi, z której 
korzystamy. 





WRTI54GP2. 


Wiirelcza 


zctup 


Dask ostu 


Włączamy ruter, podłą- 
czamy go kablem doin- | 


ternetu i logujemy się do PPPoE 
panelu administracyjnego. User Name: 
Następnie przechodzimy na moża 


zakładkę EZ. 


Zarcę Mame: 





KERR A 





| Jeśli korzystamy 

I z usługi dostępu do in- 
i ternetu, do której nie po- 
! trzeba się logować, mamy 
! do wyboru dwie opcje. 

I | Jeśli nasze połączenie ma 
<« dynamiczny adres IP, 
„rozwij amy listę © 


zecurity 


QnLs$neostr ada. .pl 
TLLLLLITILILLLLL) 


Neostarda TF 








Jeśli chcemy podzielić usługę ADSL, na 
przykład Neostrada TP czy Net24, do 


Obtain an IP automatically , Jeżeli natomiast ma- 
'. my stałe IP, wskazujemy opcję |static IP . 


























5 i starczonych przez dostawcę usług interne- 





atu Ufiraleee zacuriky 






Basic Setup || 
O ile w przy- 
padku zmien- 

! nego IP naszego 

ipołączenianie EE 

! musimy już wprowadzać żadnych dodatko- i 

i wych ustawień, to w przypadku stałego ad- ! 

! rlesu musimy wpisać kilka parametrów (do- | 


Static IP 


alina SE cdjjąci 








| towych). Wprowadzamy nasz stały numer___i 
| IP, maskę podsieci ©, IP bramki do sieci 
' Web © oraz adres serwera DNS ©. Dane te 





p | zę 

I | Subeiel Mask 255| [255) [255] |0 | i uzyskamy 

| | | U naszego 

I | Defat Galeway GM 175.43 1 i 

R |OPWSTE AE pg ! dostawcy 
DNS 1 AM |.|125)./43 2 4! interneto- 
LN= LI „0 [0 „O wego. 











Klikamy na przycisk ŹLEŻEENEJ, aby 
zachować wprowadzone ustawienia. 


EST] STYCZEŃ 2006 33 








PORADY | 
NS KONFIGURACJA I FUNKCJE RUTERÓW WI-FI 


 ponfigurujemy sieć lokalną 


uter będący bramką do internetu po- 
winien przyznawać adresy IP kartom 
sieciowym klientów sieci. Trzeba zde- 
finiować również identyfikator SSID odróż- 
niający naszą sieć Wi-Fi od innych działają- 
cych w sąsiedztwie. Ekspert pokaże, jakie 
ustawienia sieci LAN należy wprowadzić, na 
przykładzie rutera D-Link DI-624. 

Koniecznie ustawmy inny SSID oraz ka- 
nał niż w domyślnych ustawieniach rutera. 
Utrudnimy w ten sposób ewentualne próby 
włamań do naszej sieci. 


Konfigurujemy WLAN 

Na początek wprowadzamy parametry 
odpowiedzialne za komunikację bezprze- 
wodową między ruterem a kartami WLAN. 


Przechodzimy na zakładkę [IINH] i klika- 
„M my na MZIAEH. W pole © wpisujemy iden- 


i tyfikator SSID, który będzie charakteryzował 
i naszą sieć, na przykład Ekspert WLAN |, 




















Ihoze arg the wrelecz zellinqs tor the FAP(FU 


my numer kanału 
częstotliwości, w któ- 
rym będą przesyłane 
Wirdless Radu © on O off | ! dane pomiędzy karta- 
SSID : |Ekspert_WLAN ye mi WLAN a ruterem. 
6 BH aw Klikamy na Apply), aby 
sma zatwierdzić zmiany, 


Advanced To 














Channel 











ki 


ozostawiając domyślne ustawienia 

dotyczące bezpieczeństwa sieci, któ- 

rej działanie nadzoruje ruter, jeste- 
śmy narażeni na ataki wardriverów i hake- 
rów. Ekspert pokaże, jak zabezpieczyć ruter 
przed dostępem nieupoważnionych osób. 


Zmieniamy dane rutera 

Zmieńmy adres IP rutera oraz hasło zabez- 
pieczające dostęp do ustawień urządzenia, 
ponieważ domyślne dane są powszechnie 
dostępne na stronach producenta. 


W panelu administracyjnym rutera D-Link 
DI-624 przechodzimy na zakładkę KE 
i klikamy na [FNM 


W polu © widzimy domyślny numer IP 


urządzenia. Zmieniamy ostatnią liczbę 
w adresie, na przykład 





Tha IP addracs of the OI-ĘZĄ, 


II" Addreża 
zubnet Mask 


Advanced __] 


liczbę 1 zamieniamy na 
77. W takim wypadku 
nowy adres rutera to 
132.1E8.0.7/|, Maskę 
podsieci © pozostawia- 











rż. Tbgi.U,1 
205.250. 255.0 z 




















2 Klikamy na przycisk |Appty |, aby po- 
twierdzić zmianę, i logujemy się po- 
nownie do rutera, wpisując w oknie prze- 
glądarki nowy, zmieniony przez nas adres, 
na przykład |132.1E5.0.77 |, 
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LJ 


Identyczne parametry (patrz punkty 1 i 2) 
musimy wprowadzić w ustawieniach 
kart sieciowych wchodzących w skład LAN-u. 





© Enabled (9) Disabled 


sslL) Broadcast 


Konfigurujemy serwer DHCP 

Domyślnie, adresy IP wszystkim kompu- 
terom w sieci LAN i Wi-Fi przyznaje wbudo- 
wany w ruter serwer DHCP. Możemy jed- 
nak sami przypisać poszczególnym pecetom 
stałe adresy IP. 

Takie rozwiązanie jest pracochłonne, ale 
ma swoje zalety. Pozwala kontrolować, jakie 
pecety łączą się z siecią Wi-Fi (na przykład 
wardriverzy nie dostaną adresu IP i nie zdo- 
łają korzystać z naszego łącza). Ponadto stałe 
adresy IP należy stosować dla komputerów, 
na które przekierowujemy porty w LAN-ie 
(na przykład aby uruchomić na danym pece- 
cie klient p2p czy serwer WWW). 


Na zakładce FISLH] klikamy na przycisk 











"Lide. Zaznaczamy pole przy opcji (© Enabled 











Adrmnmistralur (The Lugin Marne is "adrrum") 


Himw F'a sw | uuuuuuunuuwuwum 





Cnnfirm Paszworj kakananaaaaianaA 





Zmieniamy hasła dostępu. Klikamy na 
zakładkę i potem na przycisk EEN. 


4 


Następnie w pole © wpisujemy nowe 
hasło administratora i potwierdzamy je- 


260 poprawność w polu GJęyss=*=="=="o===sasosn==m 











h Klikamy na |Apply |i logujemy się do pa- 
nelu zarządzania, wykorzystując nowe 
IP i nowe hasło administratora. 





Szyfrowanie danych 

W większości ruterów szyfrowanie danych 
wymienianych w sieci Wi-Fi jest domyślnie 
wyłączone. Doświadczony haker może więc 
poznać treść informacji przesyłanych falami 
radiowymi. Ekspert pokaże, jak zabezpieczyć 
naszą sieć, korzystając z systemu WPA. 


Klikamy na zakładkę Home| ina przycisk 


l 
my system N astępnie zaznaczamy 
© PSK), 


I opcje [© AES 






































| W pola © wpisujemy składający się z 26 
| śm znaków klucz, za pomocą którego będą 
| szyfrowane dane, przesyłane w sieci Wi-Fi. 
Sacunty. WPA Klucz mo- 
sez że się skła- 
PSK/EAP: © PSK O EAP dać z do- 
wolnej 


kombina- 





Ww 


Gpłuar Type: CJ 








Fassphra SH | / anna KRKKRKAEKKREKKAA REŻ 
i 


Larfrrned Fassphrase Ngasa KRAKKAKKAKKRKERKAKKAM 





__ kładowo, pula © wystarczy do przyznania sta- 


i w pola © wprowadzamy odpówiednio po”... 


czątkowy i końcowy adres IP z puli, którą 
chcemy przeznaczyć dla klientów sieci. Przy- 


łych adresów IP siedmiu kartom sieciowym. 





UHCP server 
ztartiną IP Address 


© Enabled © Disabled 


192.168.0.10 | 
192 168.0. 16 | 


-<E — | 











W tym samym oknie zaznaczamy opcję © 
i w pole © wpisujemy nazwę danego kom- 


Ha m m m A A A A A M A A p m m m mj 


. dzamy koń- 
| I ! cówkę adresu 
z sf; ICF" e ugad fo alow OHC "en to aseigń ear I | IP, należącą 
| do puli zdefi- 
| niowanej 





| Misakled 


Fassócdaóz ska Ę 3-0 Fnabled U 
Y 


Marne: prac 


IF 








MAC Fufdrtetz 


* 


kroku porady. 





3 Pola © uzupełniamy adresem MAC karty 
sieciowej, której chcemy przyznać stały 
adres IP. Klikamy na przycisk | Apply |, aby 
na stałe przyporządkować wybrany numer 
IP do wpisanego adresu MAC. 














D-Link HirFlus 


DIL 
PORE NE—35-24 
Hire 

192. 1bB. CE: 


255. 
[172 160: 18. 


z H 
R | 










p roducenci sprzętu WLAN prześci- 
gają się w wymyślaniu rozwiązań 
mających zwiększyć zasięg sprzętu 
Wi-Fi — w oczekiwaniu na poja- 
wienie się nowego standardu SĘ 
802.lln. Najnowszym rozwiązaniem 


są rutery MIMO (ang. Multiple Input ME » 





dzięki KB BFEWEWIU kilku kierunkowych anten 6, o wie- 
le dokładniej pokrywają obszar, na którym działa sieć. 
MIMO znajduje zastosowanie szczególnie w miejscach, 
gdzie na drodze sygnału znajduje się wiele przeszkód. 





PC z kartą 
Wi-Fi 


zwykła 
sieć Wi-Fi 






Każda antena 
urządzenia 
promieniuje 

w innym kie- 
runku. 
Zwiększa to 
Szansę, że 
sygnał po od- 
biciu od 
przeszkody do- 
trze do odbior- 
nika 


sieć 
z technologią 
MIMO 

















cji cyfr oraz liter od a do f. Klikamy na Apply |. 





" Ten sam klucz wpisujemy w ustawieniach 
kart Wi-Fi działających w LAN-ie. 














roducenci wyposażają swoje urzą- 
dzenia bezprzewodowe w różne do- 
datkowe funkcje. Wiele z nich jest 
mało przydatna dla przeciętnego użytkow- 
nika. Niektórymi rozwiązaniami warto się 
jednak zainteresować. Ekspert pokaże kilka 
ciekawych i użytecznych funkcji zaimple- 
mentowanych w ruterach Wi-Fi różnych 








- technologia przyspieszająca działanie 
sieci Wi-Fi 























firm. Dzięki oznaczeniom © bez trudu oce- 
nimy ich przydatność. 


Szybka konfiguracja rutera 




















nakomitym rozwiązaniem pomagają- W przypadku rute- AREK | 
cym szybko skonfigurować ruter, jest ra DI-624 klikamy => wi 1. 
możliwość zapisania wszystkich usta- | nazakładkę Ep 





i następnie na przycisk . Bieżące usta- 
wienia rutera zapisujemy, klikając na ©: 


2 


wień urządzenia w pliku na dysku twardym. 
Funkcja taka jest pomocna zawsze, kiedy 
musimy powrócić do konfiguracji fabrycznej. 
Na przykład zwykle wykonanie aktualizacji 
przywraca standardowe ustawienia. Wtedy 
zamiast konfigurować 
wszystko od początku 
wygodniej jest wczytać 
jeden plik. 


Po przywróceniu ustawień fabrycznych 
wykonujemy punkt I porady, ale tym 
„razem klikamy na © i wskazujemy 
ź plik zawierający zapisane ustawie- 
nia. Klikamy na ©, aby je wczytać 


do rutera. 


Jeden adres administratora 


ajważniej- 
szym urządze- 
niem w naszej 
sieci jest ruter. Jeżeli | 4 
ktoś zdoła się do niego podłączyć przez Wi- 
-Fi i zalogować, może zmienić konfigurację 
naszej sieci w odpowiadający mu sposób. 
Dlatego warto dodatkowo zabezpieczyć ru- 
ter, ustalając adres IP, z którego można 
konfigurować urządzenie. 

W D-Link DI-624, na zakładce Ef:71E] kli- 
kamy na przycisk . Następnie zazna- 





Load Gettingś From Local Hard Drwe 




















O) 














my adres IP, z którego będziemy 
mogli się dostać do ustawień ru- 
tera. Klikamy na Apply|, aby za- 
stosować zmianę. 


2-0 Enabled © Disabled 
IP Addrage 1392 166.0.14 
Hart  BUEUJ Aż 





























Kontrola mocy 


hoć nadal nie udowodniono szkodliwe- 

go działania urządzeń Wi-Fi, to lepiej 

niepotrzebnie nie wystawiać się na 
nadmierne promieniowanie fal radiowych. 
W niektórych ruterach możemy regulować 
EEEOEEEE a 1 poziom 




















kspert zbadał, jak poziom sygnału zależy od usta- 

wionego w urządzeniu poziomu wypromieniowanej 
mocy. Do testu użyto rutera D-Link Dl-524 umiesz- 
czonego w odległości około pięciu metrów od karty 
sieciowej Wi-Fi. Pierwsza partia wykresu © odpowiada 





wiadają kolejno: 50% <FX], 25 0% €J oraz 125 0% 
maksymalnego promieniowania 4. 
Jak widać, nawet przy tym ostatnim ustawieniu sy- 


I 
I 
I . 
! emitowa- a | M 
Niroli I nego sy gnał jest jednak na tyle silny, aby zapewnić bezproble- 
These are the Wireless Performance features for ksi ea komunikację między urządzeniami. Wynika z Le= 
5 go, że możemy znacznie ograniczać emisję fal radio- 
TARales. Aulu % Dzięki te- wych, bez szkody dla komunikacji między pecetami. 
1---—38—Transrnil Power. 50% w <K-----—- 11 mu na 
Beacon interval 100 (msec, range! I przykład 
i w jego za- 











sięgu znajdą się nasze pecety, ale promie- 
niowanie nie dotrze do sypialni. 

W D-Link DI-624, na zakładce FENELET 
klikamy na przycisk . Zlisty © 
wybieramy moc promieniowania i potwier- 
dzamy zmianę, klikając lewym 
przyciskiem myszy na przycisk 


Ferieęrmanęo 









































Apply. 














» adres MAC - unikatowy dla każdej karty sieciowej nu- 
mer. Przeważnie jest on na stałe przypisany do karty i pozwa- 
la zidentyfikować ją w sieci. 





JS m? 


U 


» SSID - ang. Service Set Identifier — unikatowy identyfika- 
tor sieci WLAN. Jeśli na danym terenie działa kilka niezależnych 
od siebie sieci, SSID pozwala na połączenie się z wybraną siecią 
oraz zabezpiecza sieć przed dostępem przypadkowych osób. 


» wardriving — działanie polegające na odnajdywaniu i ko- 
rzystaniu z niezabezpieczonych sieci Wi-Fi. Zasadą wardrive- 
rów jest niewyrządzanie szkód użytkownikom sieci WLAN. 


» WPA - ang. Wi-Fi Protected Access — standard zabezpie- 
czeń sieci WLAN. Przesyłane dane są szyfrowane algorytmem 
RC4 na podstawie klucza zdefiniowanego przez użytkownika. 


» WPA2 - następca standardu WPA. Przestarzały RC4 zo- 
stał zastąpiony zaawansowanym algorytmem AES. 


Szybszy Wi-Fi 5 


tandardowo sieć Wi-Fi 802.11g pozwala 
przesyłać dane z prędkością do 
54 Mbps. Jednak wielu producentów 
stosuje w swoich urządzeniach rozwiązania 
zwiększające przepływność. Możemy z nich 
jednak skorzystać tylko wtedy, gdy zarówno 
ruter, jak i karty Wi-Fi są wykonane przez tę 
samą firmę i zaopatrzone w identyczną tech- 
nologię przyspieszająca komunikację. Ekspert 
pokaże, jak ze- 
= sf icenzan stawić szybsze 
z Wiret połączenie. 
































W panelu administracyjnym rutera 
D-Link Di-624 klikamy na zakładkę 


[ELH i następnie na [IEEB. 


W wyświetlonym oknie z listy © wybie- 


ramy opcję i zatwierdzamy zmianę. 


Channel : Auto select 
ouUper G Mode : | "Uper G with Dynamic Turba * |< 


Nie musimy nawet konfigurować karty 














znakiem © łączą się 
ze sobą z maksymal- 





Połączenie sieci bezprzewodowej (tost) 
Szybkość; 100,0 Mbjs 
ła sygnału: Bardzo dobra 












Książka: 
© 802.11. Bezpieczeństwo — Bruce Potter, 
Bob Fleck, Helion, Gliwice 2004, cena 39 zł 


Adresy WWW: 


© wwwwlan.net.pl 
© wwwwi-fi.org 
© http://milea.pl/plawlan-faq 
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POZIOM 


PORADY 
M NOWOŚCI W 3DS MAX 8 


ŁATWY 


CD-ROM 


Pliki projektu 


Futro dla każdego 


Stworzenie włosów czy trawy stanowi wyzwanie nawet dla doświadczonych 
grafików 3D. Razem z 3ds max 8 i Ekspertem poradzimy sobie z tym zadaniem 


a rynek trafiła ósma edycja pro- 
gramu 3ds max, W tym artykule 
Ekspert przedstawi najciekawsze 
nowości i zmodyfikowane narzę- 
dzia zaimplementowane w aplikacji. 

3ds max zawiera kompleksowy zespół na- 
rzędzi do tworzenia grafiki i animacji 3D. 
Nie dziwi więc fakt, że nowości wprowa- 
dzone w wersji ósmej dotyczą zarówno in- 
terfejsu, narzędzi modelowania, jak i two- 
rzenia animacji. Wykaz wszystkich zmian 


QD Nowe narzędzia w 3ds max 8 ' 


Nazwa narzędzia Opis 





Mew Features Guide... |, 














w ramce ©. 
I 


Hair and Fur Moduł do łatwego i wygodnego tworzenia owłosienia, sierści, krzaków oraz trawy. 

Bridge Funkcja pozwalająca łączyć ze sobą elementy sceny. W 3ds max © jest dostępna 
jej poprawiona wersja, pozwalająca łączyć także krawędzie obiektów. 

Chamfer Funkcja ta służy do powielenia krawędzi obiektu z jednoczesnym ich przemieszczeniem 
i utworzeniem dodatkowych wielokątów między nimi. W 3ds max © wprowadzono 
możliwość utworzenia niezabudowanej przestrzeni pomiędzy przemieszczonymi 
krawędziami. 

Mental Ray Renderer 5ds max został ulepszony. Dodano między innymi możliwość regulowania 


analizy fotonów na scenie, co pozwala poprawić jej końcowy wygląd. 
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wprowadzonych w omawianej aplikacji 
znajdziemy, wybierając z menu 


Oczywiście Ekspert nie będzie opisywał 
wszystkich nowości. Zaprezentowane zo- 
staną tylko starannie wybrane, najciekaw- 
sze narzędzia. Poznamy funkcje z grupy sy- 
mulacji oraz nowości związane z modelo- 
waniem obiektów sceny. Podstawowe infor- 
macje o opisanych narzędziach znajdziemy 








Help 





pozycję 





róbną, w pełni funkcjonalną wersję 

3ds max 8 możemy pobrać ze strony 
©. Można też od razu wejść do serwisu ©. 
Po wypełnieniu i przesłaniu ankiety otrzy- 
mamy e-mail zawierający łącze do strony, 
z której można ściągnąć trial 5ds max 8. 


główną część programu. Ale warto ściąg- 
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nmmodeck de Max £ 
Trał Appbcaton Dowróoad (120 WE) 
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Amodesk 3do Młax 6 Reforenec Help Hles 8 Tutoriala 
kududęes a compiete set of help lies retuśny Reference, Tutorials, 
MARSZE, and montal ray© hop Hicz (141 MA] 


Aumodesk 34ds Max £ Tutorial Support Files 
Campiete set: 61 htórńi scene ( Mir) Isa thaż ship wih dż Max B 
we recommerxi tna vou downioad ony ihe Tiez tnat you need 











nąć i zainstalować wszystkie pozostałe elementy aplikacji, z kompletem materiałów. Bę- 
dziemy mieli wtedy możliwość pracy z nieograniczoną funkcjonalnie wersją programu 
z pełnym systemem wsparcia w postaci pomocy i tutoriali (przewodników). 


p= 


Maksymalnie włochaty 


5 adą poprzednich wersji 3ds max był 
brak odpowiednich modułów two- 
rzenia owłosienia. W 3ds max 8 
wreszcie mamy do dyspozycji doskonałe na- 
rzędzie Hair and Fur (włosy i sierść). System 
pomocy i tutoriali instalowany wraz z aplika- 
cją zawiera dane na temat możliwości tworze- 


uzyskać symulacje oddziaływań dynamicz- 
nych z udziałem takich obiektów. Ekspert 
przedstawia poradnik dotyczący tego zagad- 
nienia. Zanimujemy piłkę odbijającą się na 





Fierdejci 















[Custom -]  Apańtuewidhimni [50 _ ż| 


waz = 
Dupa Size 





:18| Fielńspect [TD 1/81 


imana Aananr1. 333 
frame © (1:1) =1D| x| 











trawie i odkształcającą kępy zieleni. Jeżeli 
będziemy chcieli w przyszłości wykonać włosy 
czy sierść, dokonamy tego w sposob opisany 
w tym poradniku - wystarczy, że dobierzemy 
odpowiednie rozmiary oraz kolor. 


Animacja piłki 

M Uruchamiamy 3ds max 8 i w programie 
otwieramy plik |[F||trawa.max|, Scena, która 

jest podstawą naszych działań, zawiera I 

płaszczyznę i kulę zawieszoną nad nią. I 











Safri. [0 z] ZEORZAD | TZlwEG | | veterloor >| Shadarl| 
? - - | 1 _ | w Bl Lalor TF +HLALIF" | + . . + 5 
Haig: [260 +]  alwma | gnóna | przycisk myszy. Z me uetawa —3 „trawnik ©. Zmianie uległ rów 








if . Rozwijamy w nim listę modyfikato- 


rów © i wybieramy z niej |HairandFur[wSM)|, 





9 Animację wykonamy metodą szybką. 

2 Nie będziemy wpisywać kolejnych 
wartości określających położenie kuli, lecz 
po prostu przeciągniemy ją po scenie. 

Aby móc śledzić przebieg wprowadzonych 
zmian, do naszej sceny wprowadzimy trajek- 
torię ruchu. Jest to funkcja pomocnicza ani- 
mowanego obiektu. Trajektoria pokazuje 
w postaci ścieżki ruchu przebieg animacji 
w trakcie jej tworzenia. 


/ Przechodzimy do 
"M okna widoku IFE. 
Najeżdżamy kursorem 
myszy na wyselekcjo- 





[ Waertew Tick 
w Tiajertnny 


| Wyselekcjonujmy płaszczyznę w obszarze 








[7 ignore Fxtentz 
fe Show Frozen in Ciray 
[77 Melex Channel Dieplay 


nowany obiekt pilka ©) W scenie pojawia się praw- 


m dziwy gaj, a nie skromny 











l 
l 
I 
I 
i wciskamy prawy I 
| 
I 
l 





| oraz nież wygląd panelu Modify 


nu wybieramy polece- 
































nie |Propertiez...|, W oknie KRHESTINENEJ, na ć|. Pojawiły się w nim rolety 

















. 








zakładce [Genera] zaznaczamy pole ©. Klika- 
my na (ŻK.|. Trajektoria ruchu została akty- 
wowana. Aby zobaczyć jej działanie, musi- 
my rozpocząć proces tworzenia animacji. 


narzędziowe zastosowanego 
modyfikatora. 

















PF Hyvecten 
"7 Zmodyfikujemy trawnik. 

m Zaczynamy od zmiany pa- 
| rametrów roz- 












[P Upewniamy się, czy okno 


Hamed Seleclun Sl] 
Enper | Pańie | 





















w jest aktywnym oknem 
widokowym sceny. Przechodzi- 
my w tryb tworzenia animacji, 
wciskając 


! mieszczenia 
i trawy. Modyfikator Hair 

' and Fur domyślnie obej- 

i muje zasięgiem działania 

| cały obiekt, na który został 
| nałożony. My ograniczymy 
' jego działanie do wybrane- 
! go fragmentu płaszczyzny. 
' Upewniamy się więc, czy 

| płaszczyzna jest wyselek- 
cjonowanym obiektem 
sceny. Następnie w panelu 
Modify |4ź| w rolecie 
Selection klikamy na iko- 





Auto key , Przesuwa- 










POZA Re 

aS uzaia ! piątej. 
Z górnego paska narzędziowe- 
go wybieramy ikonę Select 
and Move |4|. W oknie 
ustawiamy kursor na żółtym 
kwadracie łączącym osie 
współrzędnych kuli ©. Wciska- 








my teraz lewy przycisk myszy 
i nie zwalniając go, przesuwa- 
my kulę po przekątnej w stro- 





_ Włączyliśmy tryb edycji 
; | ==4 wielokątów (polygon), 
as |-- | które mają być objęte dzia- 
i łaniem modyfikatora. Prze- 


2 


= W scenie pojawiła się tra- 
jektoria ruchu kuli €M. ! 

' chodzimy do okna widoku HEH]. Z górnego 

! paska narzędziowego wybieramy ikonę Se- 

| lect Object |]. Przesuwamy kursor myszy 








przesuwamy suwak klatek (tym razem do 





nę Polygon |E| 6;--------------* 





klatki 15), a następnie kulę w dół F2>. Po 
przesunięciu suwaka do klatki 20, przesuwa- 


! przesuwamy suwak klatek do klatki 80, nato- 
I miast kulę zgodnie ze schematem ED. od- 





) Zaczynamy od stworzenia animacji od- 
bicia piłki na bazie klatek kluczowych. 

Takie projekty wykonują wszyscy użytkow- 
nicy 3ds max, ale Ekspert pokaże, jakie na- 
rzędzia wspomagające ten proces wykorzy- 
stują najlepsi graficy. Selekcjonujemy 
obiekt pilka z obszaru sceny. W tym celu 
z górnego paska narzędzio- 
wego wybieramy ikonę 
Select Object |||. Klikamy 

















Obiekt został wybrany. 


wzorowaliśmy ruch piłki upadającej na trawę. 


= Wychodzimy z trybu tworzenia anima- 
cji, klikając na |AutoKey|, Przekonajmy się 
teraz, jak przebiega nasza animacja. Wci- 














skamy przycisk Play [EJ]. Widzimy, jak kula 
porusza się po scenie. 


Zabawa w ogrodnika 

Pora wprowadzić do sceny trawę, w której 
rozgrywać się będzie akcja naszego filmu. 
Zastosujemy w tym celu zaimplementowa- 
ny w 3ds max 8 modyfikator Hair and Fur. 
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znaczamy opcję © . Dzięki | 
i pła e Hai Cuuri [600 — $| temu trawa będzie oddzia- | 
I myszy i nie zwalniając go, przesuwamy kur- my 5,0w pole ©. Opcja | | HerSemns[0 > ływać z każdym elemen- ': 
I sor po przekątnej za linię trajektorii animacji. ' Cut Length reguluje roz-! Dał [TODT i zj E tem siatki naszej piłki. 
I miar trawy - początko- | geałe [TMNT | | 
4ć taternik SW ż| | i isk 0-. 
i wa wysokość zostanie Rand Sed fiu = z Klikamy na przycisk ©: | 
i zmniejszona o 95 pro- __ Roni Thiek [2077 jj Następnie w aktyw- I 
! cent. Wpisujemy 2,0 TuThuk [i 2) | nym oknie widokowym  : 
i ueFiwroniwieniać zwei GE [irplacemeri irme= o . I | 
i w pole © aby zwęzić gru- Irtesnelate [7 klikamy na naszą kulę. I 
: bość ździebeł u ich pod- W oknie wyboru obiektu "354 | Replace Delete 








stawy. Efekt kolejnego renderingu powinien powinna pojawić się nazwa, którą Ekspert 
wyglądać dużo lepiej ©:---------; nadał wybranemu obiektowi ©. 


= >pika 
w Rendering animacji ś 


Wykonamy teraz końcowy rendering ani- 
macji. Będzie on obejmował 80 klatek, czyli 
tyle, ile zajmuje animacja poruszającej się 
kuli. Ekspert pokaże więc jedynie, w jaki spo- 
sób ograniczyć czas trwania animacji - reszta 
działań była już wielokrotnie opisywana. 















































W panelu Modify |4ź| w rolecie Selection 











| =ó) klikamy na przycisk [Update $electien|, Dzię- 
| ki temu zabiegowi wyświetlanie trawy 





























! ograniczone zostanie do zaznaczonego frag- 1 
mentu podłoża ©. Wykonajmy wstępny Symulacja dynamiki | 
„rendering © widoku z kamery. W tym celu Musimy tak skonfigurować trawę, aby | 

przechodzimy do okna widoku z kamery, | kula oddziaływała na jej kształt. I 

a następnie z górnego paska narzędziowego Tami i I 
wybieramy ikonę Quick Render '«|. | H w panelu Modify |ź © Nare Przechodzimy do okna widoku z kamery. | 


rozwijamy roletę 
, |Bynamicsj, Zawiera ona 
. wszystkie funkcje symulacji dynamiki. Za- 








z m A A A A M O O O I A O 


| Fur w renderingu © widoczny jest tylko 
i w oknie widoku z kamery bądź perspekty- 














i 


znaczamy opcję ©, aby trawa stała się wicznym. Z górnego paska narzędziowego 
obiektem animowanym. wybieramy ikonę Render Scene ||. Uzy- 








skujemy dostęp do okna [EMEHSENA. 








Określimy teraz jej parametry fizyczne. 





























W pole © wpisujemy wartość 0,7. Ustala- Na zakładce |_Eomman F'arameters| ząznaczamy 
| my w ten sposób sztywność kęp trawy. Zmie- km opcję Range © i wpisujemy w pole € war-_. 
| r niamy wartość parametru ©, wpisując w jego. | tość 80. Ustaliliśmy w ten sposób, że anima- ! 
Widok nie jest zachęcający ©, gdyż tra- ! okno 0,5, aby określić siłę, zjaką trawa osa- ii cja będzie przebiegać od klatki zerowej do 
wa jest za duża. Kolejnym zadaniem bę- | |FppmmsFaue | dzONA jest na płaszczyźnie. |! osiemdziesiątej. Dalej wykonujemy standar- 
dzie więc zmniejszenie jej rozmiarów. I Gravly [TD ź] RAREGNGAENN AGGIE ! dowy rendering sceny. | 
Wpierw jednak wychodzimy z trybu edycji /, || Śresfga>:| | | Ustalimy teraz, zjakim ! 6 Gingle Evey Nih Fame: [| 3] I 
wielokątów (klikamy na przycisk Polygon io kad || m2 obiektem trawa będzie '! EE SECIE | | 
| w rolecie ($electicn). - | wchodziła w kolizję. Za- 715 +5 lm ©" Ul": | |g 






































ogranicz 





Nowe narzędzia modelowania i renderingu 


krzeslo ra 








arzędzia modelowania od zawsze | Otwieramy plik |£ 

były bardzo mocną stroną 3ds max. '! M widoczny jest model niewykończonego 

Producenci wzbogacają każdą nową ' krzesła i jedno światło typu Omni. Reszta 
edycję aplikacji o dodatkowe a obiektów jest ukryta. 
funkcje i procedury wspomaga- Dzięki temu łatwiej bę- 
jące ten proces. Nowości nie za- dzie nam operować mo- 
brakło też w ósmej wersji. Eks- delem. 
pert przedstawia nowe uspraw- 
nienia modelowania Editable 
Poly (Edit Poly) zaimplemento- 
wane w 3ds max 8. 





Krzesło jest obiektem 

typu Edit Poly. Na- 
szym zadaniem będzie 
dobudowanie dwóch Przechodzimy do pane- 


| wędzie otworów, wykorzy- 
poprzecznych elementów. | lu Modify |śź|. Rozwija- 


stując funkcję Bridge. 


Rozbudowana funkcja Bridge 
W modelowaniu Edit Poly 

funkcja Bridge łączyła dwa wy- 

selekcjonowane wielokąty 

wchodzące w skład obiektu. 

W wersji 3ds max 8 może ona łą- 











Wyselekcjonujmy więc my roletę (Selection i klikamy 
obiekt z obszaru sceny. na przycisk Edge ||, aby 

W ramach oparcia krzesła | przejść do trybu edycji kra- 
wędzi. W lewym oknie wi- 
ciwległe otwory ©. Posłu- ; doku perspektywicznego kliknięciem za- ! 














czyć również krawędzie obiektu. żą nam one do stworze- znaczamy zewnętrzną krawędź otworu ©.-' 
Ekspert przedstawia zalety ta- nia pierwszego dolnego Następnie wciskamy i nie zwalniając 
kiego rozwiązania. oparcia. Połączymy kra- go, klikamy na przeciwległą krawędź ©------* 
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w prawym oknie perspektywicznym. Zwal- 
niamy klawisz [dd]. Obie s WoIE> ZARA 
wyselekcjonowane. REG 


G) Pomoc i przewodniki 


D ostęp do plików pomocy uzyskamy, wybierając 
z menu Help| polecenie |Llser Reference... | 

Dostęp do informacji o nowościach zaimplemento- 
wanych w 5ds max 8 uzyskamy, wybierając z menu 
Help| polecenie |New Features Guide... 
Dostęp do tutoriali (przewodników) uzyskamy, wy- 
bierając z menu Help| opcję Tutorials... 












































W panelu Modify [47] Removo_| „SA | 

[ rozwijamy roletę 6----* | xtude |n_ wad ol 
Klikamy na przycisk ©:---; || | pów 
Obie krawędzie zostały Bidge |a| Comeet DI 
połączone dodatkowymi — | Festerefiomśeecian 


wielokątami. 


H | c LAJL" 

I Insest Vertex | 
I 

I 

I 





















































7 Wciskamy klawisz («ij i nie zwalniając na przycisk ©. Otwiera się okno 
go, w panelu Modify | na rolecie [ALEEL LLC - wybieramy w nim opcję 
Selection| klikamy na przycisk Border |?) |. Prze- | mental ray Benderer|] klikamy na [OK]. 











f” zgodnie z opisem 
przedstawionym w punktach 3 do 5 łączy- 
my wewnętrzne krawędzie otworów. Jeżeli 





































































































wykonamy wszystkie czynności poprawnie, chodzimy w ten sposób w tryb edycji krawę- 

efekt powinien wy- 7 ! dzi granicznych (otaczających / Przechodzi- 

glądać tak 6--------; otwory w siatce obiektu) ijednocześ- 8 my do za- | | 2a 
I z z ż ś H Matenal Edkor Delaut Scanlne flendster ka [a 
nie wybieramy krawędzie granicz- kładki % | 

Nowe opcje - ne nowo utwo- GG | Indirect llurninatior |, AGI TRON WA SCW ATOM | 





funkcji Chamfer rzonych otwo- Znajdują się w niej opcje pełnej analizy 


SEitrud O adś || 1 neeit Vertex | 























































































































































W trakcie dal- rów. Zwalniamy | gas m | oświetlenia. Mental Ray, jako raytracer, 
szych prac nad klawisz [c]. śdgo | ak: s). przeznaczony jest właśnie do renderingu 
krzesłem Ekspert R ZAM ||| -—————— , z pełną analizą oświetlenia. Rozwijamy ro- 
zaprezentuje zmodyfikowaną funkcję Cham- w b du Modify |44|w rolecie |EditBarderz| ! letę |Caustics and Global Illumination (Gl)|. Zaznaczamy 
fer. Posłuży nam ona do stworzenia górnego | -B- klikamy na ©. Obie krawędzie zostały Ue na niej ©, dzięki czemu uruchomimy algo- 
oparcia krzesła. Klasyczne zastosowanie oma- | połączone szeregiem wielokątów ©. Ponow- | rytmy analizy światła odbitego i rozproszo- 
wianej funkcji poznaliśmy w artykułach do- nie wciskamy przycisk Border | |, aby i nego. Glubal Ikuminakcn (Gl) 
tyczących modelowania Edit Poly (w nume- wyjść z trybu edycji elementów struktury 0 stem | k 
' śś : : R : : Maemum Num. Froione pet Sample: FW = 
rze 5/2004). Używamy jej do powielenia kra- obiektu. Krzesło jest gotowe. [ W rolecie [- Madnimaanitg Hiaiix R: 
wędzi obiektu z jednoczesnym ich przemiesz- m2) |Final Gather| za- 
czeniem i utworzeniem dodatkowych wielo- Ulepszenia w Mental Ray znaczamy ©. Aktywowaliśmy proces | 
kątów między nimi ©. W 3ds max 8 wprowa- Wykonamy teraz rendering naszej sceny, analizy kolejnych odbić fotonów wę- | WA zB 
[dzono możliwość utworzenia niezabudowa- wykorzystując nowe możliwości renderera drujących pomiędzy obiektami sceny. | PE] 
I | zIej przestrzeni ami przemieszczonymi Mental Ray — pełną analizę oświetlenia. W 3ds max 8 wprowadzono możliwość 
ustalenia liczby odbić, które mają podlegać 
| 9 Niektóre z obiektów sceny zostały ukry- analizie. Za wartość tę odpowiedzialny jest 
| te. Zaczniemy więc od uwidocznienia parametr ©.IM męz5ań 
| wszystkich elementów projektu. W aktyw- większą war- '! Max Deplh [5 z| Max Rafiectone [5 — 2] 
nym oknie widoku sceny wciskamy prawy tość ustawimy, *-157M* RANE Max Reltachone [5 3] 
przycisk myszy i z menu wybieramy tym doskonal- gi i i m— 
Unhide Al], W scenie pojawią się wszystkie sza (ładniejsza) ; mijania 
obiekty. Jak się okazuje, krzesło stoi w za- będzie analiza oświetlenia, ale i dłuższy | 
aranżowanym wnętrzu ©. rendering. W pole 805 u6my 5 |. 
Upewniamy się, czy nadal pracujemy Pozostaje nam już tylko w oknie 
| wtrybie edycji krawędzi. W sposób ELELAKELH kliknąć na przycisk 
znany z poprzedniej części artykułu za- WENGE i cierpliwie poczekać na zakończenie 
„znaczamy krawędzie ©. W panelu Mo- procesu renderingu. Efekt robi dobre wra- 
| dify || na rolecie |EdtEdaes| klikamy na żenie -----———————————————————-- . MD 5 
































i przycisk [Chamfer [EJ]. 








I 
I 
U 
l 
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p | RZAD | do okna 
SIELEMNATHJ. Wpisujemy wartość 1,0 

















rw zd . Ustalimy w ten sposób wielkość ) W scenie obecna jest również kamera ©. 
IS przemiesz- = W renderingu wykorzystamy widok z jej 
| czenia mię- obiektywu. W tym celu przechodzimy do 

| dzy krawę- jednego z okien widoku perspektywicznego 
I dziami. Za- i wciskamy klawisz (cj. W oknie zmienia się 
I znaczamy kierunek obserwacji na widziany z perspek- 


! opcję ©, aby między krawędziami została pu- | tywy kamery. = 












































I i sta przestrzeń. Klikamy na (Ej. W ramach 
=Y Skorzystaj- 2 
s my teraz 
modułu ren- : 4 
wojska Warto zajrzeć... 
derującego 
Mental Ray. 
Z górnego paska www.discreet.com 
narzędziowego http://nct.digitalriver.com/fulfill/0049.034 
wybieramy iko- www.vfxworld.com 
nę Render Sce- www.rensernode.com 
ne [e]. Rozwija- www.jr-pvp.pl 
my w nim role- www.autodesk.pl 
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POZIOM 


PORADY 
SJ PRZENOSIMY FILMY NA DVD  ŁaTwy 




















i (D-ROM 


ń DVD-Lab Pro 1.53 


trial 


freeware 


DivXtoDVD 1.99.24 
trial 

w Nero 7 Premium 

b trial 


freeware 


| TMPEGEnc Source 
| Creator 1.2.3.8 trial 
Dokument PDF — 
artykuł Niech 


mówią po polsku 
z Eksperta 3/2005 








Porządek w filmotece 


© Ret pokaże, jak filmy DivX, VCD i SVCD przegrać na uniwersalne płyty DVD Video. 
_ Nauczymy się także tworzyć kopie zapasowe DVD 


ielu użytkowników ma archi _ (i) Korzyści z konwersji do DVD 


wa pełne filmów AVI/DIvX. 








W domowych zbiorach często 
nie brakuje także krążków VCD 
lub SVCD. Spełniają swoją rolę jako kopie na 
użytek własny lub kopie bezpieczeństwa. Nie- 
stety, filmy SVCD/VCD zazwyczaj zajmują kil- 
ka płyt, a komputerowych plików wideo nie 
otworzy każdy odtwarzacz DVD. 

Ekspert znalazł jednak rozwiązanie! 
Po prostu skonwertujmy filmy DivX, VCD, 
SVCD czy nawet filmy zgrane z cyfrowej 
kamery wideo do formatu DVD Video. 
Możemy też wykonać kopię bezpieczeństwa 
posiadanego przez nas krążka DVD, na 
wypadek zniszczenia czy zgubienia 
oryginalnej płyty. Tworzenie DVD kojarzy 
się z długotrwałym i skomplikowanym 
procesem, jednak dzięki radom Eksperta 
tym razem zrobimy to szybko i za pomocą 
łatwych w obsłudze programów. Ekspert po- 
każe, jak utrzymać bardzo dobrą jakość fil- 
mów, aby dobrze prezentowały się na tele- 
wizorze i zarazem szybko przygotować DVD. 
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1. Kopiując pliki AVI do formatu 
DVD, zyskujemy zgodność forma- 
tu ze stacjonarnymi odtwarzacza- 
mi DVD. Taką płytę odtworzymy 
na większości dostępnych na ryn- 
ku urządzeń. 


2. Filmy w formacie VCD i SVCD 
zazwyczaj zajmują dwie do czte- 
rech płyt CD. Oglądanie z nich fi|- 
mów jest niewygodne, bo co 
20-30 minut musimy zmieniać 
nośnik w odtwarzaczu. Korzysta- 
jąc z porad Eksperta, bez trudu 
zmieścimy wielopłytowy film na 
jednej płycie DVD, przy zachowa- 
niu jakości VCD/SVCD. 


3. Przygotowując kopię zapaso- 
wą filmu DVD, nagrajmy ją na za- 
pisywalnej płycie DVD. Nie warto 
wypalać jej na krążku CD-R w for- 
macie AVI/DivX. Nagrywarki DVD 
i płyty do nich są już tanie. 











pliki AVI 
skompresowane 
DivX/XviD/MPEG-4 





oryginalna płyta DVD 








ŻD 


eśli 


ivX do DVD 


nasze zbiory filmowe przechowu- 


jemy na płytach CD-R w postaci pli- 
ków AVI/DivX, możemy je łatwo 


i szybko p 


rzekonwertować do formatu 


DVD. Pomoże nam w tym program DivXto- 
DVD firmy VSO Software, twórcy między 

innymi programu do kopiowania zabezpie- 
czonych p 


łyt BlindWrite. 





Wczytywanie filmu i napisów 
Korzystanie z programu jest bardzo pro- 


ste. Aplikacja ma tylko jedno okno, w któ- 
rym dodaj 
stępnie ustalamy opcje dotyczące kompresji. 


emy pliki do skonwertowania. Na- 




















W nowym oknie bitrate ©, dzięki CZE- |_| mnmumbsrate | s f 
w pole e wpisuj © [63 romy [O nooymane Er mu program Sam pIrzy- Lpmy (zaeczne) 3 
my, co ile minut pro- | | % cłówe | 89 Język Zakładi _ dzieli odpowiednio I 
gram ma wstawiać ': przepływność tak, aby || asimunbirate 
do filmu nowy roz- zachować wysoką ja-  "3=HMxZdzar) 
dział. Ekspert radzi | [Z] lime zakładke en kazcie kość obrazu oraz usta- 
wprowadzić wartość '-L------ > u 7) Mis loną wielkość pliku Pojemność 
wynikowego. 


5-6 minut - łatwo bę- 
dzie znaleźć ulubiony fragment filmu, przy 
stosunkowo niedużej liczbie rozdziałów. 

Klikamy na |5k |. 














Parametry kompresji 

Ustalamy opcje dotyczące kompresji fil- 
mu do formatu DVD. Na tym etapie okre- 
ślamy język wprowadzanych napisów, pro- 
porcje obrazu oraz to, czy program ma auto- 
matycznie nagrywać płytę DVD. 





| W oknie DivXtoDVD klikamy na przycisk 
1i|. Otwiera się okno ustawień programu. 











—_- | m m na a aa am na aa aa ma ma am sj 





Hazwa plikur 
Fliki typnur 





W okni 


Monster In Law + Diwdhipi wid-Nediwe. „AW | 








Al supported file w | 














sty © wybieramy katalog na dysku, 


PW którym znajduje się plik przeznaczony do 
I , konwersji. ee na jego nazwę, a na- 


e programu klikamy na|Q.Zli- : 























Klikamy na symbol 6 przy nazwie pliku. 
Rozwija się lista opcji dotyczących filmu. 














Dodaj e- Flik Akrja Lktawienia Okna Pamnr 

my na- | 
pisy do fil- =. 08 Manster In Lam Dvdrb vid-Nedivx - (= 101 min.) 

F 2 Aufin [l stream] 

MU. ZOSIA” „pm. () szeesaareamy | 
nąoneza- | [pl Monster In Lam Dvdrip Xvid Nodix |<K—|-- 
pisane I a (5 hate: (21) 
W pliku I E „+ "nuerr Metals 


VOB. Gdy będziemy oglądać DVD na stacjo- 
narnym odtwarzaczu, będziemy mogli włą- 


czać i wyłączać napisy. Klikamy na 8, następ- 
nie klikamy prawym przyciskiem myszy 


i z menu wybieramy opcję Dodaj kanał napisów |, 














4 Za pomocą Eksploratora Windows wska- 
zujemy plik z napisami, który zostaje 


wczytany 


do programu ©----------------------—-- 


Ustalamy podział filmu na rozdziały. 
Klikamy prawym przyciskiem myszy na 











m (5 chapters (21) i wybieramy |Spcie zakładki , 




















D ivXtoDVD dodaje do filmu w formacie DVD napisy, ale tylko ślamy, gdzie 








Eu J]| | napisami | Niestety, pro- 
i gram nie umożliwia podglądu 


I | czcionki, wobec czego najle- 





% Główne V Język Zakładki 7 authoring 
(4 Format Tv | (5) Nagrywanie Napisy | ©) Audio  Ć$ Encoding 
Domyslny język 





ED ro. w 
= Bo © 


v 16 vw gl Z 


R.elative position of the subkitle text bottom 


Ustaw domyślne OK L..hnuluj 1 
piej, jeśli wcześniej, na przykład w progra- 
mie Microsoft Word, sprawdzimy, która 


czcionka najbardziej nam odpowiada. 





W polu © określamy, na jakiej wysokości 
obrazu będzie umieszczona dolna linia 

' napisów (mierząc od góry). Wybieramy opcję 
między 90% a e - napisy będą nisko, alenie 


' będą wystawać poza dolny kraniec ekranu. 


[4 Format TY | |") Magrywanie 






kę ©. Wybieramy 
' obowiązujący w Polsce p -—-3-pA fruwa) | * 
i standard telewizyjny e-' 
' Jeśli film którego kopię 
i wykonujemy jest w for- 


Standard videa 


A 
E: 
SE 
RZ 
m) 
"1v 
N 
2 
(AR 
W 
<a 


Ekran TY 
16:39 (ozeroki ekrany K - 








macie panoramicznym, wskazujemy ©--------- 


W przypadku standardowego formatu (film 
zajmuje cały ekran, bez czarnych pasów na 
górze i dole) wybieramy 4:3 (Pełny ekrani . 














Na zakład- 
ce © okre- 





główne | Tęryk 




































pod warunkiem, że zapisane są one uprzednio w formacie program ma 
SRT. Napisy do filmów DivX najczęściej są w formacie TXT, dlate- zapisać wyni- ac 
go musimy je przekonwertować. Robimy to za pomocą programu kowe pliki 0-- 3 DDD 
a Subtitle Workshop. Otwieramy w nim plik z napisami, ć 
a następnie z menu File | wybieramy |5ave as... || klika- 
SubRipT< "my na ©. W nowym oknie klikamy na przycisk | zapisz | Na zakładce |$ Encodng|pozo- 





























stawiamy domyślne wartości 


| kalakakaiT Lilli iii lilii 


t-|-—- --p- ©) zapis | 7 Anuluj 














5 


7 Z listy Ó wybieramy rodzaj nośnika, na 
jaki nagramy film. Jeśli chcemy od razu 
nagrać film na płytę DVD, to na zakładce ©--; 
dodajemy zaznaczenie przy ©, z listy wybie- | 
ramy naszą nagrywarkę BE. Prędkość wy- p. 
palania ustalamy na poziomie 44. I 


% Główne k V Zakładki 7 authoring 
ĆH FormatTY | GU Nagrywanie (_) Napisy ©) audio © Encoding 


-32-14] Zapisz wyniki na DVD 


BUEZ:U - Me DYD wnter o4Uc JU (Flllde) (w x _ w<PĄ 








8 Usuwamy zaznaczenie przy opcjach Eb 
oraz KE). W razie nieudanego zapisu 
płyty DVD program pozostawi na dysku 
skonwertowane pliki, które będziemy mog- 
li wypalić za pomocą innej aplikacji. 







Akceptujemy wprowadzone zmiany. 
W tym celu klikamy na przycisk |0* . 

























Konwersja filmu 
Wykonamy procedurę przetworzenia filmu 
do postaci zgodnej z formatem DVD Video. 


W oknie programu klikamy na przycisk ©.----. 

Program rozpoczyna generowanie stru- | 
mienia napisów, a następnie konwertuje 
film. Proces — 

: , pl Monster In Law Dvdrip Xvid Nedivx 
może trwać Od  |g © chtestet) 
około dwóch do | 43. Source Details 
około 6 godzin 
(zależnie od wy- 
dajności nasze- 
go peceta). 























Hal, "= 01: 41: 15 - 2,17 Gb, on mea 








Po zakończeniu konwersji do nagrywar- 

ki wkładamy płytę, na której program 
dokona nagrania filmu. Następnie klikamy 
na przycisk ę. 











EYAL] STYCZEŃ 2006 4 









PORADY 
23 PRZENOSIMY FILMY NA DvD 





powoduje, że dany element będzie miał ja- 
kość porównywalną z filmem nagranym na 
kasecie VHS. Czyli bardzo słabą. 





| DAC Ztrucluwe DuraLicei JicE 
(+3 OKRET 
B (© Menus ML. Automatic 


ak skopiować film z DVD na inną pły- 
|= JJ: tę? Najlepiej zrobić to szybko i za dar- wideo 
mo. Wykorzystamy do tego celu pro- 
gram DVD Shrink - aplikację, która ma cał- 
kiem duże możliwości. Wykonamy kopię fil- 


= mu na płycie DVD-5 o pojemności 4,38 GB. 


nudio 













Wczytywanie filmu 

Podczas wczytywania zawartości płyty 
DVD DVD Shrink przeprowadza wstępną | | SĄ | 
analizę materiału audio i wideo. Dzięki te- | p” 4 / zioicć 
mu rozpoznaje, które elementy należą do 
głównego filmu, a które z nich to menu 
i dodatki. Program wczytuje także informa- 
cje o dostępnych wersjach językowych 
dźwięku i napisów. 


subpicture 


Parametry kompresji 





p MANANA £3] | Z listy © wybieramy Domyślnie DVD Shrink stara się zachować 
RkaGoG= | napęd, do którego taką samą jakość zarówno głównego filmu, 
| ' włożyliśmy źródłową jak i wszystkich dodatków i menu, które 

PLOWACT <<--—|' płytę DVD. Wybór po- znajdują się na płycie. Niekiedy jednak dodat- 
twierdzamy, klikającna | kii menu zajmują bardzo dużo miejsca, przez 

przycisk ©. co jakość głównego filmu jest słaba. W takim 
GiG OGN wypadku lepiej samodzielnie ustawić większy 

Program rozpoczyna wczytywanie za- stopień kompresji menu oraz dodatków. Dzię- 


wartości płyty. Proces ten trwa od około ki temu jakość filmu będzie lepsza. 
30 sekund do półtorej minuty, zależnie od 

















46 secorxis 


my osli zmienić ustawienia kompresji. 











===" Miistnn Eatin Aż 3 ME 











ł 


| 


> ; Hu) | SI 
| Pp irzed przystąpieniem do wykonywania wskazó- 
wek upewnijmy się, że dysponujemy wystarcza- 

jącą ilością wolnego miejsca na dysku twardym. Po- 


_ trzeba około 5 GB. | 








Suwak © przesuwamy w lewo, aż osiąg- 


— zostawiamy jedynie polskie napisy ©. iorygi 
W oknie DVD Shrinka klikamy na nalną, niemiecką ścieżkę dźwiękową ©. 
SEEÓCE przycisk ©. 


prędkości naszego napędu DVD. Musimy za- W lewej części okna DVD Shrinka klika- 
czekać do zakończenia analizy obrazu, ina- A na element oznaczony jako ©. 
czej program nie wczyta poprawnie wszyst- GGF | 
kich parametrów nośnika i jego zawartości. fm Merus MMOWE 
z z 4 ©) Main Movie 05:17.41 4448 MB 
ZDNOWPNE + ©) Extras 00:00.43 8 MB 
Neż nerypzod W prawej części wyświetlają się parame- 
zoba try kompresji menu ©. Z listy wybieramy 
RRS PENN sra dz SEC WE RÓW 1 


I 
I 

I 

I 

I 

i video <= 
l ŚĆ 

I 

I 





nie poziom prawie 









































"o20procentniższy© niż | -—- 
Usuwanie zbędnych napisów i dźwięku przy domyślnych usta- Automekie w 
Wiele filmów DVD ma dołączone liczne Wieńiach Węs++=+<="oweGe PL 
wersje językowe napisów i dźwięku. Alterna- 
tywny dźwięk i napisy zajmują dużo miejsca Przechodzimy do ustawień kompresji 
na płycie. Te zbędne dane możemy bez obaw dodatków. Klikamy na ©6---------------- 1 
usunąć. Dzięki temu uzyskana jakość obrazu RK | 
w kopii filmu będzie znacznie wyższa. | okna wsie „m | 
pooocoeccna=i [77732] ©) Main Movie 03:19.41 4,446MB| ! 
Na liście elementów płyty DVD © klika- I LIEGE NIANIE I 
my na główny film 6--------------------------- i : 
Tak samo jak a= 
W prawej części okna wyświetla się in- w punkcie 2 z listy Z a 
formacja o dostępnych wersjach dźwię- wybieramy © a następ- SPY CB zaawziówij 
ku i napisów. nie suwak e przesuwa | > Ą 


my mniej więcej o 20 procent w lewo. 

Usuwamy zaznaczenia z tych elementów, 

które są dla nas zbędne. W przykładzie O Uwaga! Ustawienie poziomu zachowa- 
Eksperta usuwamy zaznaczenie z angielskiej 
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=> Full Disc Backup 2, Compression osttinygs 


[e] 1. 4C35.1-ch cerman=<K 
BĘ] >. AC 5.1-h Frei 





7 Klikamy na o. 

W prawej czę- 
ści widzimy, jaki 
procent jakości 

i oryginalnego fil- 
"mu © będzie za- 
chowany w kopii. 
Jeśli widoczna 
wartość jest bliska 
80 procent lub wyż- 
sza, oznacza to, że 
praktycznie nie za- 
uważymy pogor- 
szenia obrazu. 


Po ustawieniu parametrów przystępujemy 
do zgrywania filmu. Etap ten obejmuje także 
kompresję materiału wideo, tak aby kopia 
zmieściła się na jednowarstwowej płycie DVD. 


| DVD Shrink wykorzystuje Nero Burning 
ROM do nagrywania filmów na DVD. 


Aby uaktywnić tę funkcję, klikamy na |Edit 











i na FreferencEs... 

















W nowym oknie klikamy na zakładkę ©-,; 
i dodajemy zaznaczenie do opcji ą ę. Kli- 





























kamy na przycisk [OK].  pr====———--———- 
i Burn setorige: 
Dutpuk Fileż | Stresm Selechore FIE LG O EJenik Ki ENEA: 
Klikamy na przycisk ©---------- >— $ 


Otwiera się okno ustawień 
zgrywania filmu. 


4 Klikamy na zakładkę 6. Dodajemy za- 
znaczenie do opcji ©. Takie ustawienie 











' sprawia, że kopia pozbawiona jest kodów 


I regionalnych. 





Target Device DYDRegion  cualty Settings Gptions Burn Settings 


DvU Hcgion Code: 


select the regions in which you want your backup to play, or select Region 
Free' to maka a disc which wfl płay n ali regions, 





i zm 


m a A KA A R A A A O 


jest ona za pogłębioną analizę materiału 
wideo. Wydłuża to proces tworzenia kopii, 
jednak bardzo poprawia jej jakość. 





pocoo PODODOOODO 





0 Dodajemy za- 


znaczenie 








LYC! Shrirk 2.2 Qualty Erharcemarnte 
_empress videc wh high quality adaptiwe error | 


Sharp że | sk 





ramy ©. Takie ustawienie wydłuża czas 
kompresji obrazu do około półtorej godziny. 
Pozwala jednak na usunięcie błędów kom- 
presji i zniekształceń obrazu w kopii. W po- 
łączeniu z pogłębioną analizą pozwala uzy- 


nia jakości na poziomie niższym niż ©----* skać doskonałą jakość kopiowanych filmów. 








Target Device 








Klikamy na zakładkę „ Ustala- 

my na niej metodę tworzenia kopii fil- 
mu. Do wyboru mamy zgranie filmu na 
dysk i późniejsze nagranie w wybranym 
przez nas programie. Klikamy na ©. Rozwi- 





my na nazwę naszej nagrywarki płyt DVD. 





Target Device | DYD Region | Quality Settings | Oplions | Burn Settings 


E 


© w (4 F: LITE-ON DYDRW SOHW 16535 


select backup target: 
4 F: LITE-ON DYDRW SOHW-16535 





Burn with Moro: —usgf— 








Klikamy na przycisk © i wskazujemy, 


B gdzie program ma utworzyć tymczaso- 
we pliki, niezbędne do stworzenia kopii. 





Wybieramy folder na dysku, na którym ma- 
my około 4,5 gigabajta wolnego miejsca. 
Klikamy na przycisk Gk, 
Program rozpoczyna analizowanie fil- 
mu, a następnie wykonuje proces kom- 
i presji. Oba procesy trwają razem od jednej 
i do dwóch godzin. W tym czasie program 


lu © widzimy podgląd aktualnie kompreso- 
wanej klatki obrazu. 











ch, select folder for temporary files: c 
A Aa 
Space required: 4,424 MB | Browse... | 
Space awailable in Folder: 30,607 MB | 
A EE A KA KA A A KA A m w m m m m m w m a w na w z a w z z w z z w z m z z m z a a z a z w w w z z w z w w z w z w m w wm w mil 
a 





Detryptiwi SLalusz kul Ererypted 
Rabe: 


Eułered: 


1,064 KTjs 
c3 ME 
lirrez EBTRAKUTFJ! 2 MUJLBE 

] 


[na] 


Po zakończeniu tworzenia plików tym- 
czasowych źródłowa płyta DVD jest 


wysuwana z napędu. Program wyświetla 
okno z informacją o konieczności włożenia 
czystej płyty do napędu. Wkładamy płytę. 


Program wykonuje zapis nośnika. Po 
zakończeniu tego procesu klikamy na 


przycisk |5k|. 





Jak przegrać film z VCD/SVCD na DVD 


eśli mamy filmy VCD/SVCD składające 
się z kilku części, na oddzielnych pły- 
tach, warto połączyć je w jeden film 
i nagrać na płytę DVD. Wykorzystamy do tego 
program IMPEGnc Source Creator. 


Zgrywanie filmu 

Pliki z płyt VCD i SVCD kopiujemy na twar- 
dy dysk peceta do jednego katalogu. Aby połą- 
czyć części w jeden film, podczas konwersji 
do formatu DVD musimy nadać im odpowied- 
nie nazwy. Ekspert pokaże, jak to zrobić, 


W Eksploratorze Windows otwieramy ka- 
talog główny płyty VCD lub SVCD. W wy- 
padku płyt VCD pliki z filmem znajdują się 
w katalogu |[ŻQ)MPEGAv |, a na płycie SVCD - 
w folderze |[ŻQ)MPEG2 , Otwieramy odpowiedni 
katalog. 




















Na płycie VCD pliki z filmem mają nazwę 

[Ef] AYSEGO1.DAT|, a na SVCD |(EJAvsEG01. MPG |. 
Kopiujemy pliki do wybranego katalogu na 
twardym dysku komputera. Na dysk przeno- 
simy dokumenty multimedialne z wszyst- 
kich płyt, które zawierają film. 




















Następnie 

zmieniamy 
nazwy plików 
tak, aby były 
kolejno ponu- 


SEL 
+ 4 


>+ 


Plik 


'€) Mstecz 7 


Edycja Widok, 


Adres [= E:WCD * | Przejdź 


o ! [EfAvsEqot Dar [EAvsEQo3.DAT" 
Dzięki temu  t-JŻ"=* EAvSEQ | 


podczas kon- 
wersji program 4 wójł 
TMPGENC roz- 

pozna je jako części tego samego filmu i za- 
proponuje połączenie ich w jeden plik. 


= liki zgrywane z kolejnych płyt mają takie same 
EH nazwy, wobec czego musimy zmienić je tak, aby 
zgrane wcześniej pliki nie zostały nadpisane. 





Obiektów: 3 1,10 GB 








Konwersja do formatu DVD 
Po zapisaniu na dysku wszystkich plików 
z filmem przechodzimy do procesu konwer- 


sji do formatu DVD. Pomoże nam w tym 
program ITMPGENc Source Creator. 


W oknie programu klikamy na przycisk 
[=|__New project|, TWorzymy nowy projekt, 
















dzaj kompresji dźwięku ©. Klikamy na ©--- 






W następnym oknie klikamy na przy- 

cisk [em śdd|. Z listy |Allfilesf**] 
wybieramy katalog, do którego skopiowali- 
śmy pliki z płyty VCD/SVCD. 




















Elki typur. 








Następnie klikamy na pierwszy plik 
AYSEQ01.DATJ (lub |EJAYSEGO1.MPG| w wy- 
padku filmu SVCD) i na 


4 


które pozwala połączyć pliki w jeden film. 
Klikamy w nim na ©;-- 
a w następnym oknie 























Citwórz |, 








Program rozpoznaje kolejne pliki zapi- 
sane w katalogu jako części tego same- 
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IMEPGEne DYD Source Creator 


























I 
I 
I 
na [ok]. i + Pile "AVSTQOL DAT" is sequence Fle 

I 

I E:WCDĄGYSECIU1 LIT 

; Er WCDIAYSEGOZ-DAT 

5 Klikamy na I EWCDIAYSEQ03.DAT 
a I 

Nast EP. * W Ba ł If you select [Ho], it loads anty first file, "AvSCOO1 DAT". 

stępnym oknie z listy i 
ED wybieramy rodzaj * 





| IKMPEGEne NYD Source Crealor (1/5) [Linder Fvalualinn|] 


s ałect lormat 









Gel hę MPEC Re lone oz mani tą creslę. 







LYLI rr FAL Ad fEurnpr:h 
Hszh Quay wideo Standard 





= Wideó-Ll] 
HISE 
KT5C Fim 







Cnregtu limm MPEG? fin, TOMŁATE OSC SPEASOWZBA, Spa [an ha 
plńged wh wańńii hajńówsem zodiwane LIT płóperi 
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do procesu authoringu płyty DVD. 
Authoring DVD 


grania to tak zwany authoring. Szczegóło- 
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EB | 


Po zakończeniu kompresji klikamy na 
przycisk |Exit , Następnie przechodzimy 














Proces przygotowania płyty DVD do na- 


wy poradnik, jak to zrobić, 
znajdziemy w numerze 


w formacie PDF znajdziemy 
na płycie CD dołączonej do 
tego numeru pisma. 

Jeśli film na VCD lub 
SVCD nie ma polskiej wer- 








nośnika, na jaki chce- 














my nagrać film, a na liście E>» Mowie mine FŹUxSr6 27 [ps / 4600X] Hz Stereo / 111 min 40 zec 
wskazujemy bitrate dla dźwięku. Udea tóśókiiówi |rweos =] pił [7 Autaseiert 
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pa mm a m a a a m ma a ma mae 


wanego pliku ©. Klikamy na przy- 
cisk ,a następnie na (0k.|. 


HR sw | 




















Encode 











sji językowej, możemy dodać do niego na- 
pisy. Zrobimy to w programie DVD-Lab 
Pro. Wcześniej należy jednak odpowied- 
nio przygotować plik z tekstami. Szczegó- 
ły tej operacji znajdziemy we wspomnia- 
nym artykule. 


Program rozpoczyna kompresję filmu 

do formatu MPEG-2. Proces ten trwa od 
około 2 do około 6 godzin, zależnie od cza- 
su trwania filmu oraz od wydajności na- 
szego peceta. 
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POZIOM 


PORADY | 
PORZĄDKOWANIE ZBIORÓW MP3 
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ŁATWY 





W celu zmiany nazwy plików i ich upo- 


pola © przy utworach, których nazwy chce- 


| CD-ROM 






















iTunes freeware my zmie- | 
- mp3 Tag freeware nić. Usta- | |fomst += p FIBA 
. 1 ||ETEETEK: RE, ibyzba [728,2 
| Wlalmny I -—— I R Allum [*L. 53] 
Ź I reLwer ad Uli 1 |M* Fink (r, zd] 
PO 2 R Rdza) 
formato- ! I |F7 Białe |zg, zyj - y 
. | I 
I 
2 | [ZIEJEJC): [t| [4 
1 prze- I i 
h — 1 Fizgu | Fu znmarne 
pna. : >| Somebody Told... | The KilerscztHol Fuss 5omobody T 
nia nagla- SGO CEJ EGWG WEGA 5 


nia. Ekspert zaleca kombinację %AN%LN%T ©. 
Dzięki temu plik zostanie zapisany w ścież- 












































ków mają jeszcze jedną zaletę. Gdy prze- 
gramy utwory do odtwarzacza MP3, na je- 


Playlists > ce: wykonawcadalbumynazwa utworu (na 
Artists > przykład |The Killersss1Hot Fuss45omebody Told Me. mp3 ), 
Albums > Klikamy na Elie nazwy plików), aby wprowa- 
dzić modyfikację. 
$ongs >| NAP [| OQZNENA 
Genres > | 4 PO wprowadze- | EJ spe" = 
Composers > I niu zmian pliki | |safia 
|.— ! noszą nazwy przyjaz-| Andy, Yau're A Star 
' ne dla użytkownika t---- lilie Killers 
| i możemy je bez tru- Hot Fuss 
! du posegregować. sa |. 
! Przyjazne nazwy pli- [RR PL 


formację o utworze © zamiast niezrozu- 

miałej nazwy pliku. Dzięki temu łatwo 

nam będzie wybrać piosenkę, której chce- 
_my posłuchać. 





makowite MP3 


Kolekcje MP3 rosną z dnia na dzień. Ekspert pokaże, jak 
szybko zmienić nazwy utworów i stworzyć wygodne playlisty 


opularność plików MP3 zaowoco- a 
wała powstaniem przenośnych G zyb ki a 
nazywanie 


odtwarzaczy. Ich ceny spadają, 
a liczba sprzedanych sztuk roś- 
nie. Sławny iPod, jak i jego tańsze odpo- 
dy liczba naszych plików MP3 zaczy- 
na gwałtownie rosnąć, czas je upo- 
rządkować i ponazywać. Ekspert po- 
każe, jak szybko i dobrze nazwać naszą ko- 
lekcję, by później łatwiej poukładać utwory 
w katalogach —- według wykonawców. Upro- 
Ści to także ich odtwarzanie na przenośnych 
urządzeniach. 
Często zdarza się, że plik MP3 na naszym 
dysku jest źle nazwany lub jego nazwę za- 
stępuje ciąg cyfr. Program mp3Tag ściągnie 


b Hm [HE] 
Tyuk |DO [at ine Lrnstmac Bal -| 
 Alysta A> |Geoft £ Clare Huldaua |-| 


Ultryóiz płzylizby 


Udczyłaj mp3T ag 


At The Chustmas Ball -| 
[585 |-|nesa como 
wersja bestowa Mp I ax] | 

[ueats_ | 
EEEE: Z apitz mp3] ag 
oogtstywia] ————— Pleete FP 


Prawa autorskie - Be Użw Lymczj 











Jednak odsłuchiwanie plików MP3 na 
komputerze i odtwarzaczu przenośnym 
szybko staje się kłopotliwe. Liczba piosenek 
rośnie w ekspresowym tempie i nagle z kil- 

«4 ku plików powstaje zbiór kilku tysięcy 

g | a utworów. Ekspert poradzi, jak o nie za- 
) dbać, tak by odnalezienie i odsłucha- 

nie ulubionej piosenki nie sprawiało 

żadnych problemów. Dowiemy się tak- 

że, jak wygodnie zarządzać danymi 

w przenośnym odtwarzaczu. 


Pisoewnia liter 


| "grane" przez |Exact Budo Copy |5ocure mode] |-| 





(7) Trudne terminy 


» playlista — zbiór utworów muzycznych stworzo- 
ny według pewnego klucza, na przykład wykonawcy, 
rodzaju muzyki czy roku wydania płyty. 








» tag — właściwość pliku MP3 przechowująca infor- 
macje o utworze. W tagu może być zawarta infor- 


Dzięki temu będą na nim za- 
wsze nasze ulubione prze- 
boje - te, których akurat 
chcemy posłuchać. 








Odtwarzacze plików MP3 są coraz 
mniejsze i ciekawsze. Oprócz ko- 
mórek pojawiły się nawet ze- 

garki © i okulary z odtwarza- 


czami MP3 


z sieci, z jednej z bibliotek muzycznych in- 
formacje dotyczące nagrania i zmieni jego 
nazwę, wykorzystując tagi. 


my na i ©. Wskazujemy 
katalog z naszymi plikami MP3. 





Uruchom wersję próbną 











W oknie aplikacji pojawiają się utwory 


muzyczne ©, na środku okna wyświetlo- 
ne są dane zapisane w tagu, między inny- 
mi nazwa wykonawcy Eb i utworu Ep. 


macja o artyście, tytule, nazwie utworu i wiele in- 
nych. Jest ona wyświetlana przez większość prze- 
nośnych odtwarzaczy MP3. 


Warto zajrzeć... 


Adresy WWW: 

© www.microsoft.com/downloads/deta- 
ils.aspx?FamilylD=eOfc1154-c9/5-4614-06490- 
cce4lafO6eb /Adisplaylang=en 

© www.maniactools.com/soft/download.shtml 

© www.downloads.com 


Jeśli informacje są niepoprawne, możemy 
je poprawić, wpisując w odpowiednie pola. 


© www.mp3.com 
© http://mp3.com.pl 
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I | przechowywanymi na 

' nich plikami MP3. 

! Ekspert pokaże, jak do- 
' dać MP3 i stworzyć li- 

| stę z ulubionymi utwo- 
rami, 


Kopiowanie synchroniczne 
rogram Microsoft SyncIoy może 
posłużyć do zsynchronizowania 


zawartości folderu z plikami MP3 
na dysku twardym oraz w dowolnym 

































































odtwarzaczu. Wszystkie ściągnięte przez Synchronize Synchronizacja dwóch katalogów. Każda zmiana w jednym 
nas piosenki będą automatycznie kopio- z powiązanych katalogów zostaje powtórzona w drugim. 
wane do urządzenia przenośnego. Echo Nowe i zaktualizowane pliki są kopiowane z lewego katalogu 
do prawego. 
Ściągamy © i urchamiamy aplikację Subscribe ARG p W a po prawej stronie są 
SyncToy. W nowym oknie lewym „POZANEEDZERZEAMIEDAENEE 

a i Y aż i "7 Contribute Nowe i zaktualizowane pliki są kopiowane z lewego katalogu 

przyciskiem myszy klikamy na i Ba 
I do prawego. Zmiany nazw plików po lewej stronie są 
Create New Folder Pair |, koali 2 m$ e 
powtarzane po prawej. Aplikacja nie kasuje żadnych plików. 
ieGieźwakdrah Combine Nowe i aktualne dane są kopiowane w obie strony. 

MOCZ |: SODOW, oi sj Opcja nie poprawia i nie kasuje plików. 

dą synchronizowane. Jako pierwszy A 
(po lewej stronie ©) wska-_ | 4 Po połączeniu odtwa- 
zujemy folder zplikami ': wi: kj w I rzacza MP3 z pecetem 
MP3 na naszym twardym : | —*. TAE ! wystarczy w programie 
dysku. W tym celu klika- | SEĘESYKĄ KSGGIĘ. | SyncToy kliknąć na Fun 
my na Browse... ] ZatWIe!I- NZ CDocuments and .1Fokler nadysku  E3 |D-Odiwarzacz MP] I 1 pPIOogTam Salim przegra Ia 
s feet sg 
Next »|] jako prawy katalog wybieramy folder s 











na naszym przenośnym odtwarzaczu. 


3 gramu e, na przykład |(* Echoj, i klikamy 
na |Mext >|, Program poprosi nas o dne 
tytułu naszej pary współdziałających katalo- 
gów - wpisujemy go i klikamy na [Finish |, 


Urające jabtko 





eżeli pamięć naszego odtwarzacza jest mniejsza niż 
rozmiar folderu zawierającego wszystkie pliki MP3, 
musimy zastosować inne rozwiązanie. Ekspert propo- 
nuje stworzenie dodatkowego folderu z ulubionymi 
piosenkami i zsynchronizowanie go z odtwarzaczem. 





J 





























W celu stworzenia playlisty klikamy na 









































Organizer 


' Organizer. Aplikacja skopiuje dane na odtwa- 


| nośnego odtwarzacza, klikając na ikonę 


2 


o każdego odtwarza- 
D cza firmy Creative 

dodawany jest pro- 
gram do zarządzania plika- 
mi MP3, Creative Media- 
Source Organizer ułatwi 
przegrywanie plików i za- 
rządzanie nimi. Ponadto 
program stworzy playlisty 
z naszymi ulubionymi utwo- 
rami muzycznymi. Dzięki 
ich zastosowaniu będziemy 
mogli łatwo wybrać, jakie 
utwory chcemy odsłuchać, zamiast po kolei 
odtwarzać wszystkie piosenki. 





Odtwarzacze Creative to 
świetna alternatywa dla 
drogich produktów Apple 


Kopiowanie plików 
Po zainstalowaniu sterowników i progra- 
mu uruchamiamy Creative MediaSource 


rzacz Creative. Pliki MP3 dodajemy do prze- 











JĘ Import Tracks, W nowym oknie wybieramy 
dysk i folder, z którego chcemy przenieść na- 
sze utwory muzyczne, Do wyboru mamy do- 
danie pliku |AddFile -» lub folderu |Add Folder ->, 






































Klikamy dwa razy na |<ortinue , Program 
wyświetla postęp kopiowania pliku ę. 

| Jeżeli aplikacja wykryje, że utwór znaj jduje się 
| jużw pamięci odtwarzacza, poprosi nas o za- 
decydowanie, co ma z nim zrobić. Gdy 
klikniemy kolejno na |5elect All| j , pro- 


gram przekopiuje wszystkie pliki. W wyświet- 














_arnkinue 


























lonym oknie ponownie klikamy na |<ontinue | 
Mao, Track Tikle Status Progress _ Destination 
(0d Let Go Writing tmp! Creskive fer Miera 





















































ikonę ||| IPOD | i z opcji [File] wybieramy 
z New Srnart Playlist... , Otwiera się nowe okno ©------ 1 
azwa iPod stała Rozwijamy listę © i zaznaczamy, jaki rodzaj | 
się synonimem informacji —— , RSE 
odtwarzacza ma szukać | (contains *| |Svsenfę 


iTunes, na przykład nazwy artysty czy utwo- 
ru. Następnie wybieramy jedną z opcji doda- 
wania |, która doda utwory zawie- 
rające szukaną frazę i na koniec wpisujemy 

Słowo KMczoWEWy Erno o EE i 


MP3. Te urządzenia są 
drogie, ale dołączone 

oprogramowanie (pro- 
„gram iTunes ©) pozwa- 


la wygodnie zarządzać 








contalnz 














2 Klikając na ikonę 


el, zwiększamy liczbę słów kluczowych. 
Możemy również określić rozmiar listy od- 
twarzania, zaznaczając || | Limit ta |i wpisując 

"liczbę wyszukiwanych utworów ©. Z listy ©--- 
możemy także wybrać maksymalny łączny 


rozmiar utworów w playliście czy też łączną 









































iPod to odtwarzacz i do- 
skonały dysk przenośny 
o pojemności do 60 GB 


Aby przegrać pliki muzyczne do iPoda, za- 























znaczamy ||| IPOD|, a następnie rozwijamy długość trwania piosenek. 
menu [File|. Jeżeli dodajemy poje- 5 1P0D 
dynczy plik, klikamy na | 90/5 Musie Jeśli już określiliśmy sposób dodawa- 
Add File to Library..., a jeśli cały folder, | $ "TP nia utworów muzycznych, potwier- 











| Recently Added 











Add Folder to Library... |, 














to wybieramy ge RecentlyPlaysd | | , HZAILIY IldSZ VWYDJI, KlIKd. 


B<CZETIUM wa lista została SA w iPodzie ©. 











Zaznaczamy plik lub kata- 
log i zatwierdzamy nasz 
R iPod sam zaktualizuje 
i wyświetli dodane pliki. 





E: Party Sinifla AB UM ki Ti H j | 


Inteligentna playlista 

Jeśli chcemy szybko stwo- 
rzyć konkretną playlistę, mo- 
żemy za pomocą słów kluczo- 
wych łatwo dodać do niej inte- 
resujące nas utwory. 


g My Top Rated 

a Fererily Added 
g Fiererihy Elaymd 
= CZCI CEL 


Usndz „żśBYT NJ Arm! 36,19 GR A 


Li. Lt (5EJ al „| 


(aolajccii d pd oe 





<K | 


'inazywamy naszą playlistę. Następnie 


| odtwarzania 


A 
Tworzymy listę odtwarzania 


| Source Organizer widzimy listę utworów, któ- 
! re znalazły się w odtwarzaczu. Standardowo 
będą one odgrywane kolejno. Jednak urządze- 
! nia Creative umożliwiają odtwarzanie play- 
list, dzięki którym dopasujemy muzykę do 
naszego nastroju. 












I 
I 
I 
I 
I 
I 
!| b. Orqanizer | File Płay Cdit wew Tools _ llelp 
s 
I 4 
I <a 5 - SG audoSync FE New Playlist | Import Tracks 
I 
I 
| | Sources 
I jem nnn 
I + 4 PC Mus | drary frtiet m. Itie 
L" EDULZ [AI Artists] Rakemno 
+ 4 Pdy CODUOR Audioslave Samochódj 1000koni 
braty z Kakemna miłość 
pr. Alban w Ołrwianyy Walt? 
< , Pociągiczęść pierwsza 
Pocąa/część druga 
Now Playinq abum Znknoen>= 
sa [Al Aburo| Bat I powietrze 
Na. Title %_ FusyPrecz Przy! zytry nirgamaalerń 
X 001 Tte'sMyLife Fabank /czermone 
4002 Let Go w Fabonk /bało 
< > < > « 








W celu stworzenia playlisty zaznaczamy 
Wybieramy ||--je New Playlist 





ZEN Micro 


_reatiwe 











klikamy dwa razy lewym przyciskiem my- 
szy na . Zaznaczamy utwór 
i przeciągamy go, trzymając wciśnięty le- 
wy klawisz na ikonę nowo stworzonej listy 
5 Nawa playlista |, Aby dodać 
więcej plików MP3, postępujemy w ten 
sam sposób. KD F 
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= i_reglive Zen MICFO 

















































PORADY 


a" Ę LA 


—(0) CD-ROM 


Desktop Sidebar 


freeware 





2 


odziennie surfujemy po internecie 
w poszukiwaniu interesujących 
nas informacji. Otrzymujemy sto- 
sy e-maili, odczytujemy wiadomo- 
Ści na popularnych portalach. Liczba docie- 
rających do nas informacji nieraz po prostu 
oszołamia. A gdy musimy coś sobie przypo- 
mnieć, pojawiają się problemy - nie pamię- 
tamy, co mieliśmy zrobić i gdzie widzieli- 
śmy ważne informacje. Na szczęście kom- 
puter może pomóc naszej pamięci. 

Ekspert podpowie, co zrobić, aby uzyska- 
nie dostępu do różnego rodzaju danych sta- 
ło się łatwe oraz pomoże w efektywnym za- 
planowaniu dnia, by zawsze pamiętać 
o ważnych spotkaniach, zadaniach czy uro- 
dzinach bliskich nam osób. 





Porządkowanie informacji 
Odwiedzając codziennie strony WWW, od- 
bierając e-maile, często nie mamy czasu, by 


zybki dostep 


zęsto, aby otworzyć pocztę e-mail, 
przeczytać informację prasową, 
sprawdzić pogodę lub wyszukać inte- 
resujące nas dane na dysku bądź w sieci, 
musimy uruchomić kilka programów. Z po- 
mocą przyjdą nam sidebary (boczne panele 
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3 SKUTECZNA ORGANIZACJA DNIA 


[2] 1:37 pm 


roszę notowac 


Po co samemu zawracać sobie głowę. Przecież ciekawe in- 
formacje i terminy może zapamiętać i przypomnieć program 


POZIOM 








ŁATWY 
| mDź 

4 b, 
December 2005 
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od razu wszystko dokładnie przejrzeć. Chcieli- 
byśmy zanotować informacje lub wrócić do 
nich później. Pomoże w tym EverNote. Dzięki 
przechowywanym przez program odnośnikom 
i podglądowi graficznemu stron WWW szybko 
i łatwo wrócimy do interesującej nas witryny, 
zwłaszcza że w notatce widzimy jej podgląd. 


Uruchamiamy EverNote ściągnięty ze 

strony ©. Aby dodać interesującą nas treść 
całość lub fragment ©. kopiuj. emy ją, wciska: - 
jąc kombinację (CJ. Następnie otwieramy 


informacyjne), które w jednym miejscu pre- 
zentują potrzebne nam informacje. Ekspert 
zaprezentuje dwie interesujące aplikacje. 


Google Desktop 

Program Google Desktop ułatwi nam pod- 
gląd otrzymanych e-maili, wyświetli infor- 
macje prasowe z wybranego przez nas por- 
talu i wyszuka według słowa kluczowego 















A N H A LI a 
sE="LiCyprezs! SMlstrok;ynne 
"Mangopoly" niezmiennie znajduję 


= "Benn; w czofdztrok; óhwcoe 
, "> je kadi sprzedawanych giar. + 








8 me a ie y zIRĘOYON: 

hojewodor, Guardi ż 
ali I swloktaciii tyg. Powszechny - 
skie chekaogon. szybsiej koles IHT $ 
as pglny rreglect oteprig Charak lony ; 








(6 tę FGUFĘĘ et 





okno aplikacji EverNote. W puste miejsce © 


klikamy prawym przyciskiem myszy i wybie- 
ramy |EF Paste, 














Wybrany fragment zostanie skopiowany 

i zapamiętany przez aplikację. Ponadto 
EverNote umieści link do źródła pobranej 
informacji, co ułatwi nam jej ponowne od- 
szukanie ©. Z każdym interesującym nas 
skrawkiem lub całością informacji postępu- 


jemy identycznie. 


Przejrzyste Notatki 

Warto od czasu do czasu przeglądać i po- 
rządkować informacje przechowywane 
w EverNote. 


W celu skasowania niepotrzebnej już notat- 
ki klikamy na |*|. Możemy ją również edy- 






ta " pa 
= tEMp. mal. E 









oreoprol Morroge 
„L'Exfrete: Słótri 
"Meęneopoly" maezm 
iżacqoń; w C30k 


aa A gna lepiej br na. 








tować w prostym edytorze, klikając na [E| al- 
bo zwinąć lub rozwinąć za pomocą ikony [EJ]. 


Aby zorganizować informacje (na przy- 

kład podzielić tematycznie), umieszcza- 
my je w istniejących lub stworzonych przez 
nas zakładkach 4. W celu stworzenia 
własnej kategorii, klikamy na przycisk 
Categories|, Mew Category... (możemy zmienić na- 
zwę istniejącej kategorii, wybierając 
Rename category|), Wpisujemy nazwę zakładki 
i klikamy na |6*|. Zakładka zostaje dodana 
po lewej stronie okna aplikacji [£Q>. Infor- 
mację dodajemy, klikając na nią i postępu- 
jąc tak jak w punkcie 1 poprzedniej wska- 
zówki. Dodatkowo aplikacja ma wbudowa- 
ną wyszukiwarkę, która odnajdzie dla nas 
słówa klilCZÓWE W" ao owo os ana GaGa a0 
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interesujące nas pliki, a także zawartość 
odwiedzonych stron WWW. 

Na początku Ekspert pokaże, jak skonfi- 
gurować aplikację. 


Ściągamy program ze strony © i instalu- 

jemy go. W oknie przeglądarki wyświet- 
lony zostaje panel konfiguracyjny. Ustawia- 
my wyświetlanie programu jako sidebar, 








»w| Set Google as my default search engine in In 





nał RSS przeglądanej przez zoogi 





ternet Explorer 





nas strony. Jeśli nie chcemy 





zaznaczając opcję | 
© sidebar), Jeśli ma- i 


Username 

















Passa: | 


DPF] index amd wach my Gmail messages 


A A W NA W NA A A A A A M O 


dostawać tak wielu a i, to 








' damy konto w serwi- 


i sie Gmail, zaznaczamy opcję ©iwwolne | 




















































































































ustawieniu będzie 


2 ; (0 Download tme 
dodawać każdy ka- 


Sart clgs byy 0 lp tma 


A 
| Apewacz 














top Sidebar ©. Ma on podobne | 








j 
I . . . . . . 
i pola © wpisujemy nasz login i hasło. Dzięki i W panelu pojawiają się informacje © Tada z - 
i temu program będzie wyświetlał przycho- i z wybranego przez nas kanału RSS. Aby ży, ż 
! dzące e-maile. Jeśli nie chcemy, by Google | odczytać nagłówek, klikamy na wiado- Duazpm  € ><- 
+3 Decemiher 200% 
i był naszą domyślną wyszukiwarką interne- ! mość. Program Wy-  |FosSprawa © EEKOTEWETEREZE 
RZ POS ANOSZNOSNO? ooo ooo SR I Ż . . mssł_Pacruiski <putieel pac nei łam ntersant_pl + - IC 
tową, usuwamy zaznaczenie ©. Nakoniec ! świetla ją w auto- esi 5 
. o I ź a L 
klikamy na |5etFreferences and Continue), i matycznie wysuwa- 1 13-14 15_16—11 
I -] Fmail Ę 
' nym oknie e. Fa: Sarowa 
2 W nowym oknie klikamy na zeza OREW 1 pna PSEZIESY 
I B wcb Clips GW | |lopalliaiakimmmniamm ź 
Disable Adwanced Features, Zamykamy I PEN CEA | | | l Scratch Pad £ 
ż NAND ma wzięcie (- Komputer ŚWIAT 2hrsago | | | reg delicious -hónkmaeks = 
„przeglądarkę. Po prawej stronie ekranu po- | ilpmoue'ówisT News 2doys 08 RRAWRĘRCZK || | Ć 
jawia się pasek programu ©. I Rosnąca popularność przenośnych urrądreń Kamyaster SWTAT - 2 ns ago i I LB Web Chin NA 
i multmedalnych, wykorzystujących jako nośniki pamięci Przyszły Ty I | Dirisaj obrańcy Jagiełły órydlą 
| fach sprawiła, że zapotrzebowanie na ten sprzęt w Komputer SWLAT -.. zhre ag0 i ; priogak © UEEKAYENiE 
m m m uerzji NAND poszybowało w górę, ric żymn p *a8 i | amdamódcicaretn pl 1hr aga 
Kanały p 4 informacjami | przysłowdowa ... oso dy bryza 2 hrs 529 I I „adj Swkprzczą w Faięzaj 
Musimy jeszcze skonfigurować Google Desk- i wotidch > JEJÓPA || |omabiuwamawiwa — 
. . Że Ń w" e 2 Ir ; z I LHA Ww 
top, aby pobierał dla nas wiadomości RSS © | Sa nata prada I i CRA 1 iłesago 
z serwisów. Zaoszczędzimy czas na ich przeglą- | Komputer ŚWIA! -.. 2daysago || | |stumelkkarskej 
dani dy si A A d b : i Nowe gy na Onecie i || wiadamaśn.Gareta.pl 3hrs aga 
aniu — 5 y SIĘ POJ aWlą, Od Tazu ZO aCczyTny JE ! Remove © | Komputer ŚWIAT -.. 2 days 590 i i McErroe chec zrów prać 
na ekranie, W panelu [[F Web Clips <£ =|może- : W zc 
e > | . I 5 cw „oki gie tzetuidz 
my dodać i usunąć kanały RSS. ! _ Program Google Desktop wyświetla pocz- , | |satowzoa ine 
I aseriert [ur WE ró (a 
! tę przychodzącą na nasze konto Gmail ©. . | [1000 ag = 
3 ż : | pon mam a a a a a a a a l zlota cć 
| Klikamy prawym przyciskiem myszy na i Klikając dwa razy lewym przyciskiem na I | [M odTunes « - 
R P - i i l 
[F Web Clips < =|1 wybieramy |Optians...|, 1i wiadomość, rozwiniemy ją tak, że można ||| *<reeeewt mne 
W nowym oknie abeicnniainianjajnininie ją DrzeczylaC ke eehcakz c s | 
w puste pole © wpi- | sów rak, meska, addiwwwewww |ii Sjidebary zapewniają szybki |= a 
—N-——— „ | Add acipfroma recerdły viewed webske [[AddReceat Cips (0)... | RP A . 
sujemy adres kanału | | e masEw oe —— || 11 efektywny dostęp do infor- I 
. . „i ycukremaste + RSS or Ślom, you can enter the I .. 
RSS i klikamy na | | atom Ust beowandaddktowwu ktotwebcee. || imacji I 
| m M A A A A A A A A A A A O O | "| 
Add URL |, * TĘ Mto:ffiowouterswiat.plissfnews.amf__) [adui_]|! 
aaa a w I u 
| Desktop Sidebar 
Aplikacja przy ! Istnieją inne darmowe side- 
domyślnym pomste add cene i bary. Jednym z nich jest Desk- 
wiównódi I 
| 
I 
I 
j 


Planowanie dnia 


ażdemu zdarza się zapomnieć 

o ważnych sprawach. Najlepiej za- 
planować dzień, zapisując ważne 
daty. Pomoże w tym nasz pecet. Ekspert 
pokaże, jak zanotować ważne dla nas wy- 
darzenia, korzystając z Sidebar Desktop 

i EverNote. 





Punktualnie, co do sekundy 

Wiele osób planuje dzień, korzystając 
z programu Outlook. Aby ułatwić nam do- 
stęp do naszych notatek, wystarczy zainsta- 
lować Desktop Sidebar lub EverNote. Teraz 
nic nie ujdzie naszej uwagi. 


Uruchamiamy program Outlook i two- 

rzymy w zakładce | 134 Kalendarz | nowy ter- 
min, czyli zaplanować spotkanie. Klikamy 
na EMNOWy „i Termin |, 


























p rogramy Google Desktop i Desktop Sidebar moż- 
na niemal dowolnie modyfikować. Wystarczy 
w przypadku Google Desktop wejść na stronę © i po- 


brać z sieci interesujące nas rozszerzenie. Podobne h 


rozszerzenia oferuje Desktop Sidebar ©, w którym 
dostępne są różne dodatki i skórki, które z pewnością 
umożliwią nam konfigurację programu zgodnie 

z naszymi indywidualnymi potrzebami. 


,. wykonane, klikając na pole 


Wpisujemy miasto i kraj, w którym miesz- 
kamy, i zatwierdzamy nasz wybór. Pamię- 

tajmy, że program może nie wyświetlić ak- 
tualnej pogody dla małych miaste- 
czek. Najlepiej, jeśli wprowadzi- is 
my nazwę dużego miasta w naszej AH 
okolicy. Program wyświetli aktu- 













































go zaletą jest 
wyświetlanie 
aktualnej pogo- 
dy i podawanie 
informacji ze 
światowych 
giełd. 

Ta darmowa 
aplikacja z pew- 
nością uspraw- 
ni dostęp do 
ważnych infor- 
macji i progra- 
mów. 

Ekspert poka- 
że, jak urucho- 
mić w Desktop 
Sidebarze pro- 
gnozę pogody. 
Instalujemy 
i uruchamiamy 
Desktop Side- 
bar. W panelu 
wybieramy 
ustawienia pro- 
gnozy, klikając 
prawym przycis- 
kiem na $iwy- 
bierając opcję 


właściwości panelu... 


W Sidebar 
1515] £UU5 LE OIL 


(M TUR 


w oe era et 














Dasia| 




















Terma 


W nowym oknie © wpisujemy wszystkie 
ważne informacje i zatwierdzamy nasz 
wybór, klikając na | Zapisz i zamknij |, 


Temat: 
Lękalkzacja: 

















Czas rozpoczęcia; 


Czar zawiczeńia: 


W oknie Desktop Sidebar pojawia się 
wprowadzona notatka ©. Jeśli ustawiliśmy _ 


powiadomienie dźwiękowe, program dzięki 
synchronizacji z Outlookiem będzie wyświe- 





[£] Przypomnienie: 


| Planowania 


LerfrLim 


Ft SMEr1 ZZ 
Pr Z0O5=1202 


1 gar. 


Spotkanie bzńesówe z prezesem 


| Bysta: [[ ] brak 


16:00 ** | [[]Wydarnerie całodzienna 


w 


kJ 


* 16:90 


ka (<że] Pokaż czas jako; [M] Zańgty 





tlał zaplanowane zadanie, po- 
przedzając je sygnałem. 


LĘK Spotaknie z klientem 





Notatka na każdą okazję 


Program EverNote może stworzyć różnego 


Ink note 
rodzaju notatki ©. Takie rozwiązanie ułatwi ____ Tetmte 
nam efektywne zorganizowanie dnia. TEGE 

Shopping list 

Uruchamiamy EverNote. Klikamy na za- To do list 


kładkę, w której chcemy umieścić naszą 






































notatkę (patrz ramka Rodzaje notatek). Klika- To do single 
my na |Mote Type |i wybieramy interesujący nas Contact 
rodzaj notatki, na przykład |To Da List with Dates|, Phone message 
aan ZZA WASZE 1 w 
WE wód I * Subject Date | 
WEJ tm Zapłacić rachunki <K [20051215 ; 
HOC 2 Kupić biłat | [2] 2005-12-08 D 
WPDRRJER 3 | Społkanie |  |FM20051216 m | 
my zada- |, spe | |EzzzaalO | Adresy WWW: 
nie do Wy I | 


wybierając ją z kalendarza ©. Po wykona- 
niu zadania możemy je zaznaczyć jako 


o|. KD 














To do list wit dates 





© http://desktop.google.com 

© http://desktop.google.com/plugins?hl=en 
© www.desktopsidebar.com/fileforum.php : 
Q http://rss.mrok.org 
© www.evernote.com 
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pozwala umieścić schematy czy rysunki stworzone myszą 
umożliwia dodanie zwykłej notatki tekstowej 

lista wydatków 

tworzenie listy zakupów 

do zrobienia 

lista spraw do zrobienia z datami 

tworzy notatkę, w której umieścimy pojedynczy wpis 
pozwala zapisać dane kontaktowe do jednej osoby 
wiadomość telefoniczna, w tej notatce możemy zapisać 


wiadomość dla innej osoby 
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POZIOM 


SW PORADY 
a; gS ZCYFRÓWKINA PAPIER  kaTwy 





JPEGCrops freeware 
JPEGSPNG 


Stripper freeware 


= 
=ręm" 





FOT.: EAST NEWS/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 









; a | 
f 
|| | I: 


Perfekc jne odbitki 


Nawet najlepsze zdjecie cyfrowe po wydrukowaniu czy zrobieniu odbitki w fotolabie mo- 
że wyglądać nieciekawie. Zobaczmy, co zrobić, aby fotografie na papierze byty doskonałe 


by obejrzeć wykonane aparatem 
analogowym zdjęcia, musimy 
oddać kliszę do wywołania. Po- 
siadacze cyfrówek mają ułatwio- 
ne zadanie - przegrywają fotografie z apara- 
tu do komputera i od razu mogą je obejrzeć 

na ekranie monitora. Co jednak, gdy woli- 
my oglądać zdjęcia na papierze albo chcemy 
umieścić je w tradycyjnym albumie lub po- i 
darować bliskim? Także w tym wypadku po- : 
siadacze cyfrowych aparatów fotograficz- I 
nych mają większe możliwości. Po pierw- | 
sze, do wywołania mogą oddać tylko najlep- : 








MODELKA: Ania Mere 


sze zdjęcia i w ten sposób oszczędzić sporo 
pieniędzy. Po drugie, przed przeniesieniem 
fotografii na papier mogą je ulepszyć - wy- 
ostrzyć, wykadrować, poprawić kolory czy 








Zdjęcie wydrukowane prosto z aparatu © często ma dużo gorszą jakość niż fotografia odpowiednio przygotowana do | 
wydruku ©. Największe różnice widoczne są w wypadku zdjęć o różnorodnej kolorystyce oraz z ciekawymi cieniami 


nawet zmniejszyć głębię ostrości. No do- dy - oddać cyfrowe zdjęcia do punktu foto-  : kład kolorystyka wydruku nas nie rozczaro- 
brze, ale co trzeba zrobić, aby cyfrowe obra- graficznego celem wykonania odbitek. wała ©. Ekspert pokaże, jak tego dokonać. 
zy zamienić na papierowe fotografie? Obydwa rozwiązania mają swoje wady iza- | Za pomocą programu Adobe Photoshop CS 2 
Jeśli mamy atramentową kolorową dru- lety przedstawione w ramce na stronie 49. przygotujemy zdjęcia do utrwalenia na pa- 
karkę, zdjęcia możemy po prostu wydruko- Jednak niezależnie od tego, w jaki sposób | pierze. W zależności od tego, czy będziemy 
wać. Możemy również skorzystać ze znanej | chcemy przenieść zdjęcia na papier, należy | jesami drukować, czy też zaniesiemy do fo- 
właścicielom analogowych aparatów meto- | je odpowiednio przygotować, aby na przy- tolabu, procedura wygląda nieco inaczej. 
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Kalibrujemy monitor 





anim zaczniemy 
przygotowywać 
nasze fotografie 

I do druku lub fotolabu, 

' Warto poprawić usta- 

i wienia naszego monito- 
ra, aby prawidłowo po- 

| kazywał kolory oraz 

| | kontrast i jasność. 











stać jak najbielsza. Kli- 
kamy na |Dalej >, 


Adohc Gamma 











This conbal panel wali low jou to calbrate 
pour mórkor and create an ILU protis kos it 





l 

I 

I 

I W kolejnym oknie 

I + . . . 
również zostawiamy 

ustawienia bez zmian 

i przechodzimy do na- | 

stępnego. Wybieramy ©---- 

a suwakiem © manewru- 





which warsón uotid gu dka to user 
NJ EDEICZE 
(Carrol Panel 





This ICC prolie wall be compatible with 
Lałorsyńc oń Macntoch and LM 
2.0 on wimdowie. 








I | Dzięki temu zdjęcia 
! oglądane na ekranie będą 


i minać to, co zarejestrował i zapisał na kar- 

I | cie pamięci aparat. Kalibracji dokonamy za 
| pomocą aplikacji zainstalowanej wraz 

i z Photoshopem - Adobe Gamma. 








[kaj Adobe Gamma 





na 





Otwieramy Panel sterowania i klikamy 
. Po uruchomieniu pro- 
. gramu pojawia się okno, w którym wybie- 


bardziej przypo- 


I 
I 
I 
I I Cl, powinniśmy : mieć wrażenie, że kwadrat 
! | zlewa się z ram- 
| 
I 
I 





w su Tryle Gamma Only 


Aby skali- 
brować bar- 
wy monitora, 








ramy ©. Klikamy na 


Dalej >|, 














usuwamy za- 





W następnym oknie zostawiamy opcje 
bez zmian i ponownie klikamy na 
W kolejnym oknie widzimy charaktery- 
styczny kwadrat ©. Ustawiamy 
w naszym monitorze jak najwyższy 
kontrast, a następnie tak koryguje- 


my jasność monitora, aby środkowy | |. 


kwadrat © był jak najciemniejszy, 


ale nadal odróżniał się od 


Robimy 0 


w specjalistycz- 





zawsze gwarantuje dobrą 


jakość zdjęć — kolory mogą 


być gorsze, a maszyna 


przytnie zdjęcia nie tak, jak 
trzeba. Warto więc wcześ- 
niej odpowiednio przygoto- 
wać fotografie do przenie- 
sienia na papier w wybra- 
nym fotolabie. Wymaga to 


od nas trochę pracy. 
Kadrujemy zdjęcia 


inne proporcje kadru (4:3) 


mat papieru fotograficznego (3:2). Oddając 

takie pliki do fotolabu, musimy się liczyć 

z tym, że zdjęcia zostaną przycięte nie za- 

wsze z korzyścią dla kompozycji ujęcia. 
Możemy wprawdzie zamówić odbitki 

z białymi paskami po bokach ©, jednak we- 

dług Eksperta lepszym rozwiązaniem jest 


eżeli bardzo nam się spieszy 


J 


ykonanie odbitek 


nym punkcie nie 


z naszej cyfrówki, nie potrzebujemy pośrednictwa 
komputera. Możemy zanieść kartę pamięci, a pracow- 
nicy laboratorium nie tylko zrobią z plików zawartych 
na niej odbitki, ale również nagrają je nam na płytę CD. 


kwadratu pojawiają się trzy — w kolorze 
czerwonym, zielonym i niebieskim (RGB). 
Z tych trzech składowych barw monitor 
tworzy pozostałe ko- 
lory. Postępujemy 











Dalej >|, 








l 
I 

gp. Fis. set tha contrast caniroltniis highest | 
zelliną. 












© większa trwałość zdjeć 





© możliwość natychmiastowego 


© lepsza jakość obrazu otrzymania zdjęcia 
© mniejszy koszt © możliwość wydrukowania 
© czas oczekiwania prywatnych zdjęć 
© możliwość oglądania przez © nietrwałość i podatność na czynniki 
osoby trzecie zewnętrzne 
© gorsza jakość obrazu 
© zazwyczaj większy koszt 


Ceny wydruków* 





9x13 0,20-0,80 zł 2-54 
10xl5 040-1,2 zł 29-32 
15x18 10-202 5-33 21 
5x2] 2,0-5,0zł 3,3-4 zł 
2030 50-102 5-6 zł 


* Uśrednione dane 


podobnie jak w punkcie 3 - ustawiamy su- 
waki © przy każdej barwie tak, aby środkojj 


we kwadraty widziane z odległości zlewały | 
się z ramkami. Klikamy na |Dalej > 

















Ustawiamy tem- 
peraturę barwową 



















Then, adjust the bnohtnest 
- gońkroł lo make he center 
boa as dark ae porta |buk 
nał błack] whdo kcepng the 


czarnej frame a bnght wkiłe, 


. 
aa 








ETWE 





i my na 1 zapisuj emy utworzo- 
I ! ny właśnie profil pod nową nazwą. 

i Jest on już aktywny i będzie od teraz 
| używany do wyświetlania kolorów na 





























ekranie. 











- S> 


dbitki 


samodzielne wykadrowanie zdjęć w progra- 
mie Photoshop. 





Otwieramy zdjęcie do przycię- 
cia i z paska narzędzi wybiera- 
my ikonę Kadrowanie |. Na 
pasku opcji narzędzia wpisujemy 
rozmiar odbitki ©---——"- y 
2 Trzymając wciśnięty lewy 
przycisk myszy, rysujemy 


ramkę kadru. Narzędzie prowa- 
dzimy od s. górnego rogu 























Grurok.oóć! 10 eń | a” yrokoić: IE em 























Większość zdjęć z aparatów cyfrowych ma : 


nięty. Ramkę możemy dowolnie przesuwać 
za pomocą myszy, ustalając najlepszy we- 
dług nas kadr. 


niż popularny for- 





Na koniec 

wciskamy 
klawisz 
i gotowe - 
zdjęcie zostało 
wykadrowane. 
Możemy teraz 
zrobić z niego 
odbitkę bez 
obaw, że zo- 
stanie w foto- 
labie nieład- 
nie obcięte. 





do zrobienia odbitek 














A 


















wielu fotolabach znajdują się tak 
zwane kioski ©. Po włożeniu do___ 
nich płyty CD lub karty pamięci ze zdjęcia- 
mi możemy wybrać pliki, z których mają 
być zrobione odbitki, oraz wykonać pod- 
stawową obróbkę (na przykład kadrowa- 
nie). Potem wystarczy wydrukowany przez 


maszynę kwitek zanieść do kasy. 


Poprawne kolory 

Odpowiednie wykadrowanie zdjęć 
to na ogół nie koniec przygotowań. Może 
się zdarzyć, że odbitki odebrane z fotolabu 











„ będą „miały zupełnie inne kolory oraz ja- 
i sność niż zdjęcia widziane na ekranie mo- 
i nitora. Jeśli 
zamierzamy |Bg* 
! modyfiko- 
! wać kolory- 
i stycznie na- 
i sze fotogra- 
i fie, aby wy- 
i glądały 
i i atrakcyjniej 
I ! na papierze, 
i musimy najpierw przygotować ekran tak, 
i aby pokazywał, jak będzie wyglądała odbit- 
! ka. Ekspert poniżej opisuje dwa sposoby. 
Metoda porównań 
W niektórych fotolabach możemy dostać 
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PORADY 
SS Z CYFRÓWKI NA PAPIER 














jący to samo zdję- 
cie. Plik otwiera- 
Imy w programie 
graficznym i po- 
równując z odbit- 




































TE 
z) 










9x13 
10x15 
15x18 
5x2] 
18x24 
20x30 


yz 
"*. 


| 
ł 





ką, tak korygujemy ustawienia kolorystyczne 
monitora © oraz karty graficznej, aby kolory- 
styka zdjęcia na ekranie jak najwierniej przy- 
pominała kolorystykę i jasność odbitki. Po ta- 
kim skalibrowaniu monitora możemy już zo- 
baczyć, jak mogą wyglądać nasze zdjęcia po 
wykonaniu odbitek w konkretnym fotolabie. 


Profile ICC 


Wiele laboratoriów fotograficznych ofe- 
ruje profile ICC. Są to pliki z informacjami, 
w jaki sposób konkretne urządzenie widzi 
i odtwarza kolory — często inaczej niż moni- 
tor. Jeśli chcemy, aby odbitki wyglądały tak 
jak na ekranie naszego monitora, musimy 
zainstalować profil ICC maszyny z konkret- 
nego fotolabu, a na dodatek dla konkretne- 
go typu papieru fotograficznego. 





PoęŁue 2 prośsę 
Lp Lokalizacja laboratorium, opis urządzenia wraz z materialem ir kod 


1  Profilab, ul. Dzika 4 











Niektóre fotolaby udostępniają na swo- 
ich stronach internetowych aktualne 
profile ICC. Odnajdujemy interesujący nas 
fotolab i maszynę oraz typ papieru do odbi- 





|| plon, papier Kodak Protessoónaj Fnówrą Supra, materiał błyszczący | 
2, - Epałon, papier Kodak Professona Endura Supra, móoteriał matowy |% 
3. Full Frontier, papier Kodak Profercionał Metalkc m | 
4 Fuji Frorńier , papoer Kodak Prołessłonaj Erdure Ultra, materiał błyszczący of -1 


Z ależnie od rozdzielczości matrycy aparatu uzyskamy odbitkę (naświetlaną z rozdzielczością 300 dpi) o danym formacie oraz 
jakości. lm więcej pikseli ma matryca, tym większe wydruki (bez pogorszonej jakości) możemy otrzymać. W tabeli Ekspert 
pokazał, jakiej jakości odbitek można się spodziewać z różnych aparatów. Pamiętajmy jednak, że są to tylko dane przybliżone. 


' sowaliśmy. 


Profil ICC kopiujemy do odpowiedniego | 
katalogu, w wypadku systemu Win- 
dows XP jest to C: Windowsysystem324 
spoolNdriversycolorN 
Przestrzeri źródłowa 





W Photo- Prnfil: <RGR TFOA196-2.1 
shopie Przestrzeni docelowa | 
OPAAE EA" Prof: | FRONTI-D7-LF-Mat-09,N2,Niri << 


zdjęcie, z które- 


g0 chcemy ZLO- Opr je krrmersji 



































I 

I 

I 

I 

bić odbitkę Mechanizm: | Adoba (ACE) w I 

i „aa - zza I 

N astępnie Col: | Względny kolorymetryczny | 4% I 

z menu |Edycja [e]użyj kompensacji punktu czemi | 
. Si dań 

wybieramy Użyj dithcsingu | 

i s + . . l 

Konwertuj do profilu... , Pojawia się okno | 

(Konwersja na profil p Rozwijj amy menu, wskazu-__ | 











jemy właściwy profil ICC © i klikamy na 
Teraz możemy modyfikować zdjęcie, kontro- 
lując, jak może ono wyglądać na odbitce 

z fotolabu, którego profil ICC właśnie zasto- 








s OROO RORONAE 3B>]Prnfl ICC: FRONTI-DZ-LIF-Mat-119,02,NSiec 














Na koniec musimy zapisać zdjęcie. Z me- 
nu |Elik wybieramy |zspisz jaka...| Wpisujemy 
nazwę pliku oraz wybieramy format JPEG. Za- 


























łączony do pliku. Klikamy na |£zpisz|, 





W kolejnym oknie ustawiamy naj- 
zachowamy najwyższą jakość pliku. Klika- 
my na (CK. 

Nasze fotografie 
wyglądają teraz na 
ekranie monitora 
podobnie, jak będą się prezentować w po- 
staci odbitek. Możemy od razu oddać pliki 





U_pcje otrazka 


AF 


Jakość: FE] | Maksymalna 


mały pile duży plik 


z< 














bardzo dobra jakość bardzo dobra jakość bardzo dobra jakość bardzo dobra jakość __ bardzo dobra jakość 
dobra jakość bardzo dobra jakość bardzo dobra jakość bardzo dobra jakość bardzo dobra jakość 
akceptowalna jakość dobra jakość bardzo dobra jakość bardzo dobra jakość __ bardzo dobra jakość 
zła jakość akceptowalna jakość dobra jakość bardzo dobra jakość bardzo dobra jakość 
zła jakość zła jakość akceptowalna jakość dobra jakość bardzo dobra jakość 
zła jakość zła jakość zła jakość akceptowalna jakość __ dobra jakość 


* Przybliżone dane 


 Drukujemy zdjęcia 


ie wszystkie zdjęcia z naszej kolekcji 
chcemy z różnych przyczyn oddawać 
do fotolabu. Czasem też chcieliby- 
śmy mieć odbitkę od razu, aby na przykład 
szybko podarować ją znajomym, którzy wła- 
śnie nas odwiedzili. W takich wypadkach 
najlepiej sprawdza się drukarka atramento- 
wa, która błyskawicznie przeniesie na pa- 
pier naszą twórczość fotograficzną. 


Profile drukarek 


Większość producentów drukarek dołącza 
do swoich produktów (lub na stronach 
WWW) profile ICC, które pozwolą na kon- 
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. oodpowiednią roz- 





kretnym papierze 
otrzymać wydruk 
zgodny z tym, co wi- 
dzimy na ekranie do- 
brze skalibrowanego 
monitora. Instaluje- 
my je podobnie jak 
w punkcie 2 wska- 
zówki z tej strony. 


Ustalamy rozmiar 
i rozdzielczość 

Po zainstalowaniu 
profilu ICC, podobnie 
jak w wypadku odbi- 
tek, musimy zadbać 





Rozdzielczość drukarki (na 














rzykład 1440 dpi) 
(czyli kropli atramentu) na każdym calu wydruku. 


o szybkiego wykadrowania zdjęć (nawet wszyst- 
kich fotografii z katalogu) i dopasowania do forma- 
tu odbitki możemy użyć programu JPEGCrops. 


1. Wybieramy katalog 1 , w którym program zapi- 
sze wykadrowane zdjęcia. Klikamy na ©, aby wskazać 


Tik: USCEGWEALIPU 


"| r| qfel5em  <<[--1 





I miarze w pikselach i formacie wyjdzie dobrze na papie- 
i rze (kolor zielony pokazuje optymalną rozdzielczość, żół- 
i ty dopuszczalną, a czerwony ostrzega, że odbitka może 


być złej jakości). Na koniec klikamy na $ i gotowe. 


do fotolabu lub też przeprowadzić korektę, 
aby zdjęcia wyglądały lepiej. 


Usuwamy EXIF 


Zanosząc zmodyfikowane zdjęcia do fotola- 
bu, zawsze zaznaczmy pracownikowi, że 
chcemy odbitki bez korekcji, aby efekt na- 
szych modyfikacji nie został zniszczony. War- 
to również wcześniej usunąć ze zdjęć EXIF, 
Urządzenia w wielu laboratoriach sugerują 
się tymi danymi, psując czasem pieczołowicie 


(+ JPEG 8. PNG Stripper poprawianą 
lu in00003 NafńasawkeawEj przez nas kolo- 
[R imonO05 rystykę czy to- 


[H ima0ft06 [| Freserve file dale and lines 


nację fotografii. 
EXIF usunie- 
my za pomocą 
„POODON Eat 


JPGSPNG Strip- | 
per. Urucha-  ! 


Eńż00G_1ż_żsimą0015.3PG [read il 
[ecanning EE0G_12_27imgO016. 
Eż00G_1ż_ż3img0016.3PG [red jj 
[ecanning EEG _12_ż7imaddlr. 
Enż00G_1ż żiłmą0017.3PG [read 
[ecanning EOG 12 

Er2003_12_29emg0018.3PG [read 
[zcanned 16 image fes, total 2ż31 1 


FR=DUMUL 
Fa myli 1 
IE mgltn2 














przeciągamy pliki do okna aplikacji ©. Da- 


'. ne EXIF zostaną automatycznie wymazane. 


ozdzielczość drukowanego obrazu określa liczba tworzących go pikseli na odcin- 
ku jednego cala (2,54 cm). Im większy rozmiar zdjęcia w pikselach, tym większy 
można uzyskać rozmiar wydruku przy zachowaniu dobrej jakości. Do bardzo dobrego 





I łowy i zawiera wiele jednolitych kolorystycznie płaszczyzn). Poniżej tej rozdzielczości 
i na wydrukowanej fotografii mogą pojawić się widoczne kwadratowe piksele ©. 






za Pa 4 
oznacza liczbę punktów drukarki 








a pomocą zwykłej drukarki atramentowej, na przykład popularnej Canon PIXMA IP 2000, możemy zrobić bar- 
dzo ładne wydruki zdjęć. Jednak najlepszą jakość fotografii uzyskamy, stosując drukarkę fotograficzną. lego ty- 
pu urządzenia mają w miejscu pojemniczków z czterema kolorami (CMYK) zamontowane najczęściej sześć lub na- 











dzielczość zdjęć. W przeciwnym razie 
wydrukowana fotografia nie będzie 
się dobrze prezentować - na wydruku 
widoczne będą piksele. 


Otwieramy w Photoshopie zdjęcie ©;--=% 
które chcemy wydrukować. Następ- | 
wybieramy 

. Pojawia się okno. 
Widzimy w nim rozmiar zdjęcia 

> pikselach e oraz rozdzielczość ©-- 











nie z menu |©brazek. 
Wielkość obrazka... 

















| szłego wydruku. Przy tej rozdziel- | 


dużo bardziej realistyczne barwy na mddecna zdjęciach. 

Jakość wydruku zależy też w dużym stopniu od użytego papieru — najlepiej 
sprawdza się specjalny papier do wydruków fotograficznych. 

„ Wiele drukarek do zdjęć oferuje również możliwość druku bezpo- 
„ średnio z aparatu bez konieczności użycia komputera (za pomo- 
| cą czytnika kart lub połączenia kablem USB). 


druku wyraźne piksele. 


Fłozmiar obrazka 





Wymeary w pikselach: 11,1M 


Fozdziokzość: | 72 


! CzoŚCi otrzymamy jednak nawy- ! 





—_ Dodatkowe kolory 8 wykorzystywane są tylko przy druku fotografii. Zie; 

>. żywsze i bardziej nasycone barwy — 

—_ barw CMYK. Drukarka Epson R800 zawiera dodatkowo specjalny czarny tusz, 
opracowany specjalnie z myślą o wyduku fotografii 


lepsze niż przy mieszaniu standardowych 














FOTO: Łukasz Ośmiałowski 











©K|. Możemy przystąpić do drukowania. 


chowana zostanie dobra jakość. Klikamy na 


























1 
I 
I 
I 
| | 
ię | $ I i || || || 
| SEZ [ES gi | | Ustawienia drukowania 
! I Ż . . PaŁa 
vyeokość: | 1704 ___||plsełe mj” j I |. Aby uzyskać jak najlepszą jakość wydru- 
SWW DN OMTRIETNEE ! | ku, musimy dopilnować nie tylko rozdziel- 
OJCA CY ZZ I 23 . O . . 4 
(So ZOE a | z ] UJ i czości, ale i kilku innych ustawien. 
I — |8) | 
| wysókóśc EU,11 I I : ; - 
(SZT DKACJINM LUB 4 3 I Zmenu lik wybieramy Drukuj z podglądem, .. 
I 
I 
I 


Pojawia się okno. Zaznaczamy opcję ©; 





(lskakąt—d e - jeśli drukujemy na mniejszym formacie pa- 
[elzachowej proporcje pieru niż rozmiar zdjęcia. Jeśli jest odwrot- 
pŻ ponownego prótkowanii:" | Dwusześcierna Ś nie - usuwamy zaznaczenie z tego pola - 





Usuwamy zaznaczenie z pola 6 aby mo- 

dyfikować rozmiar dokumentu bez zmia- 
ny rozmiaru w pikselach. Następnie wpisuje- 
„my właściwą rozdzielczość druku ©. Photo- 


I ' shop automatycznie przelicza i podaje maksy- 
| malny rozmiar wydruku ©, przy którym za- 





Afyrriary va piesglach: 11,1M 


szerokość: 2272 piks 
IAfysokość: 1704 piks 
Kozrniar dokumentu: 
fauae 12 | |m | 
| Wysokość: 14,43 Li 
Biłcz/cał 


[Metoda ponownego próbkowania: 





» dpi — ang. dots per inch — liczba punktów (lub kropli dru- 
karki) na cal. 


» EXIF - informacje (między innymi nazwa modelu apara- 
tu, parametry naświetlania czy data wykonania zdjęcia) zapi- 
sane w pliku ze zdjęciem. 













» kalibracja — kontrola działania i regulacja ustawień da- 
nego urządzenia (na przykład monitora pod kątem poprawne- 
go wyświetlania kolorów oraz kontrastu i jasności). 


» ppi — ang. pixels per inch — liczba pikseli na cal. 


» profil ICC międzyplatformowy standard opisu parame- 
trów urządzeń drukujących, wyświetlających i skanujących. 
Profil danego urządzenia określa, jakie barwy mogą zostać 
wyświetlone, wydrukowane lub zeskanowane. 


» RGB - przestrzeń barwna opisana trzema składowymi 
barwami: czerwoną (R - red), zieloną (U — green) i niebieską 
(B - blue). 


s” Maściwości: EPSON StMus Photo R800 


Gd Ghówerie (9% Układ strony c konserwacja 









Lincja jAknśri 
1 | <"zmgr"* i = 
i — =" 
| Kopiarobocza ( Tekst (|  Teksłiobrazy ( Fotograńa * Majlepcza 












Opcje drukosuania 
f PhotoErhance 


Upeje papieru 
Źródło: 5żĄ 






+| [ HesnhramnuiAreA 
ALRCMNAL 7” 





W Bhyszczący 
[7 Mdwróć kolejność 



















Jeśli zdjęcie jest nieprawidłowo ułożone 
na stronie, możemy zmienić jego orien- 
tację. Klikamy na stawienia strony... 

i w oknie wskazujemy odpowiedni układ, 
klikając na jedną z opcji ©, a potem na CK]. 


























. Możemy jeszcze ustawić 
opcje w sterowniku drukarki, dzięki czemu 
nasze zdj ęcia będą REA lepiej prezento- 








obrazek nie będzie 
wtedy sztucznie 
rozciągnięty. 


Następnie usta- 























I 

I 

' fP Pojawia się okno sterownika 

| s) drukarki. Wskazujemy w nim 





I jakość wydruku © (najlepszą lub fo- 























pysnicziść: tm 
Szerokcić: EM 
[pokaż ctretedna 





J 


eśli będziemy drukować na papierze fotograficz- 
nym formatu odbitki (na przykład 10x15) i chce- 
my uniknąć białych pasów niezadrukowanego papie- 
ru, zdjęcie musimy wykadrować podobnie, jak pod- 
czas przygotowań do fotolabu. 
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Otelugja kolorówą kóry zań ód paćgrańu Fhótahop = 


1-3 rei cnśarką BR lrafrg Gloge Ezeon FED] Bt Ałgtę 








Drukuj 
W Tokumant  (prońk Adobe ROB (19501) 
LJ Próba 
Opr zj a e z, 


«. Pkarotuch caratu em |! 
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1 
l 
I 
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I 
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wiamy opcje jak : | ** i tograficzną) oraz rozmiar i rodzaj 
_ na przykładzie © zzinyć | wode = | papieru ©. 
oraz wskazujemy ósma ke PRE 
. e 1 M | „p =m=amam 21. mrircń głownóee i 
profil naszej dru- | Gnertnem NO Margot ekrelyj Jeśli korzystamy © Huolriwca 
karki i profil papie- | |; OPierawa i z profilu drukarki  ;3% ich 
. l 
ru, na którym zro- : | ©Fezena h oraz profilu papieru, za- ! JEZ W REWKSTĘKIE 
bimy wydruk ©. asza znaczmiy ea © oraz ©. k 
I 
I 
I 
Zm | glądem. 2 za na |Prukti.... — 
| = i zdjęcie zostanie wydrukowane z poprawną 
Ewrf. em „ L 
| 
I 
I 












EJ 
Książka: 


© Photoshop CS2 — Anna Owczarz, 
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2005, cena 55 zł 


Adresy WWW: 
© www.adobe.com 

© www.photoshop.pl 
© www.fotogenia.info 
© www.digit.pl 

© www.printeria.pl 
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kolorystyką. 













PORADY 


MYKE 


CD-ROM 


Pliki projektu 





13 FILTRY GRAFICZNE WE FLASH 8 


POZIOM 


ŁATWY 








owa wersja programu Macrome- 
dia Flash oznaczona numerem 8 
ma dużo nowych możliwości 

i funkcji. W tym artykule Ekspert 
przedstawi dokładnie jedno z najważniej- 
szych nowych narzędzi - filtry graficzne, 


(1) Uwaga! 


kspert w tym artykule będzie posługiwał się apli- 
kacją Macromedia Flash 8. Wersję trial tego 
programu znajdziemy na płycie Eksperta 12/2005. 


Ten pakiet narzędzi pozwala szybko wpro- 
wadzać niecodzienne efekty do naszych pro- 
jektów. Do stosowania filtrów nie jest potrzeb- 
na znajomość ActionScript. Wystarczy wybrać 
filtr i odpowiednio go skonfigurować. Z tego 
artykułu dowiemy się, jak tego dokonać. 
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Ekspert pokaże, jak niewielkim nakładem 
sił można stworzyć ciekawe aj graficzne 


opisanych w artykule narzędzi można używać 
także do tworzenia innych projektów, na 
przykład interaktywnych animacji, elemen- 
tów stron WWW czy też gier flash. 


Czym są filtry graficzne 

Filtry graficzne dodają do obiektu graficz- 
nego (zawartego w projekcie flash) dodatkowe 
efekty i elementy, takie jak cień czy też roz- 
mycie, Co więcej, do jednego obiektu graficz- 
nego możemy przypisać wiele filtrów (two- 
rząc stos filtrów), dzięki czemu obraz zostanie 
poddany różnym przekształceniom. 

Wytworzenie dodatkowych elementów na- 
stępuje automatycznie, Filtry zawierają pro- 
















cedury, które generują dodatkowe elementy, 
nie angażując do tego użytkowników. 


Stosujemy pierwszy filtr - Drop shadow 
Filtry graficzne możemy przypisywać do 
obiektów MovieClip, Button oraz wszelkie- 

go rodzaju pól tekstowych. 








Gick the + button to add fikers. 
[rag the ibem= in the list to reorder them, 












Aby przypisać do wybranego 
obiektu filtr graficzny, Paa 
i wyse 





Ha m m m A A M A A A A A A A A m 














pojawia ©. Dokładne informacje o wzetih 
filtrach znajdziemy w tabeli na stronie 53. 


Gi) Filtr Drop shadow 





Blur X 
























Rozmywa rzucony cień wzdłuż osi X 


























wyglądał jak [e banner.fla, Wykonując kolej- 
ne punkty porady, nauczymy się stosować 
poszczególne filtry w projektach flash. 


pasz Eu | Otwieramy w programie Flash 8 plik 


e. banner_poczatek.fla (znajdziemy go na 


Modyfikacja ustawień filtru 

Filtr może zmieniać swoje działanie (a więc 
generowany efekt) w miarę trwania anima- 
cji. Ekspert pokaże, jak go modyfikować. 








aa = 
NET LT 





Fińcr< 





























































































































































































































Blur Y Rozmywa rzucony cień wzdłuż osi Y płycie dołączonej do Eksperta). Następnie za- 
Strength Reguluje intensywność działania filtru pisujemy plik na dysku twardym pod dowol- : 
Quality Reguluje jakość wygenerowanego przez filtr obrazu ną nazwą. Z me- pE=r==" I 
Color Określa kolor cienia nu File] wybiera- Klikamy na odnośnik znajdujący się I 
Angle Określa kąt, pod jakim zostanie wyświetlony cień my Save As..., w klatce 30 i ustalamy wartość I 
w stosunku do obiektu bazowego Distance: ]8__|-|. Pozostałe parametry pozo- | 
Distance Wyznacza odległość cienia od obiektu bazowego Przystępuje- stawiamy bez zmian. Ustawienie [Filters| okre- | 
Knockout Usunięcie obrazu my do doda- Śla odległość, w jakiej od podstawowego i 
EDA | tr nia pierwszego obiektu będzie pojawiać się cień. Po wprowa- ! 
s. i filtru graficzne- dzeniu zmian cień będzie bliżej napisu ©-------* 
Innet shadow _ Cień rzucany jest | t —— | pennannanaanaanaanaanaać 
, r go. W panelu |Timelin=|kli- !! 
wewnątrz obiektu l ; Li Fil mu FI h 3 
Hieobet | Obiekt bzzowyjestukywam tamy nawarstwę __ || (G)Filtry rasteryzacji programu Flas 
| U Drop shadaw |, Wyselek- LI 
cjonujmy ł Informacje o filtrze/postać wyjściowa Przykładowe zastosowanie filtru 
i | m. maj ś d a: 0 i dane a: Hi Blur X: 3 Color: Black 
i | Abe 5 > s now Jary sę b HI Filtr rzuca cień pod obiekt Blur Y: 13 Angle: 45 
i istrenqth [100% +. Ado [6 s]  [ecbiat | sa z HI Strenght: 100% _ Distance: 16 
| BRE oo DIA ł 4 wskazanej _ li Dro p s hadow Drop shadow, 
I i warstwie ©. Klikamy  ! | 
I i naniego prawym przy- | 
| , ciskiem myszy i wybiera. | Blur X: 8 Blur Y:8 
W zakładce |Filkers] widzimy parametry filtru 0---' my ©. W ten sposób Filtr powoduje rozmycie obiektu 
przełączamy program 
Flash do trybu edycji B | ur BI ur 
symbolu JEŻ] Linux anim, 
Blur X: 3] Strenght: 146% 
Kliknięciem wybiera- Filtr dodaje poświatę do obiektu Blur Y: 3] Color: Blue 
my odnośnik © znaj- 
Glow Glow 
Do jednego obiektu może- Blur X: 14 Highlight: White 
my dodać więcej filtrów. Filtr dodaje efekt krawędzi do obiektu Blur Y: 14 Angle: 45 
Kolejność, w jakiej filtry wy- TERE Strenght: 200% _ Distance: 5 


stępują na stosie, ma duże 
znaczenie. Na przykład, jeśli 
najpierw przypiszemy do 


obiektu filtr Glow (poświata), 
a następnie filtr Drop shadow (cień), to ob- 
raz wyjściowy dla cienia będzie stanowił 
obiekt graficzny razem z poświatą. 









klatce na warstwie ©. 
Otwieramy panel Filters|, 
- Dodajemy do obiektu 

















i poświatę, 
l . 

i zostanie ona 

! dodana zarów- 
I + 

no do obiektu, 
i jaki do jego 












Golce: [pa [ Krodkout 
[7 inner shadow 

Angja: | 45 +] [Hide objert 
a; IE " 7 








a jego parame- 
try konfiguru- 
jemy w sposób 





pokazany przez 











Eksperta ©0------* 


Filtr zosta- 
nie przez 








Projekt banera 
Ekspert przygotował projekt prostego 

banera reklamowego, który nie zawiera 

jeszcze przypisanych filtrów graficznych. 


nas dodany do trzech 
kolejnych ujęć kluczo- 
wych. W odnośniku 
znajdującym się w klat- 
ce 15 ustawiamy iden- 





Naszym zadaniem 
będzie dodanie do 
niego filtrów gra- 
ficznych tak, aby 


[ETSTTY"4 





tyczne parame- 
try dla filtra. Na- 
pis będzie rzucał 





delikatny cień ©. 

















Gradient Glow (gradientowa poświata) 


Filtr podobny do filtru Glow z tą różnicą, że 
pozwala zdefiniować kilka kolorów dla po- 
światy, pomiędzy którymi następuje płyn- 
ne przejście (tak zwany gradient kolorów) 

















CJ TESLI JECICJEINEJ Ko (o400) 


Filtr pozwala na modyfikacje kolorów 
obecnych w obiekcie graficznym 

















Shadow: Black 

















Blur X: 5 Distance: -23 
Blur Y: 45 Type: Inner 
Strenght: /8% Color: ©6-, 




















| 





Brightnes: -100 
Contrast: 82 


Saturation: 100 
Hue: 100 

















ESY] STYCZEŃ 2006 53 





Angle: 218 jj >= A | 





































PORADY 


Selekcjonujemy odnośnik znajdujący się 
w klatce 63 i również do niego przypisuje- 
my filtr BEZELE z parametrem 
Distance: |_6__ >|. Stworzyliśmy właśnie nasz 











pierwszy animowany efekt z wykorzysta- 


niem filtru graficznego. Klikamy na przycisk 
SCENE || 





, aby powrócić do animacji głównej. 


| scsi 
sau: 
Ery: * D|. [|| 


=4 [Ej 
i ielialej alol Ej EJ] 2 [z40fps | Gs 

















Filtr Blur 


Teraz Ekspert przedstawi filtr Blur, służą- 
cy tylko do rozmywania obrazu. 


jak w punkcie 2 poprzedniej porady, prze- 
chodzimy do trybu edycji. Selekcjonujemy 
odnośnik, który znajduje się w pierwszym 
ujęciu kluczowym na warstwie ©. 


Lcd Kiapis 
944E] 






















Klikamy na 0. i zmenu wybieramy filtr 
Blur „ Ustawiamy jego parametry ©. Aby 














Pozótuż osi X, klikamy na ikonę © tak, aby 
zmieniła się w ©-------; 











| Fikcrs Parametr i]! 
fe, [io zy ! "Ż Identyczne 
FR | e parametry 
Bt] moe powinni- 
| śmy przypisać do 
Qusty [ih +] | odnośnika znaj- 





dującego się w klatce szóstej. Efektem dzia- 
łania filtru będzie rozmycie obiektu, do któ- 
rego filtr został przypisany ©. 











Odnośnikowi z klatki 38 również przypi- 

sujemy filtr rozmycia. Zmieniamy jed- 
nak siłę jego działania. W tym celu klikamy 
na klatkę 38 na linni czasu, a potem w pa- 
nelu ustawiamy |Blrx: [2 _ -|, Efek- 
tem będzie delikatnie rozmyty obraz odnoś- 
' nika ©. Identyczne wartości filtru rozmycia 
przypisujemy w po- 
zostałych ujęciach 
kluczowych. 














Filters 











Prograraowanie 


l 





Blur X Rozmywa obiekt wzdłuż osi X 
Blur Y Rozmywa obiekt wzdłuż osi Y 
Quality Jakość wygenerowanego przez filtr obrazu 
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3 FILTRY GRAFICZNE WE FLASH 8 


Blur X Rozmywa poświatę względem osi X 

Blur Y Rozmywa poświatę względem osi Y 

Strength _ Reguluje intensywność działania filtru 

Quality Określa jakość wygenerowanego przez filtr obrazu 

Color Pozwala ustawić kolor poświaty 

Knockout — Usuwa obiekt bazowy z obrazu wygenerowanego przez filtr 


Inner glow  Poświata generowana jest wewnątrz obiektu bazowego 


Filtr Glow 

Kolejnym filtrem, z którym zapoznamy 
się w poradniku, jest Glow. Umożliwia on 
uzyskanie ładnego efektu poświaty. 


Na początek 

powracamy 
do głównej ani- 
macji, klikając na przycisk [E 
stępnie przechodzimy do 1 SLch 
[EX] Porady MovieClip znajdującego się na war- 
stwie ©. SEA c zawiera animację 


napisu [MIENENMIEWICEM], do którego doda- 


my filtr TEEN 

















W trybie edycji symbolu 

JE] Porady MovieClip wybieramy odnośnik 
znajdujący się w pierwszej klatce na war- 
stwie w Napis), N astępnie powinniśmy do- 

















BlurX Rozmywa krawędzie wzdłuż osi X 

Blur Y  — Rozmywa krawędzie wzdłuż osi Y 

Strength _ Określa intensywność działania filtru 

Quality Jakość wygenerowanego przez filtr obrazu 

Shadow _ Wyznacza kolor krawędzi cienia 

Highlight — Wyznacza kolor oświetlonej krawędzi 

Angle Określa kąt padania światła 

Distance _ Określa odległość tworzonych krawędzi od brzegów obiektu 
Knockout Usuwa obiekt bazowy z obrazu wygenerowanego przez filtr 
Type Ma trzy ustawienia: 


Inner — krawędzie znajdują się wewnątrz obiektu 
Outer — krawędzie znajdują się na zewnątrz obiektu 
Full — tryby Inner i Outer jednocześnie 


Dla yje litery ustawiamy parame- 





I Identyczne parametry 
| m2) filtru musimy przypisać 
| do każdej litery w animacji 
i zawartej w klipie 
I [EJ] Testy Mowietlip , Jest 

















to procedura czaso- 
chłonna. Lepiej sko- 
piować ustawienia filtru i przypisać go do 
innych elementów graficznych. W tym celu 
qĘ | W panelu i wybieramy 
Presets 

















Files 











klikamy na 
SEARS 























SAVE A5,, 








m_n KA A KE A A A A A A A A A A 





: | A 
Blur : 1 5 
strength: [sam kj 


ię 
= 
a 
Ea 


e 





Filtr Glow dodajemy również w klatce 15 
- tym razem modyfikujemy jego para- 


z klatek i 115 uzyskamy ! 
ciekawy efekt rozjaśniania '"i 
napisu w banerze ©-----: k 





I=IZF[ETI 




















Dla napisu znajdującego się w klatkach 59 
i 75 ustawiamy identyczne parametry jak 
w punkcie 2. Powracamy do głównej anima- 
cji, klikając na przycisk 





z sceme 1 


Filtr Bevel 
Dobrze użyty filtr Bevel pozwala uzyskać 
złudzenie przestrzenności obiektów. 
Przechodzimy do 
edycji klipu fil- 
mowego 
JE] Testy MovieClip|, którego odnośnik znajduje 
się na warstwie 9 Berel|. Klip ten zawiera 

















musimy dodać filtr Bevel. Klikamy więc ko- 
lejno na poszczególne litery i do każdej 
z nich przypisujemy filtr ę. 


okno 6, w którym podajemy na- 
zwę zapisywanego stosu filtrów. 
Klikamy na (OE. 














Aby przypisać zapisany stos fil- 
„a trów do dowolnego elementu 
graficznego, należy wyselekcjonować ten 
element, otworzyć panel kliknąć na 
nĘ |, a potem wybrać polecenia |Presets 
i |wytroczenie| (jeżeli tak nazwaliśmy zapisany 
stos filtrów). 














Filters |, 









































Przypisanie fil- 


spowoduje wyświetlenie ©. Klikamy na 
przycisk , aby powrócić do głównej 
animacji. 





JEl-I-H! 


Filtr Adjust color 
Kolejny filtr programu Flash pozwala na 
ciekawe modyfikacje kolorów obiektów. 














Przejdźmy do edycji symbolu 





i] Ekspert Mowiec lip 
stwie (LH Adjust colors |, 
wego znajdziemy animację ©. Przypisując 
do niej kilka filtrów graficznych, zwiększy- 
my jej atrakcyjność. 


znajdującego się na war- 




















IEW="Ropelis"| Fikars © Foromel 
qg = f Bexfe m —====—— "w SEE>C 
I Blur Y: [2 -|4 Highiight: | „| 
I | 
| trength: [100% -|  Ande:[46  -| 
| l 
Aż Quality: |Hgh r" Distance" [-z * 








Selekcjonuj emy 


"jący się w pierwszej 
klatce na warstwie 


LQ okladka, Przypisuje- 





a mm m M A M mm mm mm ma 





* 


Freskl ride, |wytroczerue zh 


„ Elash wyświetla | 





















|'* properhes ikers  Parameters 

sc EEE Erightnagz: |— Em 
Contract: nnn --.--.. [o 

Saturation: >.----—-—-. |- 100 

UG === E-=—=— UV [o 





my do odnośnika filtr © z ustawieniami ©. Otrzy- 
mujemy czarno-biały obraz okładki 














Filtr o identycznych parametrach jak w punkcie 2 przypisujemy 
do odnośnika z okładką Eksperta znajdującego się w klatce 30. 
Dzięki temu między klatką 1 a 30 będziemy mogli zaobserwować 
animację wyjeżdżają- SW 
cej czarno-białej 
okładki Eksperta, 
a między klatką 30 
i 50 animację nasyca- 
nia okładki kolorami. 





Brightness Określa jasność obrazu wynikowego 

Contrast _ Reguluje kontrast obrazu wynikowego 
Saturation _ Reguluje nasycenie kolorami obrazu wynikowego 
Hue Pozwala dobrać au: BEM kolorów i 


4 Pora na przypisa- 
nie filtru gradien- 
towej poświaty do na- 
pisu. Selekcjonujemy 
napis © znajdujący 
się na warstwie 

Lg Kup| w klatce 70. 
Następnie przypisuje- 
my do niego filtr © i ustawiamy jego parametry 
Napis zmienia swój wygląd na 








Ustawienia filtru nie są jednak jeszcze gotowe. Mu- 

simy zmodyfikować gradient kolorów, na bazie któ- 
rego generowana jest poświata. Klikamy więc na Śro- 
dek paska gradientu ©, aby utworzyć tam nową próbkę 

















Few zi [filters  Parameters 


Błur X: ER Re knnrknat Type: l >] 
Blur w: Es 
Strenath: Ga Anale: [46 -| jęuma— "|| I 
quality: ih >] Distance: [5 id 


koloru ©. Klikamy na 4H i z okna 


próbek wybieramy kolor 
SE ; a | kolor drugiej 
a aL._[EBEL"EB" 


róbki, klikam | | 
= -„ZEBE EABE_JEKEE na A. na pale. [KG 


) HEBR EEK ] ] jej 

- A SRESE , cie wskazuj emy ©. Dla ostatniej 
próbki <£]] kolor ustalamy na Eb. 

Efektem zmiany definicji gradien- 

tu kolorów jest 


Led 











|aFFFFCC G| 





Chcąc wybrać 


























EE] [e000056 Alpha: [100% * a/ 








7 Zapiszmy teraz stos filtrów, 
aby szybko przenieść filtr na 
inny odnośnik. Następnie selekcjonujemy napis w klatce 40 i przy- 
pisujemy do niego zachowany stos filtrów w sposób [gr [100 e 
opisany w punkcie 4 poprzedniej porady. Zmodyfi- koc _cm j* 
kujmy jednak parametry ©: 


£ulu: Alpha z | | US 


























Przypisuje- 
my zacho- 





wany stos filtrów do klatki 36. 
W tej klatce napis będzie niewi- 
doczny, ponieważ jest do niego 
przypisany efekt©. DB E 


» enkoder - algorytm kodowania pli- 
ków wideo lub audio powodujący, że roz- 
miar plików jest niewielki w porównaniu 

z plikami niezakodowanymi. 





» gradient kolorów - płynne przej- 


MAL 


ście między kolorami. 


> kanał alpha — dodatkowa informa- 
cja zawarta w kolorze, informująca 
o stopniu przezroczystości. 


Adresy WWW: 

© http://flashzone.pl 

© http://macromedia.com 
© http://flab.pl 


Szta dob 


Ty ME miala | 


EŹdZIE | 
M istrz WIE: opi zee 


Em a m 


iu zę LA 
NOE m ! 
: FT, spiEmin z „pa FRA i 


unBŁNAKE”! 
| l "Kult 


* Rob m 


Li LMILL 
<F RIHIN HLD 
NMIHJJIIEJ JA AJ kz 
< KLILT 
HERETIC KINGNOMG © 
< HIUZE DF THE DEAD 2 
+ FEBGRRMISGTRZ © 








PORADY 
M WSKAZÓWKI DO WINDOWS 









xi 










6 (0) CD-ROM 


Abee MP3 
Duplicates Finder 
freeware 


Animation Shop 
shareware 


Image Resizer 
freeware 


ToolbarCop freeware 
Tweak N' Tune 


freeware 


BF 


"ENNNNNNJ "SŁ M .Af.WĘSNESEĘ NW JE „IE "ILF - PR" MMLIANC W 








ardzo wysokie loty 


KA ( bsługiwać aplikacje można ledwo, ledwo lub w mistrzowskim stylu. 
Dzięki wskazówkom Eksperta zaczniemy posługiwać się pecetem z większą wprawą 


„Śr ad =" 
__ Windows XP Professional SP2 EEERNEENPENECEEENEENECZNENEENEEEE 
| Lt „krwy © Nie skunfgurowaru I 
+ Ę | kładce |Ustawienie| zaznaczamy © iz listy wy- 


„gu zablon zabez ieczenń O Wytąrzane _”//_... bieramy pozycję ©. Następnie klikamy na 
| mó y D = ———T— UK.|. Skonfigurowaliśmy właściwy poziom 


bezpieczeństwa. Teraz pora uniemożliwić 















































Irlearnel Średni af ——————- a EE 






























































urfowanie w sieci często jest niebez- wybieramy polecenie | Uruchom... , Pokazuje | jego zmianę użytkownikom (ci z uprawnie- 
pieczne (przez przypadek możemy ścią- | się okno [IDAHJELIELEJ. W pole |Stwórz:|wpisu- | niami administratora mogą go dowolnie 
gnąć wirusa lub spyware). Jednak ry- jemy |gpedt.msc| | wciskamy klawisz (erter |. zmieniać). 
zyko zainstalowania niepożądanego progra- 
mu można zmniej szyć. Wystarczy ustawić W oknie | musimy Fa Strefy zabezpieczeń: nie zezwalaj użytkownikom na zmienianie zasad 
odpowiednie opcje bezpieczeństwa dla Inter- _ śm >. eh e 


net Explorera. Ekspert pokaże, jak za pomocą !: cyjny. Dlatego otwieramy kolejno gałęzie © Przechodzimy do gałęzi ©. Otwieramy 
konsoli Zasady grupy skonfigurować średni aż do ©. Na koniec po prawej stronieokna | E' w. artość © i w nowo otwartym oknie za- 


poziom zabezpieczeń (blokuje większość groź- | i poj awiają się szablony ustawień dla Inter- znaczamy opcję |) włączone |, Następnie kli- 























nych elementów na stronach) i uniemożliwić i: i net Explorera ©:------------------------- kamy na przycisk |0K|. Teraz użytkownicy 








użytkownikom jego obniżenie. z podstawowy- 






















Intermel 
E) Zasady Knmpuitar Inkalny <gegf 111 1————— Pn nn na_I 2 Klikamy dwa razy na ego dza A mi prawami 
E "2 KOPIA knota | Logujemy się na IE] Szablon strefy Internet |, W oknie abe systemowymi 
+ [27] Ustawienia oprogramowania SĘGIENETNH Pasa zabezpieczeń dła lej strely 
1-08 istawiknis systeniu Windows konto z upraw- US WAABRYZWELELEWALICJLEH na za- 


Nieslondankowy <£| 












I 
I 
I 
I 
|| 
5 I 
= Szablony administracyjne I nieniami admini- Esd witryny intranetowe: uweojędniaj wszystkie witryny, które mieli możliwo- 
--|7] Sładniki systemu Windows i ' 
| 
I 
I 
I 
I 


Ustiawenia resdanlarkewe 


| przez nas usta- 


| GALE ZEE grupy. W tym celu 
E Strana ZBAWaANSOWANIE z menu EHEIET" | 
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£ki szablon strefy Zaukanie witryny 
£ki szablon strefy Witryny z ograrśczeniami 








1 
I 
I zap m 1 1 : 4 _ 2. . 
Gawin stratora i otwiera- opł intranetowe: uwzględniaj wszystkie ścieżki sieciowe | i fair ii ustowerika, kliknij przyecnik, Pozo i ści zmiany 
ES Eld Szablon strefy Internet LA Abę użyć usiawień zalecanych. klikrą przyciik Poziom I 
>> _|] Internet Explorer my konsolę Zasady Ś szabla strefy Intranet | I wprowadzonych 
| i 
I 
1 





| a 

i = E Internetowy panel sterowar 
i p, 

|| 

|| 









nie będą już | 











Windows 2000/XP Professional/2003 





POZIOM 
=P 
TRUDNY 











Inspekcja dostepu do obiektów 


ystem plików NTFS oferuje nam wiele 

ciekawych funkcji. Możemy na przy- 

kład śledzić, kto próbuje uzyskać do- 
stęp (zarówno lokalnie, jak i z sieci) do okre- 
ślonego katalogu lub pliku i jak często to robi. 

Jeżeli dysponujemy Windows 2000, XP lub 

2003, dyskiem twardym sformatowanym 
w NTES oraz kontem z uprawnieniami admi- 
nistratora, możemy kontrolować dostęp do 
danych w pececie. Ekspert pokaże, jak moni- 
torować, czy użytkownicy naszego komputera 
i LAN-u próbują zaglądać do naszych plików. 


Uruchamiamy usługę 


Do uruchomienia usługi musimy być zalo- 
gowani na koncie z uprawnieniami admi- 


nistratora. Otwieramy konsolę 
LWZEWTIAMTIĄ. Przechodzimy kolejno przez 





=3. Zasady Komputer lokalny 


, jm] konfiguracja komputera , 

















_ Ustawienia systemu Windows 











: EG Ustawienia zabezpieczeń |, 














(JĄ zasady lokalne 





(A zasady inspekcji 








aż do 











Właściwości: Przeprowadź inspekcję dostępu do obie... 


Następnie otwieramy zasadę 








2 





SE]przeprowadź inspekcję dostępu do obiektów 








i w oknie © zaznaczamy dwie opcje 





[w] Sukces 

















i 


Hiepowodzenie 





(aby monitorować udane i nie- 





udane próby otwarcia zasobów). Klikamy na 





LIE. 











. Przechodzimy do konfigurowania usługi. 


Konfigurujemy inspekcję 
W Eksploratorze Windows klikamy pra- 
wym przyciskiem na folder (na przykład 





[© zapas 

















Właściwości |, 





, do którego wcześniej zabroniliśmy 
dostępu. Z menu kontekstowego wybieramy 


Pokazuje się okno MIESSNEHER. 





Przechodzimy na zakładkę | Zabezpieczenia | i kli- 


kamy na 


mie przycisk 











Zaawansowane |, Jeśli w naszym syste- 














Zaawansowane| nie jest aktywny, 





korzystamy z ramki Home i zabezpieczenia. 


Otwiera się kolejne 
okno z zasadami in- 
spekcji. Przechodzimy na zakładkę 
i klikamy na przycisk 
LK WIELE ULEBNS FA LLU LILAULAŚLUT EN, 
w którym wpisujemy nazwę grupy © lub 


okno 


Windows 2000/Windows XP Professional/ Windows 2003 


Przejmowanie folderu 








iw prowadź nazwę obeskiu do wej 


p RAGSOPDOW 




















Inspekcja 











Dodaj... 





. Pokazuje się 





żytkownicy Windows chętnie korzy- 

stają z możliwości ograniczania do- 

stępu do plików i katalogów. Nieste- 
ty, po reinstalacji Windows może się okazać, 
że utracimy dostęp do niektórych swoich ka- 


talogów lub plików - przy pró- 
bie dostania się do nich otrzy- 
mujemy komunikat ©. Jednak 
logując się na konto z upraw- 
nieniami administratora, 
możemy przejąć własność 
folderu i odzyskać ważne 
dokumenty. Ekspert po- 
każe, jak to zrobić. 


© 


Acecza is denied, 





L:Wocumante and 5attinge 


Documents and setbnge| pawel E not acceszble. 








plizowzki 





użytkownika (na przykład , których 
próby uzyskania dostępu do dokumentów po- 
winny być monitorowane. Aby sprawdzić, czy 
podaliśmy odpowiednią nazwę, klikamy na 


Sprawdź nazwy), Wybieramy |0k 




























Tylko ter Foldca 








sruoldeu. podłoldoty Lpllu 

Ten talder i podfoldery 
Sosy ioiemeawam Ten aldex i pliki 

okno ©. Widzimy Tyłko podłoldosy i pliki 


w nim nazwę grupy, którą przed chwilą 
wpisaliśmy <M. Dodatkowo mamy możli- 
wość wyboru zastosowania ee i na 














monitorowany 
był wskazany fol- 
der i wszystkie 
znajdujące się 


[Obiekt | 





Nazwa:  |Demewmicy (PMALKOWSKOFDomownicyl SJ] | Zneń. |] 


zZastorą dla | Ten foldea, podfoldery i pliki << 


w trybie awaryjnym. 


W Windows XP Professional opcja Zabezpieczeń jest domyśl- 
nie wyłączona. Aby ją aktywować, uruchamiamy Eksplorator 


by skorzystać z narzędzi opisanych w tej poradzie w 
Windows XP Home Edition należy uruchomić system 








Windows. Następnie z menu 


Marzędzia 














Qpcje Folderów. .. 











przechodzimy na zakładkę 


*idak. 








wybieramy 


. W oknie KIHSERELANUA, które się otworzy, 


i odznaczamy opcję 





















[| Użyj prostego udostępniania plików [zalecanej| 





Na koniec klika- 














LIF. |. 





my na 





kownika, 'którego próby dostępu chcemy wy- 
i śledzić. Na koniec klikamy na 
75 pokażą się przefiltrowane 
zdarzenia ©. widzimy ; 


w 





LE. 











| wał dostać się do katalo- 
! gu, do którego ma zablo- 











. Woknie 














w nim dane. Na- [astęgi Fawndzerim - Niepowodzenie kowany dostęp ©:--; 
stępnie zaznacza- Poraz | 3 zl i y z 

: . Pizęchydzerze pizer lokkei "W ukomywewze piku E | Data. | Godzina 
my opcje ED i <I Wyświetlanie zawaności fołderu/Oidczyt darych EF] Ńtnspekcjaniepowodzeń 2005-11-30 11:43:42 
oraz ę (będą rej e- Udezył alrybnubówe - [| [e] 


strowane wszystkie próby dostępu zarówno 
użytkowników mających uprawnienia do 
danego katalogu, jak i ich pozbawionych). 
Na koniec klikamy na [0E, i ponow- 
nie dwa razy na (OE, 


3] 

















Zastożu| 




















zastożuj te wpisy nzpekcj da obiektów lub kontenerów 
znajdujących się wewnątrz tego kontenera 











Sprawdzamy efekty 

Z menu wybieramy 

| Panel sterowania|, Następnie otwieramy 
folder Narzędzia administracyjne | j aplet 
LEJ Zarządzanie komputerem , Pokazuje się okno 


ZEGZTZWA MAE. Przechodzimy 


w nim „kolej no przez 






































m, Zarządzanie komputerem | lokalnez] 
jE, Narzędzia systemowe 
3 |] Poddad zdarzeń 


wej części okna wi- * 
doczne są informacje o funkcjonowaniu 
systemu - wśród nich dotyczące prób dostę- 
pu do katalogu. Aby do nich dotrzeć, najle- 
piej przefiltrować dane w logu. 

Z menu 


2; je się okno ©. Chcemy przeglądać zdarze- 
nia dostępu do katalogu, dla którego ustawi- 


POZIOM 
CHU 

















widok Filtruj...|, Pokazu- 














wybieramy 

















ŚREDNI 


własciwości: Zabezpieczenia 


Ogólne | Filtr 


Tipsy! zdarzeń 


[pfurmnacje 
[_] Uetrzeżenie 


[Błąd 


Źródło zdarzenia: fufszystkie] 


kałogorkae fuefzzyslkce] 
Węrtylk atu elarzerna 


Użytkownik: pmakowyski 





[e] Inspekcja sukcesów <af-------—---=—= 
Ingpakcja respowodzań <Sf=------|-== 


















| ak nazywa się grupa zawierająca użytkowników, których 
działania chcemy monitorować? Aby to sprawdzić, z me- 








SET wybieramy 


| Uruchom, . 


| W oknie 

















TZEhamnani: w pole | Stwórz: 
lusrmgr.msc i wielka [rter]. 












wpisujemy polecenie 
Pokazuje się okno 
EFTĘZTZEWEALONMEACH z listą ©. . Aby zobaczyć istnieją- 











ce konta, haj 










„my € e Po <A ai na 
I | dowolną grupę zoba- 
I I czymy listę użytkowni- 
I | ków do niej należących. 


SSZSSŻEI 





Hlk Akcja 


WM xSĘ £ 


[7] Użytkownicy 
=4 Grupy 


widok 






ALE SALT AUCIE 


Fiodnesc 





| SZ ouer alurży konfiguracji | 











 meń właźrciciela ma 


Nazwa 





Breżąqcy zł aśccie! legu elementu, 


Fawal Makowski [pmakowskikompałeranallocal| << 


Ff) Admirustratorzy [FMELEUWSECEFAdmnietratorzy| 


Pokazuje się okno ©: 
Przechodzimy w nim na 








Właściciel 














| Logujemy się na konto 

z uprawnieniami administratora. Na- 
stępnie klikamy prawym przyciskiem my- 
szy na folder lub plik, do którego nie mamy 
dostępu (na przykład |(©)dokumenty)) i wybiera- 
my polecenie właściwości |, 


























'2 Pokazuje się okno ©. 





Właściwości: !kopia 


Hazwy grupy lub użytkowanik ać 


GF] Adkriet Tę|E LIS KA |Fx LU BĘ 


KREF=|LE_ 


Ugólne  Udostęprearie | <abezpie 





Przechodzimy w nim 


nie jest dostępna, należy sko- 
rzystać z porady w ramce 
Home i zabezpieczenia) i klika- 
my na przycisk 


czenia | Dostożowywanńie 





5 FP dminietratorzye| 





ZAAWANSOWANE |. 








zaznaczamy opcję zmiany 


. W obsza- 

rze © znajduje się informacja 
_na temat bieżącego właści- 
ciela elementu ©. Chcemy ustawić przeję- 
cie dla grupy administratorzy. „Klikamy 


lewym przyciskiem myszy na ©, a potem 
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ZeCHE 








ZAMIEŃ właźciciela dla podkontenerów I obiektów , 





" 





Zaawansowane ustawienia zabezpieczeń dla dokumenty 


Następnie klikamy na 


duje to zmianę właściciela i wyświetle- 
nie informacji o przejęciu katalogu. Wci- 
skamy klawisz i w dwóch kolejnych 
oknach klikamy na przycisk 
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ZASOBU] 














LIE. |, 
















. Spowo- 


PORADY 
NM WSKAZÓWKI DO WINDOWS 























I POZIOM ET 
| » Windows NT/2000/XP/2003 1 Internet Explorer | 
ŁATWY = 

















Wchodzimy do Edytora rejestru. W oknie 


E] | | : 
_ Niezmienne brawa | EEEE=""wic_ [Jo katalodu 
| D przez klucze [Z] HKEY_CURRENT_USER |, [2] Software |, 0 








































































































) Ci Microsoft ; 0 windows , EG _urrentYersion |, 
| BĘ dy kopiujemy lub przenosimy pliki lub | |[_1 Policies qż do |] Explorer), nternet Explorer, podczas ściągania da- 
| G katalogi z jednej partycji NTFS na dru- nych, zawsze pyta, gdzie zapisać pobie- 
gą, zmieniają się ich prawa dostępu. Tworzymy wartość |wartość DWORD j nadaje- rane z internetu pliki. Jest to dobre roz- 
Skonfigurowane przez nas ustawienia zostają | Śm] my jej | nazwę |EsForceCopyAclwitheie. Następ- | wiązanie, ponieważ możemy określić miej- 
|= usunięte. Przez nieuwagę możemy sprawić, : nie otwieramy ją i w pole © wpisujemy ©. sce zgrywania plików. Istnieje jednak wada 
i że poufne pliki staną się dostępne dla wszyst- i | Klikamy na ©. tego rozwiązania. Internet Explorer zawsze 
kich współużytkoników === | I —— proponuje zapis na pulpicie. Wtedy sami 
peceta. Ekspert pokaże, FaceCopyńcwikFie |||! I | Na koniec zamykamy musimy przechodzić do wybranego folderu. 
co zrobić, aby prawa do- Dow"! RA I Edytor rejestru i restartu- Ekspert pokaże, jak dodać opcję, po uak- 
stępu danych nie zmie- | ap  OSamnoskwy |! jemy komputer. Teraz kopio- | tywnieniu której Internet Explorer zmieni 
niały się podczas przeno- O Dziesiętny I wane pliki i foldery będą za- domyślną konfigurację i będzie proponował 
szeniaikopiowania. , , ,-—- + i chowywać swoje ustawienia | zachowanie pobieranych danych we wcześ- 
j |" | niej 6 sm nas M (na przy- 
POZIOM kład C:4Moje pliki). 
GZ 








Ni dows XP/Image Resizer 
4 ŁATWY 





Uruchamiamy Edytor rejestru. Następnie 


zj = = z a | | 
>zybka zmiana wielkości p Ee nm. 
y kolejno przez klucze [Z] HKE"_CURRENT_LSER |, 


(7 Software |, (_] Microsoft| qż do [2] Internet Explorer|, 









































, 








































indows XPod-  KŻIĘENE c Z menu kon- 
daje do dyspo- vnil ran create raslzed rnpies nf nne nr mnre salerted pictures and stara them in tekstowego Następnie w ostatnim otwartym kluczu 
zycji użytkow- oai wybieramy polece- klikamy podwójnie na wartość 
ników wiele ciekawych k jaw nie Resize Pictures |, [ab] Download Directory|, Pokazuje się okno ©. 
śż ; ; r zma (fks a 640 x 400 screeny ś 
funkcji. Jedną z nich jest || © pogan(isac00 x600 seen) „Pokazuje się okno A REPEPCJ, 
możliwość szybkiej zmia- i Large (fits a 1024 x 760 screen) opcji ©. Możemy SE) eż 
ny wielkość wybranego || © tandlrkiPC(fis 2240 x 320 seen) wybrać nową wiel- Nazwa wartości 
pliku graficznego. Opcja !| ghansi>ale=-------—--—-; kość zdjęcia propo- kislóboaksapancwakać 
staje SIĘ dOSŁĘĘpnApo BN a yo] nowaną przez kre- SIE WASI 


R: lub kliknąć na przycisk © (spowoduje 
to otwarcie dodatkowej części ©). 


zainstalowaniu specjalnego dodatku Micro- 
soft PowerToys © lub jednej z jego części - 


alal=la=la=l=lh. | 
1 









































'._ Image Resizer. Ekspert pokaże, jak wyko- o M | 1 NASSIIIIEEM 
'._ rzystać to narzędzie do stworzenia dowolnej | Dla przy- * git Oksa 1200  by]1024  sosm) W pole 6 wpisujemy nowy katalog 6: kli- 
] miniaturki, którą możemy na przykład  ! kładu Eks-  |-7PEPTES"PEN e kamy na przycisk 0------------------------————-- 
K wysłać e-mailem lub za pomocą komu- |. ORAL ARAGON AEK (KASA A) 
Wizuitiu| nikatora internetowego. wybrać opcję ©. Następnie klikamy na [5K]|. Teraz przy pró- 
AWR - Na pulpicie zostaje stworzony nowy do- bie zapisu pli- Zapisywanie jako 
i l Instalujemy dodatek Image Resizer. K kument. Jest on zmniejszony (jeśli ków z internetu | 0 deski 
Następnie klikamy prawym przycis- wcześniej był mniejszy, zostanie po- przeglądarka zapro- waniu + 
kiem myszy na plik graficzny znajdują- |MIEJH| _ większony) do rozmiaru 640x480. Dodat- | ponuje nam zapis | 


cy się na przykład na pulpicie ©. Giebiiuj kowo jego nazwa zostaje zmieniona ©. w katalogu C:NMoje pliki 0----------------* 








POZIOM 


Windows 98/2000/XP/2003 OD 


ŚREDNI 

















Pamięć wetualna W oknie ESET UTA przechodzimy 


Pik stronicowesria to obszar twardego dysku używarne przez 


GN U pt malna wymiana Gate oba A 
z dAWINOIKNAÓ || ZWB =ę miejsca zostało AREN na pamięć wirtu- 























ystemy do uruchamiania programów | dysku syste- 


> proch 








korzystają z pamięci RAM. Wiadomo | mowym i będzie mógł korzystać z pamięci Kolejne okno zawiera 

także, że Windows umożliwia włą- SWAP. Ekspert pokaże, jak to zrobić. konkretne ustawienia konfiguracyjne ©. 
czanie kilku aplikacji naraz. Może to powo- yo" Musimy wyłączyć przydzieloną pa- 
dować, że w pamięci RAM zabraknie miej- | Przygotowujemy ZW ZLE. mięć na dysku C: © i uruchomić ją 
sca. Wtedy z pomocą przychodzi właśnie wolną partycję na OE WOGÓÓE - na partycji G: (którą wcześniej na- 








plik wymiany (SWAP) ©. Domyślnie znajdu- ' drugim dysku, na Ej roz oaz. zwaliśmy SWAP). Zaznaczamy ©, 

! przykład G: [SWAP] (możemy do tego użyć | wybieramy opcję (4) bez pliku stronicowania i klika- 
! Paragonu Partition Manager 6.0, który był : my na przycisk |Ustaw, 

i dołączony do numeru 2/2005 Eksperta) lub ': 

| narzędzia wbudowanego w Windows. Na- Następnie klikamy na ©. Wprowadzamy 


je się on na partycji systemowej, a Windows 
sam kontroluje jego wielkość i w razie po- 
trzeby także sam ją zwiększa. 




























































































* MZILRIG, YZ (EB Zystem fie Z005-10-0 żć:47 . . 
A ETOZTECT GOW 4TK6 MS-DOSApolcaton _ zoos-i-030z44 | | STĘPNIE Z menu BEKIETA wybieramy liczbę megabajtów, którą przeznaczamy 
IBme___|____ : 248K6_systemfle _______zuselruśuzaę | | [447 Panel sterowania| i otwieramy aplet %35ystem, | na pamięć wymiany. W przykładzie Eksperta 
OOO | e wee | | MIME MIEJ jest to prawie cała partycja ©, ponieważ część 
Ekspert znalazł sposób na zwiększenie 2 Pokazuje się okno KĘEŻESK AU]. 1 miejsca zajmują pliki systemowe. Na koniec 
prędkości działania SWAP-u. Gdy umieścimy Przechodzimy na zakładkę (Zaawansowane | klikamy na |Ustaw, w trzech kolejnych oknach 
. . +. ” O » i — : DE z 
go na innym dysku fizycznym DŻ SYS- kookowwawiiwiiikik dick | "W ob | | EET WCWI na [OK Restar 
tem, to zaczyna on działać wydajniej. | Adrinistatce. szarze i HERA „m akad, tujemy system, 
ż A ża AA. Wydajność OWY i poi , ż 
Po przeprowadzeniu tej operacji Win SAGE WECE CEER MANS Enz Narni dówy! aby ustawienia 
dows będzie mógł bez problemu wy- pat wtlualria klikamy na P>P-Eeemir początkowy (me): | 2023 zostały zastoso- 
konywać równoczesne operacje na LUsaera Hal przycisk ©.  ">>feeniamalsymahny (M8): 202% wane. 
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TO 


Windows XP/2003 








EK 





Syskey — blokada dostępu | 


indows XP oraz nowsze wersje 
systemu z firmy Microsoftu chro- 
nią dostępu do kont użytkowni- 
ków za pomocą haseł. Aby trudniejsze było 
ich złamanie, dane te są przechowywane 
w bazie SAM (ang. Security Accounts Ma- 
nagement Database). To dobre zabezpiecze- 
nie, ale można je znacznie ulepszyć. 

Pomoże nam w tym narzędzie syskey. 
Znajduje się ono w każdym z wymienio- 
nych na wstępie systemów. Pozwala na do- 
datkowe zaszyfrowanie bazy SAM tak, aby 
możliwość fizycznego uruchomienia kom- 
putera miały tylko wybrane osoby znające 
dodatkowe hasło lub mające specjalną dys- 
kietkę zabezpieczającą. 


NI arzędzie syskey szyfruje bazę danych SAM nie- 
odwracalnie. Jeżeli wykonamy tę poradę, jej 
efektów nie będzie można odwrócić — nie usuniemy 
wprowadzonego zabezpieczenia. 





Z menu wybieramy opcję 
Uruchom... Następnie w oknie 






































w pole 

z . . Tabezpieczanie bazy danych konf systemu WI... £3 
Otwórz: wpisujemy ko- 
mendę |syskey, Wciskamy Jl yy ai 
klawisz [rie |. doo Baj dada 002 


Fa włączeniu tago szyrowańia ri można ga 


W oknie, które się 


pojawia ©, klikamy 
lewym przyciskiem my- 








POZIOM 
Windows 2000/XP Professional/2003 4 BF 











|F 
„aALUCZ Uruchomienia 


Otwiera się kolejne 


okno ©. Widzimy w nim p- 
dostępne metody zabezpie- i 


4 f*_ |asko generowane systemowa 


czeniu pola © możemy okre- 
Ślić dodatkowe hasło, które 
trzeba będzie podać przy 
uruchamianiu peceta (przed 
NE aREAE się do kon- 
ta). N atomiast, gdy wybie- 


rzony klucz do zaszyfrowanej bazy danych 
SAM. Bez jej włożenia do napędu FDD nie- 
możliwe będzie uruchomienie komputera. 
Ze względu na najlepsze zabezpieczenie wy- 
bieramy właśnie tę opcję. 

5Ukoen 


mość ©. Wciskamy 
klawisz (ertr]. Powoduje 
to pojawienie się kolejne- 


| inurhamianie z. Z haskesri 


———— 


— Frzechnuaj klucz teuchamienią na dyskietce 


twimaga wrazenia dyskietki podczay 
uruchamaaria ząctemiu. 


*- Frzerhnuaj klurz reuchnmienia nk alnie 


npierATJNEDN, A pańczać UMUChAriANIA 


I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

Pizechowuge klucz |jaku część zlenu 

I 

! mgtemi nie jeqł warńnagana zadna interakcja, 
I 
I 
I 
I 
I 




















Dysk klucza uruchomienia systemu Windows XP 


Ten kraqudki zimdat lak skordnnnawócy, alep 
podceca uuchamwarea vHmagot obeecrodci 

ikpkukiucza w dacprkockiwe whów ryk ala === 
ałaca i klikina U. 


„Jeżeli rue pomadzez odpomiedreego dycku, 
xk ord aż ką zę r aburedalrerin kła kkkrin 
przyczi. Uruchom pońowruc, ab PONOC 
Lmackańnić: krnpi sed 


—5—] Lnectem poruweae | 


















E Po restarcie Windows, 
tuż przed pojawieniem 
, się okna logowania, zoba- 





F 
£apisz klucz uruchomienia 


HY Wióć du stacEdhyskiw A: dysk, na klimanma zuslać zagrany Kuce uruchomierca. 





bić sobie kopię zapasową tego 
klucza, ponieważ po jego zgu- 
bieniu nie dostaniemy się do 
systemu, nawet z konsoli odzy- 
skiwania ©: 





go okna z informacją o tym, 
aby umieścić w stacji dyskiet- 
kę, na którą zostanie zapisany 
klucz. Zatem wkładamy ją 

i klikamy lewym przyciskiem 
myszy na (OK. , 
Pokazuje się 
już ostatnie 
okno, które 
opisuje powodzenie ___ 
operacji ©. Na koniec 
ponownie wciskamy 

i restartujemy 
system. 


| 
NGTELZE! 


ad: 

















Instalacja aktualizacji 


ktualizacje powinien instalować jedy- 
nie administrator. Zwiększa to bez- 
pieczeństwo i porządek w systemie. 
Ekspert pokaże, jak za pomocą konsoli Zasady 
grupy wyłączyć zwykłym użytkownikom moż- 
liwość nagrywania aktualizacji. Dodatkowo, 
dla administratora włączymy opcję zdalnego 
instalowania oprogramowania. Przyda się 
ona gdy zechcemy zainstalować dowolną apli- 
kację lub uaktualnienie podłączając się do 
komputera przez usługi terminalowe. 





Na początku logujemy się na konto z 
uprawnieniami administratora. Potem 
korzystając z porady Szablony zabezpieczeń 
uruchamiamy konsolę KiFZETTMFUTNI. 
W drzewie opcji przechodzimy kolejno 


przez węzły |=$ zasady komputer lokalny i 


gu konfiguracja komputera |, TJ szablony administracyjne ; 
(2) składniki systemu Wwindows| j [|] Instalator windows |, 
2 Teraz skonfigurujemy zasadę admini- 
stracyjną, która zabroni użytkownikom 
bez praw administratora instalowania po- 
prawek systemowych. Na początku otwiera- 


my wartość ©. W nowym oknie 


















































ke ea LEJ US U śsj W łą cza- 
my zasadę, zaznaczając opcję (©) włączane |, 
Potem wciskamy klawisz (erer]. 














Następnie włączymy opcję instalacji 
podwójnie na ©. Pokazuje się Ah 
WIELE LOCH. WY- 
(© włączone | i ponownie 





WAGA ET ABWAFa ELE 
bieramy w nim opcję 
wciskamy (erter]. 














Od tej chwili użytkownicy nie będą 
mogli instalować nowych poprawek, 
a administrator będzie w stanie nagrywać 
programy w czasie korzystania z usług ter- 
minalowych. 


Je uJJELUEW TEJ SUTEUEEWAZ ARJ ITO ELE LELE Ja 


rEJ iwania ofer uje MO Z 





F E Palka wycofykania 


ę et aa Rai a) 

wyłącz monit zabezpieczeń programu IE dła skryptów Instalatora .. 

| śŚ zezwalaj użytkownikowi na sterowanie instalacjami 

| Fi włącz przeglądanie w poszukiwaniu źródła przez użytkowników o . 
E Włącz używanie źródka nośnika przez użytkowników o kodeki... 

| Ś Włącz gli me WOŻIKOSE suijcde: MER POOUY 


[Autor Garsfoacje RoC akad Riki 
| a Rejestrowanie 


| 














"ELLIE SAN, PIE 


EDT ETENN LEZ NEST FATEJ SETEK WETTESA JT 


UEUENK TJ SAETELELIEN AI PRĘI 


fyxzk klum:2 


PMULUTALIOELALEF. 


do stacji fi: 


EHTER. 


gdy gotowe. 


= Haciśnij klawisz 





EH ErALAUTerTT TH py LELLE) 








POZIOM 
q— 


Windows XP 








kw r 4 


Doktadniejsze 
wyszukiwanie 


echanizm wyszukiwania dokumen- 
tów w Windows XP jest bardzo roz- 
budowany. Jednak nie jest pozba- $ 
wiony wad. Na przykład, przy standardowym Ż 
sposobie wyszukiwania nie przeszukuje on 
ukrytych folderów i nie sprawdza nazw niewi- 
docznych plików. Ekspert pokaże, jak w prosty 
sposób włączyć tę potrzebną funkcję. 
| Z menu | | wybieramy polecenie 
2 wyszukaj . Pokazuje się okno 


M Wyniki wyszukiwania Klikamy w nim na 


link EJ] Fiki i foldery |. 


























Opcję przeszukiwania ukrytych danych 

włączamy w opcjach zaawansowanych. 
Klikamy więc na Bardziej zaawansowane opcje ! 
Pokazują się opcje ©-—-|nmiku: 
Zaznaczamy | , Wpi- (Wszystkie p piki Foldery) 
sujemy szukańą frazę | | ||] Przeszukaj foldery systemowe 

Ł2epr] Przeszukaj ukryte pliki i foldery 

1 klikamy na przycisk oe dj ossad? 
Wyszukaj Ustawienia 


[_] Uwzględnij wielkość liter 
zostają zachowane. 


[_] Przeszukaj taśmową kopię zapasową 
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PORADY 8 | 
NS WSKAZÓWKI DO RÓŻNYCH PROGRAMÓW 











= 





 - Animation Shop j 


_ Edycja klatek filmu 











ZUCH Następnie w aplikacji 
Animation Shop z menu 


































































































Maria- TY. U0.OD.OQ.avi Edit wybieramy polecenie 
= pa kaca of framae ta impoat Pastej ą potem 
| | FE ręcimy filmy wideo lub tworzymy  ! "4 Otwieramy plik „OEI [5] Into zelected Frame , | ogo usta- 
| K animacje, które zapisujemy w po- | wideo. W progra- ID © Fans || Cgi o ad <J: wiamy na klatce w wybra- 
EE staci plików AVI? W takim razie na i mie Animation Shop 3 FOSTWNSEWE nym miejscu ©. Potem klika- 
ich początku powinniśmy dodać informacje i z menu |Fie| wybieramy opcję [> Open...|, ' my na nie prawym przyciskiem myszy 
o autorze — nasze logo. Tak robi wiele osób, ! W oknie [EJ], które się pojawia, znajduje- ! iz menu kontekstowego wybieramy opcję 
które swoją twórczość rozpowszechniają ' my teledysk, zaznaczamy goi klikamy na ' |: Insert Image Transition... , Pokazuje się okno 
w sieci. Dzięki temu nikt nie przeoczy fak- |! przycisk |Otwórzj, | ustawień. Z listy © | | 
tu, że to my wykonaliśmy dany projekt. O ROROWOE NOWO NEOERRZENCCERAENAWOH i II wybieramy efekt © Rab 
SPPRERENZOKZPE I! SRR CRZTOREŃ Tranefiom Lenglhe 


Pokazuje się kolejne okno ©. = | i (stopniowe 











































































. . . | ! —NM—— 2035 
; || Kol i i pi UI Nie otwieramy całego pliku || py... i zanikanie RORZTRWANOCAE 
1 sśal „al $ DEL — do edycji potrzebne są nam I ag Ti i obrazka do Frames per second: 
| | tylko początkowe klatki. Dlate- ! banuama szej -i środka ©) rj] —————— *P 
i A <<"; go zaznaczamy opcję EB) i w po- i zmieniamy Jm 
| | i | la wpisujemy <A] i €]l. Następ- | zzo A i długość wy- | l — NE 
W : Najpierw musimy przygotować logo - na I nie klikamy na przycisk |Utwórz ,  *=======—————— i ! świetlania logotypu na 8. Logo będzie I 
! przykład zawierające nazwisko autora, I I i pokazywane przez 10 kolejnych klatek ©---' 
! grafikę i kontaktowy adres e-mail. Jednak I Wybrane klatki zostają załadowane ę. Te-| ! Klikamy na (Uk.,, 
Ekspert skorzysta po prostu z logotypu $. _ :  $razczasdodać ka 
Potem instalujemy zbiór kodeków do od- ! do nich wspo- Na koniec sprawdza- 
twarzania i kompresji obrazu (na przykład  ! mniane logo. Eks- my wyniki naszej 
| pert przygotował pracy. Z górnego paska 
wcześniej obraz ©. narzędzi wybieramy iko- 
Otwieramy go nę podglądu Iś£6|. Jak wi- 
w dowolnym pro- ! dać ę, osiągnęliśmy za- 





gramie graficznym (na przykład Paint) i ko- 
piujemy (używamy do tego klawiszy [ar] [C)). 


mierzony efekt. Zapisujemy plik wideo I 
i wychodzimy z programu. I 











my aplikację do obróbki wideo - Animation 
Shop 3, dostępną na stronie ©. Będziemy 
z niej korzystać w naszym projekcie. 


F.7 D.20 F.8 D.20 F.3 D.20 F.10 D.20 F11 D.20 

































































Fe TocibarCog Manage our Urowsar Letanciona affactiwaly! 


 |"en_ Tok: bisp 


ox ivmaQde 


Nr =— Gesi IGE ae asc 1| 3 Uruchamiamy przeglądarkę i sprawdza- 
nią "Ricaatec Eotenaón,  (RCE SCO-dFCR-1]CF-AAASAMMAÓNCEDESM|  CWeogram Fdasdlawaigei 50 (EAtrtręgi1EÓ_0E I Enabled AU . . . 
ścipi Check furważea  tenaińn (1F460357-0k34-4071 CA AAC ŻE DEE) [: Pham FiasNić napóriky LabkK ady etyk ZONBNtciepkugin dE Enablad  ANLItsiz Imy, czy tym razem toolbar S1ęĘ DpOJ awił. 
Zend Stud | oółbai Biówięd Lotenirón  (AZEABCFO.TCU AGE AG7CHAESOCZTWSCC)  CAPAUGHAATTAZENPZendstudoCkerk 5.0 ObrkZendE 1 oai. dl Enabled ARUieit 41; . . . 
Add to Słetpeckoi Bicwiet Esłenton (CBL NEJUFU-4PCUCH7-ZAPACIEBĘCH] Cora Fer Słespęclo SIE E steneeen dl Enabled AIUset: i jeśli tak, ponownie aktywujemy dany wpis - 


wybieramy opcję Disable the selected itemits) Ctrl+D || 





AJEJLJ] 











POZIOM 
oolbarCop 
FATWY 3 setLIp Finish = Microsoft Internet Lxplorer 
A BA [4 Pik Edycja Widok lubina  Harzędzia Pomoc c 
i Deinstalacja toolbarów 080 Pr tm OjO-A PRIMA 
34 £) http: [pawła ourtoołbar com/setuplinich.aepre>toolbarid=crizan | a kaka bej 
oolbary to przydatne paski narzę- się na płycie KS * «| Glsenh * * a — miau ROA 
dziowe do wielu programów. Naj- Eksperta) odinstalować właśnie te nie- | wpisów ©. Można je rozpoznać po tym, że 
więcej tego typu dodatków powsta- | chciane dodatki. i / w kolumnie Object Type] zawierają napis [Toolbar]. 
FF ło do przeglądarek WWW. Wszystkobyłoby E 
uira5 ow porządku, gdyby nie fakt, że niektóre I Uruchamiamy program ToolbarCop. I Na początku musimy rozpoznać niechcia- 
instalowane są bez naszej zgody ©:----—-——--- : W oknie © wyświetlone zostają informa-  ! ny toolbar, który za chwilę usuniemy. Dla- 
(EU ź Co gorsza, wiele z nich nie można w prosty | cje na temat wpisów w rejestrze, które mogą | tego wyłączamy kolejno poszczególne podej- 
a sposób usunąć. Ekspert pokaże, jak za po- I uruchamiać niechciane dodatki lub progra- rzane wpisy (bez kasowania). Aby to zrobić, 
ż y '_._ mocą narzędzia ToolbarCop (które znajduje w my typu spyware. Nas interesuje tylko kilka ' zaznaczamy na przykład <g i z menu |Man 





HIEGTETKJET Fumarei Ertenenori  (FESFT410-F110:11DZ-BE9E -OUCOAF FSE] L Fit am Files Męrierazer umiej FE Enabled ŚBLI 



































[025 pkócciniezzowiyjąinic Tabu | | 1 WEDGR-KCENDOBFEFOWAWWAAAI 7 dyni Gym aowąką| 7 711177777777777770000000———— Enabiod" Uansri Usa > j dezaktywowaliśmy niewłaściwy. Z menu |Main 
| śŁącza Toca WESCEFZI -D15F-1100-201-00AA00584283] - %5yulemRoolzystem 32 5HELL22 dl Enabled Custert Use I - ep 
NAJ crahoci Tochu Tocbar (EFSSBDZ2C1FB.11D2-892F-008027104FBE] _ [empiyj Enablad  Curert Uzet bieramy Enable the selected itemn(sj|, Jeżeli jednak 
Emoty! Toolbar (DB37BFAŻ A2E3 451E BE5A CS3982DBTCHF|  |empiyj Enabled - Cunerk User - , 
męłyj Toolbar [2318C2B 1 4365 1104-8818 009027A5CD4F|  lemptyl Enabled - Cunerk User | okazuje się, że dana pozycja odpowiada ZA 
| Fmda laski Tańlhar IA AMANŃFC TESEF -4F 25.AFIGA7Ą77TTANTEC) LAPinoram Fides Pasaz bFówal di Enahlsd Custer Llżer 
(Empipj Tadńlhar LIFOGRIA4ZFTFAIEŻARÓN AŻTEJORADZAC| [| Erahlsd Al Lleńis | | 1n1 | YW 12- 
Sand hudiń Tnolar KETÓNTY7T.Z0EF 45H A4FO-FARAD(CTHA]  CYAŃOGFACTTS ETZ eńdtudóCiere 0 MbnkTóndE Toobani dB GN Erahlsd AMLltsiż niechciany toolbar, to Naj p1erw Ją uakt nia 
Nada toobu___________ lochu ______ pd Z ŁEZ AŻ POWA ERĄ ratuj MÓWIA „INREWENEWE || Wig i i i 
Acigll Hipetlk; Llssi FHU Pr THU FADSSEGFU-"HAE FOCHLLEJ| CL: Anka Flea WLAGDRA „kół FMAciyetcio Helper c Erabled AMUigii my, a potem z menu Main wybieramy Opcję 
| <emd Sliie + Letasj caieri poje Męrru Exterrari ies. FFL. Firograin Pier er zer olaga_leri u Mon ZendE | cuba EUetg_uren_himi Enabled  Luwieri Ucei 








Lelete the selected itern(s])  Del|, 








| Zend Sbudey * Usta nar póje Hier Eiierraari LISA SEA paki Ue zerzjE I goba. E'Uetrag sed. hlml Enablsd  Cimiert Urę 


|FFATAEP ET Fun = Stalug UDAFc > j MEK " Enablai gierk Us 














| Skępa Fiun = Stastupi "r Magia Flet Skype Phone Skype. sue" Frosplach /minimirecd Enabled  Cunerż User 

| Uraca Oigarizei Fium - Startup "Program Fiez Draco Software Draco Oegarizee ZUrgarizer aa” Ary Enablsd  Cuert Użet . . . . 
MEMŚSGS Fun - Śtarup "CAProgram Fłes Meszengerwmamaga. exe" /backgrourd Enabled  Cusrerk User 4 Pokazuje SIĘ okno z informacją o kaso- 
gańcjetsłk Fem = Skalup "LatFrogram FkoGocege nagie Tsik ugaczjetóśk ses” Faubódtańf Erahlsi  Lemert Llżer s ; ż ś 
Siłezpećkii Rum - Ślódhup UPangram FdaaGihezpacioritheapacdór fa: 2 Erahlad  Cumert Llaer Waniu wWplsu. Klikamy W n1m na LE z 

| ATIFTA Flum - Skańup l Wingram Fdez4T1 Tethnongera TI Lorin Fans ahpisoc sua Erahlsd Al Lltraż y : . > ; PA 
Gourdkian Fun - Startup SQUNDIMAN. EXE Enabled Al Uieti Potem wyświetla się kolejna wiadomość 
zumlawślpdaieżched flun - Skańlup LFogram Fides awatge1.210_US bn yuiched srs Eriabled AB Lise . . Ń 

| [GUSFM Głal Fium = Żlar! "L"FI Fóst Low FderuneialsheekALipdatez eiutufim wlarh Enabled AM Lreir = 
Ee yw re kawowe rac we ib ark Bt gg les rj o poprawnym usunięciu dodatku. Wciska 
Tere. LI Fun = Star RUNDLL5E EE TWEAEUICFL.TmreakHeul Enabled Fl Ucene 1 1 _ 

| DAEMON Tocłe-1033 Run - Startup "CAPłogiam Fiez1D-I oolsdsemon exe" ang 1033 Enabled _ Al Uzets my klawisz [Erie |, zamykamy program i uru 
iTurecHeper Fium = Stastupi "LPregiam Fisz unec uf urecH aka ese" Enablsd A Uzaie 

| QuickTime Task un - Śtartup *CAFrogiam FiesOuick Timetgtask exe” <atboottme Enabled All Users chamiamy przeglądarkę bez zbędnych pas- 

| Firaza Maria Drdrcżeu Fum - Śkaiupy 2UPingram, Fire Pena FieasaM real charior run Enabhlsi Al Llzriz Ź . 

|| Fiesatiei Fun « Śbielupi HCAPrógiam Fiat HedoaHada rue" h Enablnd All Lletie ków narzędzi. 
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POZIOM 


Abee MP3 Duplicates Finder | 


ŁATWY 


Zdublowana muzyka 

















iele osób ściąga z internetu i gro- 

madzi na dysku pliki MP3, Często 
ściągamy tak dużo danych, z tak 

różnych źródeł, że zaczynamy gubić się 

w zawartości naszej biblioteki muzycznej. | 


ch 








Step 1. Search me3 fes 
C-AProgram FilesCommon Filesythead 4udioPlugnsmp3PP. dl 


Found: 13 
Step 2. Comparinq files 


<<" 








Efektem tego są dziesiątki zduplikowanych 
plików, które tylko niepotrzebnie zajmują 
miejsce na dysku. Program Abee MP3 Du- 
plicates Finder pomaga rozwiązać ten pro- 


blem. 


D 326 Igzkbt  +4100P2 Jork stereo 


3:28 


DJ Rodrigucz fcat. Bruna Loppcz z pra qucbar 
GlossiPozytywne wbracje +- 
Di Radriguez feat. runa I appez - Bota pra quchae 
Iożbh 44100Hx Jork Htereo D WMuzykajPosytywne Wibracje 4- 24DJ Rodriguez foot. , Bruna Loppez - Bota » pra quebar, męŚ | 


20J Rodnguez fest. Bruna Loppez - Uoła pra qosbar.mpJ 


wić procent podobieństwa nazw tytułów 
i autorów. Niestety, program nie daje moż- 
liwości sprawdzania zawartości plików i na 





Uruchamiamy Abee MP3 
Duplicates Finder. Aplika- 


Erykałi Badu - Otbrer skde of tre panie (ve) 
) 5:27 L28Kbk  +4100Hz Jork Storco 
g ' —za kasko c= kad 


1zubet 44102 Jork wereo DyauzykajPo: 


CzhagojPozytywne wbracje 4 Ż1Erykah Badu 


tytywne wibracje 4- 


Other side of the game (tve).rp3 


ZLryksh Uadu - Other sde oł the gate (rve).mpI 





cja sprawdza nazwy plików 
i próbuje odnaleźć powtarza- 


GAZZALA - [ir MAN in Ria 
3:19 192%bR  44100H2 Jorń Stereo 
Gazzara - Our man in Rio 
3:19 I92xbt  +4100Hi2 





w 


ChasaiPozytywme Wibracje 4-21Gazzara - Our man nn Po.mp3 


Stereo - DzyMuzykajPozytywne wibracje 1-21Gazzara - Our man in Rio.mo3 








jące się utwory (nawet gdy 
ich nazwy nie są identyczne). Pokazuje się i 
okno ŁTTELTEMTTNEEJELTNM zZaznacza- 


my w nim dyski, które chcemy przeskano- 


wać (na przykład ©), 1kli-- „| Else LocaDisk(C] 
kamy na Nest >|, 




















HB s Local Disk [D:] 








Wybieramy opcję bardziej dokładnego 
przeszukiwania ©. Ponownie klikamy 















































search | 








tej podstawie określania podobieństwa. 
Następnie rozpoczynamy szukanie, klikając 
na przycisk 


Rozpoczyna się szukanie duplikatów ©----* 














na |Next>|, W kolejnym oknie możemy aa! i nych opcji zaznaczeń ©. Na koniec klikamy 
| OENCZN A R AS TWA IMamuaRa MUlsiaE GORa ASA 
!' Ila DIZY- 
69) Search for duplicates and similar filez (remixes, wariationz, etc. | | spa m , >_ > ĘL H O EM 
|| 
POZIOM. 
NetMeter 1 
ŁATWY 











Sprawdź łącze 

















ażdy internauta chciałby wiedzieć, programu), 

w jakim stopniu wykorzystuje swoje ie. o. t- 

połączenie internetowe. Dodatkowo kamy na | = 
warto znać łączną wielkość pobieranych da- 7 Apply 











nych (szczególnie jeżeli nasz dostawca usług 





JĄ y włączyć pełną przezroczystość ć (nie można bę- 
ZA dzie wtedy nawet kliknąć bez 


w oknie [FF] ITEM WIELLEJ zaznacza- 


:zpośrednio na okno 














GD wtbla 


ty 
- 


--3g.[7] *'| Errallk Harepaterco (irekomez ZUDU m rrenier] | 


32- |+| Enable "ciick-through" feature 














| macje możemy uzyskać Z prostej w obsłudze 
ii darmowej aplikacji - NetMeter. 








Neostrada TP opcja 128 Mb/s 
Neostrada TP opcja 256 Mb/s 
Neostrada TP opcja 512 Mb/s 
Neostrada TP opcja 1024 Mb/s 


7 (B 
7 (B 
5 .B 
25 B 


| 

l 

|| 

. 

H jeszcze li- 

|| 

I . Pa 

I mit, po którym 
I Za . 

i wyświetlony zo- 
l y 

I stanie komuni- 
| 
|| 
|| 
|| 
l 
|| 
| 
l 
|| 
|| 
|| 
|| 
| 
|| 
|| 








reach(ca] I (au) 





Wuńrnj Czer [Mn ks 





Neostrada TP opcja 2048 Mb/s 35 GB "EIO Na  a AIA 





Alertz + Reports |, 








Neostrada TP opcja 6144 Mb/s 50 GB 







Na początku konfigu- 

rujemy program tak, 
aby wyświetlał informa- 
cje dla łącza dial-up (na 
przykład N eostrada). 


3 




































' my zobaczyć, ile danych 


aplikacji ©. Z menu wybieramy [£ | Optionsj, Po- | pobraliśmy, 
kazuje się okno .Nazakład- | zmenu kontek- 
Ce |General, w obszarze ©, wybieramy pozycję ©--; stowego progra- 
| (dla połączenia LAN wybieramy model naszej Ą mu wybieramy 
I karty sieciowej ©). Na- 3%. Totals |, Poka- 











NetMeler general upliuns 
Network młortace to monitor 
Dal Up Intettaccz Unły <["---- 





| stępnie klikamy na przy- 
* cisk|4/_ Hepi]. | 


karta sieciowa IntelfR] InBuzines=[T HH] 10/1DC] <4£---—---- . 





























| zuje się wtedy 
okno z interesu- 
jącą nas infor- 


Wykres prędkości 
pobieranych danych 
możemy teraz oglądać 


-CCCCEĘCCZCCZCZCZ-LT3 


H ogabytoż (MB) kj h 





kat ostrzegający przed jego przekroczeniem. 
Warto dobrać go tak, aby informował nas na 
określony czas przed jego wyczerpaniem (na 
przykład dla 5 GB po wykorzystaniu 4,5 GB). 


Zaznaczamy opcję ©. uzupeł- 
niamy dane według własnego abonamentu 


L 
I 
1 
4 


























WEDLE UL OJO 


Tulałe | Projected | Daly Repone 


Tala hansirusi Hrulap 
Upload: 

Download: 

Upload : Lioumload: 


Data transferred Fhis wrzesk 


Upload: 
Diuwerikuad 
Upload = Usgumload: 


"łeskly Fiaporte 


1.10 MD 
4.61 HB 
5.71 MH 


1.1 HUI 
4,561 HRB 
5.71 MB 








SOSPREROWA EE |-D7 RA ROR SZR PA AI 32> + | ide System Tray (current user) 











POZIOM 
GZ 


Tweak N' Tune | 


ŁATWY 


Bez zasobnika 
systemowego 


a rynku jest wiele programów do 
włączania ukrytych w systemie funk- 
cji, jednak tylko niektóre z nich są 
zrobione profesjonalnie. Należy do nich 
Tweak N' Tune. Aplikacja wyróżnia się szyb- 
kością działania oraz prostym i intuicyjnym 
interfejsem, który zawiera ciekawe i użytecz- 
ne funkcje. Ekspert pokaże, jak usunąć zasob- 
nik systemowy © z dolnego paska zadań. Dzię- 
ki temu, gdy korzy- 
stamy z dowolnego 
sidebara (więcej in- 
formacji na stronie 64), jego systemowe funk- 
cje zasobnika i zegara nie będą się pokrywać, 


W oknie programu 

otwieramy zakładkę EEENIESEEFHJ. Na- 
stępnie wybieramy opcje zmiany wyglądu sys- 
temu (Explorer) i pulpitu (Desktop) © 














































(©; Control Panel 





1---J=y Fzplneer | Diesktnn | 
Teraz klikamy na polecenie ukry- |-1 Msc 
© Network 
cia Zasobnika > e. zee 








pokazują się dostęp- 
ne opcje ©. Zaznacza: 


był Mewidocziy tylko w naszym profilu 
użytkownika. Wybierając przycisk 

4 Apply, akceptujemy zmiany. Pokazuje 
się okno z prośbą o potwier- 
dzenie wyboru. Wciskamy 


klawisz (ter). 

















Zapisujemy otwarte doku- 
menty. Następnie zamyka- 





[_]Hida System Tray [all users) 








. [2423 pm c p 
Iny progralln. Zmiany zostaną ósemki 200% 
wprowadzone po ponownym SEE=" 


ni do profilu ©. | AA « z 
E B 1 6 1 
U 31 3 23 M Z 


sł Bl AW 


nas _ Potem raz jesz- 
cze uruchamiamy system, aby 
upewnić się, że zasobnik sys- 





























» sidebar — dodatkowy pasek z narzędziami, wy- 
świetlanymi wiadomościami lub pocztą, domyślnie 
umiejscowiony na pulpicie przy jego prawej krawędzi 
(na przykład Sidebar, Google Desktop). 


Adresy WWW: 

© www.microsoft.com/windowsxp/downloads/ 
powertoys 

© wwwjjasc.com 

© www.acelogix.com/freeware.html 

© http://support.microsoft.com 
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napędu drugą stroną. W tym poradniku Eks- 
pert przedstawi wady i zalety tego rozwiąza- 
nia oraz pokaże, jak z niego korzystać. 


Jak działa LightScribe 


Największą zaletą LightScribe jest bez wąt- 
pienia prostota. Nagrywamy dane, odwraca- 
my krążek i z powrotem umieszczamy go 
w napędzie. Tworzymy grafikę i wypalamy ją 





i czytelny, choć monochromatyczny ©. 

Dzięki LightScribe nie musimy sami pisać 
flamastrami po płycie. A wydruk laserowy 
nigdy się nie zetrze i zawsze będzie bardzo 
czytelny. 






Wady i zalety 
LightScribe jest bezpieczniejsze od naklejek 
na płyty. W ich przypadku wystarczy niepra- 
widłowe naklejenie - środek ciężkości się prze- 
suwa, a płyta rozpada się w środku napędu, 
najczęściej uszkadzając go. 


Pomaluj pryte i 


Po co opisywać CD flamastrem lub oklejać nalepkami? ma także swoje wady. 
Przecież jest technologia LightScribe Pierwszą z nich jest 


konieczność posiadania 
specjalnej nagrywarki, za- 
|" zwyczaj droższej od zwykłego 






pisywanie nagranych nośników Firma hp wprowadziła no- 

jest problemem, z którym od lat we rozwiązanie (stosowane napędu zapisującego krążki 

zmagają się posiadacze nagrywa- | już także przez innych produ- DVD. Kolejnym problemem są 

rek. Żadna metoda nie jest opty- centów) - technologię LightScribe. Umożli- : płyty - także droższe od standardowych. 
malna - na przykład naklejanie etykiet jest wia ona wypalanie etykiet - napisów i gra- ; Więcej informacji na temat cen znajdziemy _ 
czasochłonne, a napisy wykonane markerem / fiki na grzbiecie płyty za pomocą lasera na- | w ramce ©. Na pocieszenie zostaje fakt, że 
ścierają się. grywarki ©. Wystarczy tylko włożyć płytę do ceny nagrywarek oraz nośników spadają. 





Nero Burning ROM 6 






































































































s Po nagraniu danych przekładamy płytę LightScribe. W tym celu MS 
W a la m et ki et tak, aby strona krążka z miejscem na klikamy prawym przy- ! : 
vp y y ę etykietę leżała na tacy napędu. Uruchamia- | ciskiem myszy na jeden : DĄ = SR 
my aplikację Nero StartSmart. z napisów, a następnie i 5 
o nagrywania płyt oraz etykiet wybieramy pozycję | AystafWydaiwca: 
LightScribe najwygodniejszą aplika- W celu stworzenia nowej etykiety klika- Dane... W mowo otwar- | |Fstek 
cją jest Nero Burning ROM w wersji _ śm my na przycisk ©, a następnie z menu tym oknie wpisujemy  ! | fzstosd do clementów akładowya 
co najmniej 6.6.0.8. W tej wskazówce Eks- i: wybieramy pozycję © odpowiadającą zauru- | tytuł naszego krążka ©--* 
pert podpowie, w jaki sposób stworzyć no- ! | chomienie programu Nero Cover Designer. Klikamy na OE.|, 
wą etykietę oraz jak dodać kolejne informa- : : | 
cje do wypalonego już krążka. I | Jeżeli chcemy, W przypadku drugiego napi- 
z a ZZA zd zas Wn A zana? ! m aby na płycie i IE su © możemy zdefiniować 
W. <G La Tworzymy prostą etykietę | został wypalony je- pk Tyt, | inny sposób wyświetlania daty. 
z 8 a) Ekspert wyj aśni, w jaki i dynie napis | tytuł, A | W tym celu klikamy prawym 
Dodatki | sposób tworzyć proste nadru- | wystarczy, że doko- i | | przyciskiem myszy na napis 
ki. Pamiętajmy jednak, aby * i namy edycji tych I. r l wybieramy pozycję |właściwości... |, 
PEN zanim wydrukujemy etykie- | wpisów ę. Dzięki || | _- 5 | Ustawiamy rodzaj daty © i klika-_ 
okładkę tę, nagrać dane na płytę. temu nagrywarka Lod i myna|0k|, Napis możemy także 
W przypadku niepowodzenia | nie będzie musiała ! usunąć za pomocą klawisza (teetej, 
SPASS zapisu danych nie będziemy wypalać całej ety- a 
<a tracić czasu na wypalanie | kiety, co znacznie OZOOOŚREJEAŃ| EWG ÓWA Ik mniwdmoki iaowawwokiiA 
I ; | gudr J9 fd HMMM voyyl 
LS Bede etykiety (trwa to nawet do | skróci czas przygo- i Wła lekst: 13 grudnia 2005 [dd MMMM yyy] 
A kilkudziesięciu minut). | towania nadruku i Tekst początkowy: 
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kspert porównał łączne koszty wykorzystania nagrywarki z technologią LightScribe 
z kosztami, które ponosimy, używając zwykłej nagrywarki. Wyniki odnajdziemy 
w ramce ©. Na rynku nie ma nośników wielokrotnego zapisu zgodnych z LightScribe. 


komplet LightScribe standardowy 
Nagrywarka DVD (wewnętrzna) 220 — 300 złotych 160 — 230 złotych 
Nośnik CD-R 2,50 — 3,00 złotego 0,00 — 3,00 złote 
Nośnik DVD+R 3,0 — 4,00 złote 1,00 — 3,50 złotego 


Nośnik DVD-R 3,80 — 4,00 złotego 140 — 3,00 złote 


Napisy i grafika 

Nero oferuje także bardziej zaawansowa- 
ne opcje - możemy na etykietach umieścić 
dowolną liczbę napisów oraz grafikę 
Aby na płytę wstawić na przykład listę 
utworów, zdjęć czy katalogów, musimy 
wykonać następujące czynności. 





Wykonujemy punkty 11 2 z poprzedniej 

wskazówki. Klikamy na |x| aby zamknąć do- 
myślny projekt etykiety. Rozpoczynamy tworzenie nowego projektu, 
wciskając klawisze [ar] (NJ. Z listy wybieramy ©, a następnie ©. Klika- 
my na |0EK.|. Teraz mamy dostęp do całej powierzchni nagrywanej płyty. 





























7 a Audo Dane  Śudiu+Dare 


| a 


Pusty fuxdnD) ata_ 
dokument 


Aby napisać tekst, klikamy na 
ikony [E2]| lub |A i przechodzimy 
do punktu 3. Narzędzie |-.3]) służy do 
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wprowadzania tekstu standardowego, natomiast 














ikona +4 umożliwi nam umieszczenie w projekcie tekstu 
z zaawansowanym formatowaniem. 








I 
JJ 
JI 
III 












































Timeż Mow Foman «||4 5] BR „ U 

3 Po wybraniu pea AE; i X 
trybu tekstu Komputer 5 WIAT Ekspert 

standardowego za- | 
znaczamy na krążku obszar, na którym chcemy wprowadzić tekst. 
Następnie klikamy na niego dwukrotnie i wprowadzamy napis, który 
pojawi się na krążku. Do dyspozycji mamy też pasek formatowania 
tekstu ©. Klikamy na |0E.|. 























4 Tekst domyślnie jest zagięty i obramowany ©. Aby go wyprosto- 
wać i zlikwidować ramkę, znów dwukrotnie klikamy na napis. 
Przechodzimy na zakładkę Pióro | i klikamy na [x]. Otwieramy za- 

kładkę wyginaj |, odznaczamy opcję 
zawiń obiekt i klikamy na (CK. <NTAT7 
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2% 
|| 
| 
| 
kę: 


Aby wstawić dowolne zdjęcia czy f ; i 
obrazek, klikamy prawym przycis- ko M2 
kiem myszy na płytę ©. Wybieramy a — 
Wstaw || |Obraz.... Wybieramy dowolne zdjęcie lub grafikę, klikamy na 
Utwórz |, Teraz możemy przesuwać i zmieniać rozmiary wstawionego ob- 
razka. Żeby zapisać projekt na przyszłość, wciskamy (tn) 5]. Dzięki te- 


mu w przyszłości będziemy mogli dograć kolejne elementy etykiety. 


Oży z 





















































a Aby wydrukować etykietę, wybieramy |Plik | i |Drukuj etykietę LightScribe... , 
Ustawiamy odpowiedni kontrast © (im lepsza jakość, tym nagra- 
nie będzie trwało dłużej). Na koniec klikamy na Drukuj |, 

















Duk kretiad 
©) 5zkie (GW) Zwąkte ©) Hajleosza 


Uaktualniamy etykietę 
Nero umożliwia dogrywanie 

fragmentów etykiety na częściowo wcześniej zapisanym krążku. Pa- 

miętajmy, że nie ma możliwości kasowania już wypalonych napisów. 











Wykonujemy punkty 1i 2 z pierwszej wskazówki. Otwieramy zapi- 
sany wcześniej projekt etykiety, który jest wypalony na krążku. 
W tym celu wciskamy (dr) [0], wskazujemy projekt i klikamy na Otwórz |, 














W sposób opisany wcześniej dodajemy kolejne napisy lub obrazki. 
Po zakończeniu wszystkich poprawek przechodzimy do ostatniego 
punktu poprzedniej wskazówki i nagrywamy etykietę. PL 


Gdzie Ziobrńi wyznaczy fianice 


r: y rząd b pI fosia: 


[5% 
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Dobry zmiennik 


CD-ROM 


AllPlayer 


freeware 
ffdshow GPL 


Foxit Reader 
freeware 
MyUninstaler 
freeware 

pdf995 

freeware 

QuickTime 
Alternative freeware 
Real Alternative 
freeware 








Czasami nawet niezte programy nie trafiają w nasze 
potrzeby. Dlatego warto znać ich lepsze odpowiedniki 


ie każdy program oferowany przez 
znane firmy jest szybki i funkcjo- 
nalny. Wiele z popularnie wyko- 
rzystywanych aplikacji często iry- 
tuje użytkowników. Gdy mamy dość uciążli- 
wego narzędzia, najlepiej zainstalować alter- 
natywny, darmowy program. Będzie spełniał 
te same funkcje, ale jego obsługa będzie wy- 
godniejsza. Ekspert przedstawia zamienniki 
dla najbardziej irytujących aplikacji. 
Programy multimedialne 
QuickTime QuickTime 
Alternative 
Program firmy Apple służy do odtwarzania 
plików multimedialnych. Jednak nie jest zbyt 
wygodny i wszechstronny - wielu użytkowni- 
ków wykorzystuje go tylko do odtwarzania pli- 
ków MOV. Niestety, aplikacja zmienia skoja- 
rzenia również innych plików, a ponadto trze- 





| sda 





sk Media 
Fls p Play Nariyate - Favuiles 





Player MET 


gą  bają instalować 
SJEJES] rzemz iTunes. 
La | Według Eksper- 
ta do przegląda- 
nia filmów 
MOV wystarczy 
QuickTime Al- 
ternative. Pro- 
gram zajmuje 
mniej miejsca 








Media Player Classic to interfejs graficzny dla 
QuickTime Alternative i RealPlayer Alternative 
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i nie obciąża tak 
systemu. 


Real Player RealPlayer 
Alternative 

Instalacja RealPlayera wiąże się z koniecz- 
nością wypełnienia formularza pojawiające- 
go się podczas inicjowania ściągania progra- 
mu na dysk. Dodatkowo odtwarzacz wy- 
świetla reklamy i zmienia skojarzenia pli- 
ków. Idealnym zamiennikiem potrafiącym 
odtwarzać pliki z rozszerzeniami .rm, .ram, 
„rmvb, czy .ra jest Real Alternative. 





Narzędzia systemowe 


Dodaj 
lub usuń LH 
Aplikacja Dodaj lub usuń programy to 

narzędzie Windows do usuwania różnego 
rodzaju aplikacji. Jeśli korzystamy z progra- 
mu często, na pewno nieraz zauważyliśmy 
jego niedostatki — błędy podczas usuwania 
plików czy pozostawianie zbędnych już da- 


MyUninstaler 











rel Mi Uninstaller JI £3) nych Ia dys- 
| File Edil View Help | ku. Ekspert 

sł % lel 24 © A «| | poleca pro- 

Frtry Mame zł STalrm MyuUnin- 
[Gel 7-Fi 4.73 2 
Bł adobe Download Manager 2.0 (Remove. i _staller ©, któ- 


ice Reader 7,0 - Polish ry wyświetla 
więcej infor- 
macji o pro- 

gramie 


JI POPPE dła systemu Wnówis*P geć 
jEJ aklnalisa ja ola gol ra wiru, GP ÓKE.. 
jĘ/ Aktualizacja da systomu wWindowes KP (K... 
i aktualizacja zabezpieczeń dla syste ... 
jEJ akhanliracja zaberpierzeń dla systerraa -.. 











Ś ouksskawoidarzan. lej 1 Znacznie le- 
piej usuwa 
[100 iteri(s), 1 Selected | aplikacje. 





POZIOM 





SREDNI 
Szukaj Google 
Windows XP % Desktop 


Wyszukiwarka plików i danych w Win- 
dows XP jest wyjątkowo rozbudowana i przez 
to bardzo niewygodna w obsłudze. Po prostu 
trudno szybko wskazać, jakich danych szuka- 
my. Lepiej korzystać z Google Desktop. Pro- 
gram odnajduje pliki na dysku, a także prze- 
szukuje strony WWW i pocztę. Obsługa Goo- 
gle Desktop jest bardzo intuicyjna. 


Defragmen- OSO Defrag 
tator dysków A Ba] Professional 
Windows XP | | 





Defragmentator Z ać warto zastą- 
pić programem zamieszczonym na płycie 
Eksperta 11/2005. W odróżnieniu od stan- 





dardowe- 








go narzę- „ę "PET Przyr aa | 
dzia, || Befragnertatim Jy czeki e | 
OSO De- [Hal pękawenów | mam o | 
fragpra- |] was. | wasiak P 
cuje szyb- | Toa. kose | 
ciej i po- =" ZENISEMA |--o 
zwalana  |GSSXo=a 
normalną 

pracę pod- | ussenek  Mrgafe  Mmzkswkkcni Amati 
czas po- 

rządkowa- 040 Defrag oferuje kilka metod 

nia dysku. defragmentacji dysku 6-—-—————————- 


Programy biurowe 
Adobe 


AA Foxit 
Reader a L4 


Adobe Reader to najpopularniejsza prze- 
glądarka plików PDF. Niestety, uruchamia 
się i działa dość powoli. Ponadto nadmiar 
funkcji raczej utrudnia, niż pomaga w pracy. 

Program Foxit to niewielka aplikacja po- 
zbawiona tych wad - do czytania dokumen- 
tów PDF jest jak znalazł. 

Adobe 


q | [par pdf995 
Acrobat h 


Tworzenie dokumentów PDF umożliwia 
drogi Adobe Acrobat. Ma duże możliwości, ale 














większość FOKó! |) 
OSÓb Wyko- | wuata ———————— pge=z=me=m=== man 
rzystuje go | wee [um Ż sj węe | || 
przede sa spie Frinter Lutrem Bl I 
wszystkim CZ I 
do konwer- Wyst RTEWETETEI | 

Ę i ystarczy zaznaczyć wirtualną drukarkę __i 
SJ! doku Pdf995 © nazwać drukowany plik, a pro- 
mentów gram sam skonwertuje go do formatu PDF 
Worda do 


PDF. W takim wypadku wystarczy nam pro- 
gram Pdf995. Jest to prosty wirtualny sterow- 
nik drukarki i program konwertujący doku- 
menty do formatu PDF. Aplikacja wspołpracu- 
je między innymi z Microsoft Office. KD 


Warto zajrzeć... 


www.codecguide.com/ download_qt.htm 
www.codecguide.com/download_real.htm 
www.nirsoft.net/utils/myuninst.html 
http://desktop.google.com 
www.o0o-software.com 
www.foxitsoftware.com 
www.pdf995.com 
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miedo OtO 


=JYV//-Wam [e)V;V(ofe—4--] (hdfeoj a 
ago fejf=fcj| 
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* OBRONA PRZED PHISHINCIEM 


CD-ROM 


FraudEliminator 
freeware 


Netcraft Toolbar 
freeware 





Ukryci oszuści 


ŁATWY 








Internetowi przestępcy polują na nasze poufne dane 
i pieniądze. Ekspert powie, jak sie bronić 


a internautów czyha wiele zagro- 
żeń. Ostatnio pojawiło się kolejne 
- phishing. Tym terminem 
określamy wszystkie ataki, któ- 
rych celem jest uzyskanie od użytkownika po- 
ufnych danych, pozwalających go okraść. 





(i) Wzrost liczby ataków typu phishing 


Przykładem phishingu jest skierowanie użyt- 
kownika do wizyty na podstawionej stronie 
(na przykład e-banku) i wykradzenie jego 
identyfikatora oraz hasła do konta. 
To tylko jeden ze sposobów przeprowa- 
dzania ataków. Ekspert przedstawi dokładnie 
zagrożenie oraz Środki zapobiegawcze. 


Na czym polega phishing 





























6000 — | , 
5000 — | - 
4000 —— | 
2000 —— r - 
1000 | — | 
012 0060708, 
2004 2005 





Phishing możemy podzielić na 

trzy zasadnicze rodzaje ataków: 

© Klasyczny phishing - oszust wy- 
syła e-mail ff, podszywając się pod 
instytucję finansową, na przykład 
bank internetowy. Zachęca w nim 
ofiarę do odwiedzin na stronie ban- 
ku - podając konkretny odnośnik. 
Link kieruje jednak internautów na 
podstawioną stronę £Ą. Użytkow- 








Liczba stron używanych do ataków phishing (według APWG, listopad 2005) 


nik wchodzi na fałszywą witrynę 
i ke e się, używając swojego iden- 


Gi) Działanie phishingu 









prawdziwy 
serwer 














tyfikatora oraz hasła, które trafiają wprost 
do oszusta Hi]. 

e Phishing z użyciem złośliwego opro- 
gramowania — oszust wysyła lub umieszcza 
na stronie WWW złośliwe oprogramowanie, 
na przykład trojana ff. Po zainstalowaniu ta- 
kiej aplikacji na komputerze ofiary [b] oszust 
ma możliwość skrytego odczytywania wszyst- 
kiego, co użytkownik wpisuje na klawiaturze 
komputera, na przykład identyfikator i hasło 
dostępu do e-banku Hjl. 


Gi Phishing z trojanem 





złodziej 





„strona www 
prawdziwy 


T—s8 


25 
© Pharming - oszust atakuje serwer DNS 
lub proxy (wprowadza fałszywe dane) albo 
komputer ofiary (zmienia ustawienia sie- 
ciowe) fl, W efekcie, gdy użytkownik pró- 
buje wejść na interesującą go stronę, 
otrzymuje błędne dane Ej i zostaje skiero- 
wany na fałszywą witrynę należącą do 
oszusta fil. Kiedy internauta się na niej 
loguje, oszust otrzymuje jego identyfika- 
tor i hasło Ej. 


3) Jak działa pharming 


gg — "ge serwer DNS ofiary 


JE „A 














<> złodziej 


serwer 
złodzieja 


























Jak unikać ataków typu phishing 
O 


szuści stosują phishing, licząc 
przede wszystkim na niewiedzę in- 
ternautów. Dlatego koniecznie na- 
leży zachować ostrożność w internecie i po- 
stępować rozsądnie. Pamiętajmy, że dodat- 
kowe oprogramowanie (opisane w dalszej 
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części artykułu) może pomóc w uniknięciu 
ataku, ale nie gwarantuje bezpieczeństwa. 
Nie wolno liczyć na to, że programy ochron- 
ne w pełni obronią nas przed oszustami. 
Musimy przede wszystkim sami wiedzieć, 
jak uniknąć ataku. 


Korzystanie z poczty elektronicznej 
W tej części poradnika dowiemy się, jak 

uchronić się przed atakami typu phishing do- 

konywanymi przez e-mail. 


Nie reaguj my na listy pochodzące rzekomo 


nansowych ©. Takie firmy nie przekazują 
ważnych informacji za pomocą e-maili. 








eBay ondine - ellena a datalle confirmaiion [Thu, 03 Mow 2005 13:31:34 0500] 
A eby |2ppof_num_a1lH 1SS5Gfebay ocen] 
RÓL LsPińk re JB 2-=[=1 zi 


eby 


Dear edy kemer, 








kd: workytfianaciń cam Doc gra_i_lsxzypeŹ pil 
Temat: Femttestn Tir Atoowi! 


Naltóre sbrary zastały radlokiwaańa, aby rapóbskć w zdentyfikowasńwi bać H 
Wie regret tm nifrem 


account niorrnabon 
To rezolye the problem pience wst | 


(KI FUH ycia 


i bę ren 
ŚWFŁ wyl be 


F wiz GrTEMPA CQut] 
after Mei penód yar AC 


fiaar Amaron member 
Fu the Lier Agreement, żechom £ a 
kar 





= AE reqrej tó ino pów Ihal yóńur Amacóń atcówń waż hócń św 
thaf i wall be lemmaled 
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Oszuści próbują zdobyć dostęp nie tylko do kont w e-bankach, 
ale także w serwisach aukcyjnych i e-sklepach 


Pamiętajmy, że w e-mailach w formacie 
HTML można niemal dowolnie fałszo- 
wać treść, zwłaszcza odnośniki. Adres wy- 
świetlony w treści listu wcale nie musi być 
I | PO "RSA na niego kursorem © widzi- 
imy, dokąd przekieruje nas hiperłącze ©- 








Thank vou for your prormpl allenlion lo Lhis matler and Llank 
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Alert znhrzpierzeń 


http: (ZI 1.250, 1UL.1UĘESZ cit imdecc htrm 
3 Pamiętajmy, że bezpiecz- 
ne są tylko listy z waż- 
nym cyfrowym podpisem 
(opisanym dokładnie w ram- 
ce Cyfrowy podpis). Gwaran- 
tuje to, że nadawca wiado- 
mości jest autentyczny, a jej 
zawartości możemy zaufać, 





Infortacje remneniane z tą walruną reg moga być oględańe przez 
nnich użytkecyarikówa, |tnieje jednak problem z certyfikatem 
zabezpieczeń boj rwabtyriy. 


Certyfikat zabezpieczeń został gudany puzez firmę, której mie 
zaklacylikowano do grupy godnych zaufania Przejizyj 
ceryfkat i zdecyduj. czy chcesz ufać urzędowi ceryfkaca 


Dała ceryhkału zabezpieczeń jest ważna. 


I an cartyhkał zabazpieczań ma przendfową nazwę 
penqącz in nazwy diary, klną jallnęecz oluepard: 


Korzystanie ze stron internetowych 
Przestrzeganie kilku prostych zasad pod- 
czas korzystania z przeglądarek w znacznym 

stopniu chroni nas przed phishingiem. 


Wchodząc na stronę e-banku lub innej in- 
stytucji, upewnijmy się, że korzystamy 
z połączenia szyfrowanego. Aby się o tym 
przekonać, sprawdzamy, czy adres zaczyna 
się od |£]https:f! i czy w dolnym prawym ro- 
gu przeglą- |PR>== 
darki widocz- i 
na jest ikona : 

















Adbloch 


Podpisany przez Fertign Trust Hebwork 


ema mbank.com,pl_* 


kłódki €:------* p ustawieniu kursora na ikonę © po- 
winna zostać wyświetlona nazwa urzę- 
Oszuści du certyfikacyjnego 6--——--———-———-——-- 


podrabiają strony, dodając na dole ele- 
ment graficzny ©, który wygląda jak pasek 


adresu (który zostaje wyłączony przez oszusta) 
z informacją o tym, że połączenie jest szyfro- 
wane. Takie oszustwa są zwykle przygotowa- 
ne tak, aby 


COMODO 


wyglądały do- kaTzTTateuUle" 

brze W Inter- [KMLINT WFRIFICATHINI AMT: FRALID FROTECTIMW 
net Explore- 

rze. Jeśli bę- Og 
dziemy korzy- 


stać z niestandardowego wyglądu przeglądar- 
ki (na przykład ustawimy kolorową skórkę) 
lub z alternatywnego programu (na przykład 
Opery czy Firefoksa), zapewne zauważymy 
Oszustwo. 


Jeśli po wejściu 

na stronę w po- 
łączeniu szyfrowa- 
nym ukaże się in- 
formacja, że certy- 
fikat strony może 





ostępne są programy 

chroniące przed phi- 

shingiem. Zwykle są to 
wtyczki do przeglądarek Inter- 
net Explorer i Mozilla Firefox. 
Większość z nich po prostu po- 
równuje adresy odwiedzanych 
przez nas stron z dostępną w internecie listą 
witryn oszustów(EarthLink Toolbar i Phish- 
Guard). Niestety, bazy danych z informacja- 
mi o witrynach oszustów nie zawierają 
wszystkich stron phishingowych. 

Inne programy, jak TrustToolbar, zawierają 
tylko informacje o znanych zachodnich fir- 
mach i na przykład polskie e-banki traktują 
jako niezaufane, 

Najbardziej użyteczne są programy za- 
wierające kilka mechanizmów weryfikacji 
stron(FraudEliminator oraz Netcraft Tool- 
bar). Ekspert pokaże, jak ich użyć. 


X | FRAUDELIMINATOR 


ji 
j 


i 


A N 


(ME AKU AMI MANU % 





Korzystanie z FraudEliminator 
| Instalujemy FraudEliminator i otwieramy 


UEUULLICH 


TE WEBAITE YEHI KASE ACC ERAT 


Has lemn doterminod try FraudElimdnatei 
tu hard suzplólouk Fodftutwd. 





ną stronę interneto- 
wą. Jeśli witryna 
znajduje się w bazie 
podejrzanych stron 
WWW, zobaczymy 


ostrzeżenie ©. Nato- 


F IMATF WARAMI4G 















p rogramy pocztowe pozwalają odebrać podpisaną elektro- 
nicznie wiadomość. Ekspert pokaże, jak to zrobić w Outlook 
Expressie. Dzięki podpisowi rozpoznamy bezpieczne e- "maile. 


I 1. Odebrany list z cyfrowym podpisem jest oznaczony |[$-1 © Po 

! jego otwarciu zobaczymy, że w prawym górnym rogu okna z wia- 
I domością znajduje się ikona ©: -; 
Klikamy na nią dwukrotnie. 


i 2. Przechodzimy na zakładkę ©. 


Wyświetlone zostają informacje o podpisie cyfrowym. Gwa- 
rancje, że nadawca jest naprawdę tym, za kogo się podaje, mamy 
















































7] seruns F-nrawnik.pl Newsletter r-nrawnik.pl - lak pnriatrkiem darch... 
Lg Biuletyn Ledziernny nudatki.pl z Z2.11,Z005 r, 
12] tukasz Oźmiałowski Ważna wiadomość 
tylko wtedy, gdy | 995he_ Szczegóły FP ahezpenczerma <qgf"— —— — = —=— = mm m m m 
list zawiera za- Podpie cyfrowy 
ufany € ©, orygi- Cyśrowo podpisane przez: 
r i nalny podpis Nik zmieniona zewaraluóć DB Ta 
i ! cyfrowy ©-—-; Zańlary jealyrz I Tek "A 











i Wszystkie instytucje komunikujące się ze swoimi klientami za po- | 
i mocą poczty elektronicznej powinny mieć taki podpis. i 
pod żadnym pozorem nie korzystajmy z te- 
go serwisu. Istnieje duże prawdopodobień- 
stwo, że jest to strona oszusta. 











http: [Mau inteligo. pl = » 














http: (iwa inteligo pl 








Zwróćmy uwagę na adres 
strony, która została otwarta w naszej 
przeglądarce. Oszuści często posługują się na- 

zwami zawierającymi drobne błędy (literów- 
ki), które mają zmylić internatów. Na przy- 
kład strona może mieć adres © zamiast ©:-——---* J 
W wypadku długich adresów upewnijmy 
się, że początkowy fragment adresu fak- 
tycznie stosowany jest przez nasz serwis. 


Na przykład 7 lim tai poniża. 123,123,123 | 
w adresie ©--- Ko 














natomiast © jest przez przeglądarkę trakto- 
wane jako identyfikator użytkownika. 


przerwane przez Netcraft. RU! 


AB gache 
: , = ch 
Natomiast gdy strona zostanie otwarta, 1 2 835 


Netcraft wyświetli informacje na jej te- MOŻ 





miast w wy- 
padku, gdy strona zostanie uznana © 
za bezpieczną, widzimy na pasku 
przeglądarki status 9. 





The page tou are trytnej to vit has been blocked by: the Keteraft Toolbar because It 5 beliewed to be part of a 
franciiient phishing attark. 


URL: httpejifz11.250. 1UL.1U6:E7(ctAndex hem 
IF this ie a mietake pou can report k by chooeing 'Fieport Incorrectky Elacked LFL" Fram the "Hstcraft" menu. 


Are you sure rou rant ka risk the page? 










2 Z prawej strony paska FraudEliminatora 
widzimy prawdziwą nazwę SARA ©, 





skrót nazwy 

kraju, w któ- 
rym znajduje się serwer WWW ze stroną ©, | 
oraz datę zarejestrowania domeny ©- 











Korzystanie z programu Netcraft Toolbar 
| Instalujemy aplikację, otwieramy Inter- 
net Explorer i wchodzimy na dowolną 





każdej stronie (nie można ich O za 


mat. Warto zwrócić uwagę zwłaszcza na ran- 
king bezpieczeństwa ©. Im bardziej zapełnio- 








ny jest pasek, tym mniejsze prawdopodobień- 
stwo, że dana strona jest serwisem oszusta. 


i 


na którym jest umieszczona strona ©, oraz 

państwo, w którym się on znajduje ©: 
Dodatkowo Netcraft Toolbar wymusza 

wyświetlanie paska adresu i paska stanu na 














stronę interneto- REA" 
Adres | htkpajferenwy.ks- -skspart. Pl 











wą. Jeśli dana wi- 
tryna znajduje się 


SETYICES r 


„DIETCREFT - 


„Pekkaknś Since: Mow 2002 Rank: Góg4” Ste Report |egej [PL]A EE Polska Sp. : E 0.0. 














es |] http: |fwvaw.ks-ekspert.plf 





4 | =1 Przejdź 




















- Latest Threat Update: 


5 1ij2Df2005 13 


Internet Explorer. Wchodzimy na dowol- 
a fF) FraudEliminator + © stestatus: O OK 


qal | „| <*search 7 





EJ keekspett gl [FL] ma05/02 











pomocą JavaScriptu), co chroni przed próba- 
mi oszukania użytkownika przy użyciu ele- 
mentów graficznych. 
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POZIOM 


PROGRAMOWANIE , 
TWORZYMY SYSTEM ROTACJI BANERÓW 


ŚREDNI 








CD-ROM 


Kompletne kody 
źródłowe 


[) nazwa pliku 


— plik znajduje się 
na krążku Eksperta 





















rzzastidadaawika 
















nazwa pliku 





— plik w całości 
znajduje się na krążku, 
* <= pokazany tu jest tylko 
jego fragment 
SĘ = Plik PDF — Strony 
TF WWW z automatu, —— 
| artykuł z Eksperta 








v 






































z E SE axel ZZprinGor Polaka |ztw d 1334 roku 1 Wwa%*o>"r 4/2005 R 
© = nmajoszy do Grora rvoj vvięzie z YYY CH AYYOÓ> 4% 1 u! = 
p 4 czazszopi=zm vw Polsce. Preze Zorzmęhi Od 1 £ ( ę 
a 8 1 =. — początku izmienia firmy w Pe 1I65t Wuwsztawo 1 Plik PDF 
13 «= Pocdkarizki. wiceprezesem ze r Dyrektorerm „ u [E Kierownik bazy ew 
ri Gemneraimyrn jest Fioriam a sł yy CHG avr Wotwwc> „144 | r z 
_ zatucdnia obecnie ponad 500 osób. 4 artykuł Z Eksperta 






— ZZ = | W 4/2004 M 


ąxel Springer Polska nalezyw do Zwiezku tkkorrtroM 
Plik PDF > 


Dystrybucji Prazy. 
= W ma azynie za 
J k 4. 


z danymi, artykuł sg 
z Eksperta 
7-812005 


Własny serwer reklam 


©. z Po co płacić agencjom reklamowym za zarządzanie banerami na naszej stronie WWW? 
4 ła pomocą prostego skryptu sami stworzymy adserwer i zaoszczędzimy na prowizjach 


Lista klientów 





Siedziba vvyvcdavvnictvva 
Axel Springer Polska 


Al. Jerozolim=zkie 181 Axel Springer Polska wydaje wraz z wydarniari 


specjalnymi ponad 80 tytuittówy. 





» dziennik (gazeta codzienna  FZKt) 
.« <rumrzrerruwt-irifritTrrtśarc="rirtt" (turriraririk Die uuzuueek Polska1l 





ak można zarabiać na własnej stro- 
nie internetowej? Najłatwiejszą 
metodą jest umożliwienie wyświet- 
lania na niej banerów reklamo- 
wych. Aby jednak nasza strona nie stała się 
jedną wielką reklamą, najlepiej, aby w jed- 
nej chwili był wyświetlany jeden baner. 
Chcąc sprzedać miejsce reklamowe kilku 
osobom, musimy stworzyć skrypt rotujący 
(wyświetlający na zmianę) kilka różnych 
banerów ©. Warto też sprawić, aby rekla- 
modawcy mogli umieszczać kilka różnych 
reklam i później oglądać statystyki (dowia- 





Moja strona domowa 
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Moja strona domowa 
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dując się, ile osób kliknęło na dany baner ©). 
Musimy również stworzyć panel administra- 
cyjny, za pomocą którego będziemy mogli 
dodawać nowe banery i usuwać już nieak- 
tualne © - ręczna edycja w kodzie z pewno- 
ścią nie byłaby wygodna. Z Ekspertem na- 
piszemy system rotacji banerów wyposażo- 


hanery klienta 


klient ma banerów w zystomio: Ż 


IC' banera: 20 

URL banera: httpzjćwww.ks-okspert.pl 
(pis hanera: Strona Eksperta 

kaner został pokazany: 7 

Wejść na adr 3 

Edytu] bangr | ! BONI 


ID banera: 19 

LIRL hanera: hitpoj/wiww.ks-sksnert.pl 
pis banera: Strama Eksperta 

baner został pokazany: 2 

Wejść ma stroni 1 


F r " ri EB sFiór 
14] DŻ LE | LJDIE 


Gr DJ 4 LL waw | I 








1d użytkownika Nazwa użytkownika NONESZENIO hanerami Usuń klienta 
4 Ekspert j 
EK c 


Dodaj nowy baner 


|Nazwa pliku tksperl. gif 
[Nazwa klienta: | Ekspeń * 
URL da ztrany: |Miipoówww. ko-okzpert. pl 
opis hanera: |Strona Fksporta 


Dodaj nowego klienta 


Hazwa klienta: |kś | 
Hagła dla klienta: |ks | 
ESTEE aj Kliunia 


> przeższj = IT TESTY Wyloguj mnie! 
Komputer SE Ę 
a = Fe L= | . .2. Że . 
c mil wam SOMEAPET 74 1.1 s ny w te wszystkie możliwości. Na jego przy- 
mai kmh _ |= u zm = 


kładzie dowiemy się, jak tworzyć złożone 
projekty w PHP, poznamy kilka sposobów 
na pobieranie i zapisywanie danych w bazie 
danych MySQL. Dowiemy się również, jak 
w praktyce wykorzystać system logowania 
na stronie. 





Przygotowanie bazy 

Przed przystąpieniem do napisania kodu 
PHP musimy w bazie danych stworzyć dwie 
„tabele ©. Będą one przechowywały dane na 


I i temat banerów oraz reklamodawców. 


i W pierwszej będziemy przechowywali iden- 
i tyfikator banera, nazwę pliku graficznego, 

I | opis alternatywny dla obrazka, adres stro- 

I !ny, która zostanie otwarta po kliknięciu na 
A i baner, liczbę kliknięć na baner, liczbę wy- 

I | świetleń skojarzonej z nim strony oraz nu- 

i mer identyfikacyjny reklamodawcy, do któ- 
rego należy dany baner. W drugiej tabeli 

I będziemy zapisywać wspomniany już iden- 
| tyfikator reklamodawcy oraz login i hasło 

! pozwalające na zalogowanie się i sprawdze- 
i nie statystyk. Pola baner_id i klient_id bę- 
! dą ustalane automatycznie podczas doda- 

' wania nowego rekordu do tabeli. 









































i rotacja_banery rotacja_klienci 
>| baner_id | klient_id | 
baner_url klient_nazwa 
baner_alt klient_haslo 
baner_img 
baner_klient Tabele 
baner_pokaz bazy danych 
baner OR ky aw: 











Jak stworzyć niezbędne tabele? Najła- 
twiejszym sposobem będzie wykonanie po- 
leceń z pliku rotacja.sql (znajdziemy go na 
płycie dołączonej do Eksperta). Wcześniej 
musimy jednak stworzyć bazę danych (lub 
skorzystać z już istniejącej) i dodać do niej 
użytkownika. O tym, jak to zrobić oraz jak 


wykonać znajdujące się w pliku rotacja.sql 


polecenia, dowiemy się z artykułów Strony 
WWW z automatu (Ekspert 4/2003), Kie- 
rownik bazy (Ekspert 4/2004) oraz W maga- 
zynie z danymi (Ekspert /-8/2005). Wszyst- 
kie artykuły w postaci plików PDF znajdzie- 
my na płycie dołączonej do Eksperta. 





Struktura projektu 
Na początku zaprojektujemy strukturę 
plików i katalogów naszego systemu rotacji 


banertówiissjs oral ELGA 


W katalogu rotacja_baner umieszczamy 
plik rotacja_kernel.php (z poleceniami 
umożliwiającymi nawiązanie połączenia 
z bazą danych) oraz folder banery (będziemy 
do niego zapisywać pliki graficzne banerów). 
Plik konfig_db.php będzie zawierał dane nie- 
zbędne do połączenia z bazą danych. W pliku 





baner_admin.php umieści- | Orotacja baner 
Imy e 1nicje un KCJI a Inl1- £|rotacja_karnal.php 
nistracyjnych, a w pliku Sb arkusz.css 

1 s » |kaner.php 
baner_uzytkownik.php de Kina aż 
finicje funkcji pozwalają- |2|hanar_idz.phn 
cych na zalogowanie się hw a 
przez reklamodawców. E) rotacja.sq 














W pliku baner_idz.php umieści- 
my kod, który umożliwi wyświet- 
lanie kolejnych banerów. Plik 
baner.php będzie zawierał nato- 
miast polecenia, które odpowie- 
dzialne będą za wysłanie do prze- 
glądarki kodu HTML z odpowied- 


<?php 
require("./rotacja baner/rotacja kernel.php"); <l 
$ŚWynikZapytania = mysql query("SELECT * FROM rotacja banery”); <A 
if ($wynikZapytania == FALSE)4$ 
BladwWzapytaniu( FILE __, LINE 
je 
$IleWynikow = 
$1 = 0; 
while($row = 
$TabelkaZbanerami[$i]["”baner id”] = 


aa); 
mysql num rows($WynikZapytania); 


mysql fetch array($WynikZzapytania, MYSQL ASSOC) ) 4 
$row[ "baner _id”"]; 


nim banerem. Zawartość tego $TabelkaZbanerami[$i]["baner _img”] = $row[”baner imq”]; <A l ż 
pliku wstawimy w kodzie stron $TabelkaZbanerami [$i] F'baner alt"]| = $row| "baner alt]; 3 V : 
ż . ż $1++; s 4h 
WWW, na których powinny być >2-.. 
wyświetlane banery (na przykład A 

kodzie st Ó d h if ($IleWynikow == 0)4 e i 
w kodzie strony INndaeX.p p). $TabelkaZbanerami[0]["baner _id”] = "0"; 11 

W pliku arkusz.css będzie- $TabelkaZbanerami[0]["baner _img”] = "domyslny baner. jpg”; : 

ź $TabelkaZbanerami[0]["baner alt"] = "To miejsce na reklamę”; 
my przechowywać style pozwa- , = 
lające na ustalenie wyglądu pa- | srand((double) microtime() * 1000000); 4] 
nelu administracyjnego nasze- $Pokazbaner = array rand($TabelkaZzbanerami); Śr 
go systemu rotacji banerów. echo "<a href=V”baner_idz.php?bid=£$Tabelkazbanerami [ $Pokazbaner|] ar 
["baner _id"]j]N" target=N” blankN”"><img border=0 src=N"rotacja ba- 
m n ner/banery/4£$TabelkaZzbanerami [ $Pokazbaner][ "baner img”]jNV" 
Konfiguracja bazy width=N"400V height=N"50V” alt=N"4$TabelkaZzbanerami [ $Pokazbaner |] 

Do pliku konfig_db.php wpi- | Bareruie jp > a; L me 
sujemy informacje pozwalające  quymikzapyłania - mysqi qucry(-UBDATE rotacja banczy SEG 1% | 
na połączenie się skryptu z bazą baner_pokaz = baner_pokaz + 1 WHERE + 

baner _id = '£$TabelkaZbanerami[$Pokazbaner]["baner_id"])';"); 


danych. W miejsce © wpisujemy 


Pialulolalakalaiakaknkn) 


KĘ 

















zmiennych © przypisujemy odpo- 


wiednio: szerokość i wysokość !_/f 
banera w pikselach. 





$DBHaslo = OE H i nych w wynikach zapytania. 


= SEE = if ($WwynikZzapytania == FALSE)4 
nazwę bazy danych, wewnątrz i Bladwzapytaniu (_ FILE _,_ LINE __); SE 
której utworzyliśmy tabele rota* i | EE 2 
cja_baneryirotacjaklieni. || © . [) bare. php 
W miejsca © wpisujemy nato- STR I Kolejnym krokiem jest Ę 3) 
miast login do bazy oraz hasło $DBHost = "localhost"; || wylosowanie banera 4h PSY 
dostępu do bazy. Na koniec do $DBNazwa = OTOP spośród wszystkich dostęp- AŻ 


LL 12 








= 40074 i Pamiętajmy, aby przed loso- 
LES waniem uruchomić genera- 
[) konfig_db.php 








anaaanananaaeanonoanannonnn nn O RADE | tor liczb losowych <fj]. 


Połączenie z bazą 

Możemy już przystąpić do tworzenia całe- 
go systemu rotacji. Najpierw zajmiemy się 
kodem z pliku rotacja_kernel.php. 


Na początku dołączamy stworzony przez 
nas wcześniej plik konfig_db.php <H. 


Następnie tworzymy funkcję 

BladWzapytaniu() €Ą, której zadaniem 
będzie pokazanie, jaka nieprawidłowość wy- 
stąpiła przy przesłaniu zapytania do bazy da- 
nych. Dzięki temu, jeśli w skrypcie zrobimy 
błąd, szybko poznamy jego przyczynę. 


Następnym krokiem jest połączenie <l 
i wybranie odpowiedniej bazy danych 4. 


Tworzymy pliki rotacji 

Zajmijmy się teraz kodem z pliku 
baner.php. Jego zadaniem będzie pobranie 
z bazy danych informacji o wszystkich ba- 
nerach, a następnie wylosowanie numeru 
ID jednego z nich i przesłanie do przeglą- 
darki kodu HTML wyświetlającego baner. 


Na samym początku włączamy plik 
rotacja_kernel.php €f. 


Następnie przesyłamy do bazy zapytanie 

<€23 - dzięki temu w zmiennej 
$WynikZapytania zostaną zapisane informa- 
cje o wszystkich banerach. Następnie najważ- 
niejsze dane (identyfikator, nazwę obrazka 
i tekst alternatywny) zapisujemy w tabeli 
$TabelkaZbanerami <<]. Jeśli w bazie nie 
ma żadnego banera 4] (będzie tak na począt- 
ku korzystania ze skryptu), wyświetlamy do- 


myślny obrazek (na przykład taki ©. 


Musimy jeszcze wyświetlić wylosowany 

przez nas baner na stronie. W tym 
miejscu jako odwołanie dla banera przypi- 
sujemy plik baner_idz.php 4/ (za chwilę 
zajmiemy się jego napisaniem). Przesyłamy 
także identyfikator banera, na podstawie 
którego określimy adres strony wyświetlo- 
nej po kliknięciu na obrazek reklamy. 


























<?php 
require('./konfig_db.php'); <H 
function BladWZapytaniu($NazwaPlik,ŚLiniawPliku) 4 
echo 'Błąd w zapytaniu w pliku '.$NazwaPlik. 
',Ww linii '.ŚLiniaWPliku.' 
) 
$PolaczenielID = (mysql connect ($DBHost, <H a 
$ŚDBUzytkownik,$DBHaslo) ; 
if ($PolaczenieID == FALSE)4$ 
'Błąd połączenia z bazą danych!'; hh 
) A 
$WybierzBazeDanych = mysql select db($DBNazwa); <i 
if ($WybierzBazeDanych == FALSE) 4 F=E 
'Błąd wyboru bazy danych!'; BY = 
, BE 
> [|| rotacja_kernel. php M. u 
= 
| |puz- 
ż . . . - (== = 
Na końcu musimy jeszcze zwiększyć Poz 
H 


o jeden liczbę wyświetleń naszego wylo- 
sowanego banera 4]. 











To jest miejsce na Twoją reklamę!!! 






Plik baner_idz.php 
Jak już wiemy, za pośrednictwem pliku 
baner_idz.php zostanie otwarta powiązana 
z danym banerem strona. Dzięki temu bę- 
i dziemy mogli w łatwy sposób zapisać w ba- 

zie informację o kliknięciu na reklamę. 
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PROGRAMOWANIE , 
TWORZYMY SYSTEM ROTACJI BANEROÓW 





x 44 Na początku musimy sprawdzić, czy in- 

4 4% ternauta odwiedzający naszą stronę klik- 

| nął na nasz baner domyślny czy na należący 
do jednego z reklamodawców. Aby to zrobić, 
wystarczy sprawdzić stan zmiennej 

$HTTP GET_VARS [”bid”]. Jeśli równa jest 0 
lub jest pusta 4, internauta kliknął na 
nasz własny baner. Wtedy do zmiennej 
$URLDoPrzejscia wpisujemy adres do stro- 
ny, na którą będzie skierowany internauta 
(może to na przykład być strona z cennikiem 
reklamowania się na naszej witrynie). 





Jeśli zaś wspomniana zmienna ma inną 

wartość 4, pobieramy z bazy adres 
WWW skojarzony z klikniętym banerem <]l 
oraz zwiększamy o jeden liczbę kliknięć na 


SY dany baner GH. 
gin 
a” . . Ż e. 
z Musimy teraz przekierować internautę 
EA ż ce do strony związanej z banerem. Robimy 
/”.,.. toza pomocą polecenia Header 4], które 


wysyła do przeglądarki nagłówek Location. 

























= h 
7 <?php 
AL SA require(”./rotacja baner/rotacja kernel.php”); 
= if ($HTTP GET VARS[”bid"] == "0” || 

; f G: $HTTP GET_VARS[”bid”] == "")$ GR 
„AS $URLDoPrzejscia = "cennik.html"; 

E > 

 |elsef( <2] 

| ś$ŚWynikZapytania = mysql _query("SELECT baner url 


FROM rotacja banery WHERE banet id = 
| 1$HTTPOGETOVARSJ /Bra"]y 777) 
if ($WynikZapytania == FALSE)$£ 
BladWZapytaniu(__FILE__, _ LINE __); 
) 
while($row = mysql fetch array ($WynikZapytania, 
MYSQL ASSOC) ) 4 
$URLDoPrzejscia = $row[”baner url”"]; 
) 
$WynikZapytania = mysql query(”"UPDATE 
rotaejasbanery 5B1baner,przekiteEuj = 
baner przekreruj +1 WABRE baner/ rd = 
(5HTTP GET VARS | bia” |) 7;7)7 
if ($WynikZapytania == FALSE)$£ 
BladWZapytaniu (_ FILE _, LINE __); 





| Header("Location: £$URLDoPrzejscia)”); GI 
M exit; 











Ą) baner_idz.php 





Statystyki dla użytkownika 
Nasz skrypt rotacji banerów już działa, 


| Niestety, dodawanie do niego informacji 
> © _._ onowych użytkownikach i banerach jest bar- 
Eg z 3 dzo niewygodne, ponieważ wymaga skorzy- 
o - PR stania ze specjalistycznego narzędzia do ko- 
A Ą munikacji z bazą danych (na przykład php- 
sz 9 MyAdmin). Warto więc napisać kilka funk- 


cji, dzięki którym zarządzanie systemem bę- 
dzie możliwe z poziomu przeglądarki inter- 
netowej (bez potrzeby ręcznej ingerencji 

w bazie danych). Ekspert pokaże też, w jaki 
sposób stworzyć stronę ze statystykami doty- 
czącymi banerów danego użytkownika. 





<?php 
session start(); 
session _register("uzytkownik”); << 
session _register("uzytkownik id”); 
require(”"./rotacja baner/rotacja_kernel.php"); <H] 
?> 


A 


|<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 
Transitional//EN"><html><head> 

|<meta http-equiv="content-type” 
content="text/html;charset=IS0-8859-2"> 

<meta http-equiv="content-language”" content="pl"> 
<title>Statystyki banerów — Użytkownik</title> 
<link rel="stylesheet" href="arkusz.css" 
type="text/css"></head> 

<body marginheight="0” marginwidth="0"> 











|) baner_uzytkownik.php 
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Tworzymy plik 
baner_uzytkow- 
nik.php i wpisujemy 

w nim kod © 


Na początku musi- 

my zarejestrować 
sesję 4M, dzięki której 
rozpoznamy, czy użyt- 
kownik jest już zalo- 
gowany. Więcej na te- 
mat sesji znajdziemy 
w artykule Wstęp dla 
upoważnionych (Eks- 
pert 9-10/2005). Na- 
stępnie rejestrujemy 
dwie zmienne sesyj- 
ne. W zmiennej 
uzytkownik 42 bę- 
dziemy przechowywać 
informację o tym, czy 
internauta jest aktual- 
nie zalogowany czy 
nie. Zmienna 
uzytkownik_id ©) 
będzie przechowywać 
numer ID reklamo- 
dawcy, którego staty- 
styki wyświetlimy. 


Następnym kro- 

kiem jest dołącze- 
nie sterowników dla 
naszej bazy danych 
<< i wysłanie do prze- 
glądarki nagłówka do- 
kumentu HTML 4. 


Działanie dalszej części skryptu z pliku 

baner_uzytkownik.php polega na wy- 
świetlaniu na stronie WWW różnych infor- 
macji dla użytkownika (formularza logowa- 
nia, statystyki banerów, informacji o wylogo- 
waniu). O tym, co będzie wyświetlone, zade- 
cyduje wartość parametru $pokaz, który do 
skryptu przekazujemy metodą GET (na przy- 
kład uruchamiając skrypt wywołaniem 
baner_uzytkownik.php?pokaz=zaloguj). 
Wystarczy więc sprawdzić jego zawartość 41 
i na tej podstawie zdecydować, co wyświetlić 
(jeśli zmienna $pokaz jest pusta Ś/f, wyświet- 
lamy stronę z formularzem logowania © 4:7). 


5 


staje ustawiona na tak <[]. W prze- 
ciwnym wypadku formularz logowa- 
nia wyświetlany jest ponownie ŚP. 


W identyczny, jak w punkcie 4, 
tystykami ©. . Ponieważ są one dostęp- 
ne tylko dla zalogowanych użytkowni- 
ków, sprawdzamy stan zmiennej se- 
syjnej $uzytkownik 4F] (kod na na- j 





elseif ($pokaz == "zaloguj”)4f 
„if ($HTTP POST VARS["1login"]=="” || $RTTP POST VARS[”"haslo"]=="")f v 
?> 


<table width="100%” height="100%"”><tr><td valgin="middle" 
align="center" style="background-color: 336699; color: łffffff;"> 
Pozostały puste pola w formularzu. <a href="JavaScript: 
history.back();” style="color: tffffff;">Kliknij wstecz i 
wypełnij pola.</a></td></tr></table> 


<?php 
) 
elsef( 
$ŚWynikZapytania = mysql query("SELECT * FROM rotacja klienci 
WHERE klient nazwa = "". 
addslashes ($HTTP_POST_VARS [”login"])."';"); 
if ($WynikZapytania == FALSE) $£ 
BladwWzapytaniu (_ FILE _, LINE __); 


while ($row = mysql fetch array ($WynikZapytania, MYSQL ASSOC) ) £ 
$HasloKlienta = $row ["klient haslo”]; 


$IdKlienta = $row ["klient_id”]; 
if ($HTTP_POST_VARS ["haslo"] == $Hasloklienta) 4 4[i] 
$HTTP SESSION VARS ["uzytkownik”] = "tak"; <I 
$HTTP SESSION_VARS ["uzytkownik id”] = ŚIdKlienta; 
?> 
<table width="100%” height="100%"><tr><td valgin="middle" 
align="center" style="background-color: 336699; color: tffffff;"> 
Zostałeś poprawnie zalogowany. <a href="baner uzytkownik.php? 
pokaz=statystyki” style="color: łtffffff;">Zobacz swoje 
statystyki.</a></td></tr></table> 
<?php 
„ 
elsef 
?> 
<table width="100%” height="100%"><tr><td valgin="middle" 
align="center" style="background-color: 4336699; color: tffffff;"> 
Użytkownik lub hasło dla tego konta są niepoprawne. 
<a href="JavaScript:history.back();"” style="color: tffffff;"> 
Kliknij wstecz i wypełnij prawidłowo pola.</a></td></tr></table> 
<?php 
„ 
No 


No EE A A A A A ” 





+ Ą) baner_uzytkownik.ph 











Po wypełnieniu formularza logowania zo- 
stanie ponownie otwarta strona 

baner_uzytkownik.php, tym razem i 
ze zmienną $pokaz ustawioną na 
zaloguj. Dzięki temu uruchomiony | 
zostanie skrypt 4']. Jego zadaniem i 
jest sprawdzenie, czy internauta podał! 
prawdziwy login i hasło 4]!] - jeśli tak i 
się stało, zmienna $uzytkownik zo- | 


stępnej stronie). Jeśli wartość tej 
zmiennej jest poprawnie ustawio- 
na, możemy wybrać dane z tabeli 
z banerami dotyczące danego 
użytkownika 47] i je wyświetlić 
<B. Powinniśmy także pamiętać 
o konieczności zrobienia łącza do wylogowa- 
nia <[], które umieszczamy na dole strony. 


Wpisz login i hasło do swojego konta 


I ngin: |ekspeń | 


wsl: ooo | 
re U RULE 


Na koniec pozostaje wylogowanie użyt- 

kownika <l/, czyli ustawienie zmiennych 
sesji na wartości puste 4f:]. Strona dla rekla- 
modawców jest już gotowa. 


Tworzymy panel administratora 

Aby nasz system rotacji banerów był w peł- 
ni funkcjonalny, musimy wykonać jeszcze 
panel administracyjny. Skrypt umieścimy 
w pliku baner _admin.php. Ponieważ jego 
działanie podobne jest do wykonanego przed 
chwilą skryptu baner_uzytkownik.php, 
Ekspert zwróci uwagę jedynie na kluczowe 
polecenia w kodzie. Dokładną analizę skryptu 
najlepiej przeprowadzić samodzielnie. 


m „| m m mam mm m ma LJ 








Z ZK ZZ = 


rL1£ ($HTTP_GET _VARS["pokaz”"] == "")L * 
$pokaz = $HTTP_POST_VARS[”"pokaz"]; TI 

1) I 

else ($pokaz = $HTTP GET VARS["pokaz”"];) „ 


NO a a z A A AE A R A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A Z 


if okaz == "" 
300 "<A 
<table width="100%” height="100%"><tr> 
<td valign="middle" align="center" 
style="background-color: 336699; color: tffffff;"> 
<h4>Wpisz login i hasło do swojego konta</h4> 
<form method="post"” action="baner uzytkownik.php"> 
<table><tr><td style="font-weight: bold;">Login: 4f;] 
</td><td><input type="text" name="login"></td> 
</tr><tr><td style="font-weight: bold;">Hasło: 
</td><td><input type="password” name="haslo"></td> 
</tr><tr><td><input type="hidden" name="pokaz" 
value="zaloguj"></td><td><input type="submit" 
value="zaloguj mnie” class="przycisk"></td></tr> 
</table></form></td></tr></table> 
<?php 











|) baner_uzytkownik.php 








mmm mn A A e a A A M 





Statystyki twoich banerów 


Masr hanerńw w systemie: 2 


IG banera: 20 

LRL hanera: http fe ww .ks-Ekspert.pl 
umpis hanrra: Strana FErprrta 

baner został pokazany: 16 

WrejsC na slrung: 2 


IE ranera: 1% 

URL banera: htE:/www ks-skspert_pl 
pis banera: Stroma Eksperta 

haner zastał pnkarany: © 

VłejSC ma strunę: 1 





Na początku skryptu rozpoczynamy sesję 


i rejestrujemy jedną zmienną sesyjną ©0------ 
! (o nazwie administrator) — będziemy w niej 


przechowywać informację, czy internauta jest 
zalogowany jako administrator, czy też nie ma 
praw dostępu do panelu administracyjnego. 








<?php Ą) baner_admin.php 





sessionsScare(); 





session register("administrator"); <a[---------- 





require("./rotacja baner/rotacja_kernel.php"); 





Następnie, tak jak w poprzednim skryp- 
cie, sprawdzamy zmienną $pokaz i jeśli 
jest ona pusta, wyświetlamy formularz lo- 


a dolkyaietejinWNatsciteweloWojcjala Wole lsajlajkiiwajiajw= 


Looin: 


Hasło: |aaaaa 
Zaloguj mnia 





gowania ©. Jeśli zmienna $pokaz będzie 
miała wartość zaloguj, sprawdzamy, czy 
wpisane przez internautę login i hasło są 
poprawne. UWAGA! Tym razem nie pobie- 
ramy jednak prawidłowych danych z bazy, 
tylko porównujemy z umieszczonymi bez- 
pośrednio w skrypcie ©. Ekspert domyślnie 
u 


stawił login i hasło na wartość admin. 
Oczywiście możemy dowolnie ją zmienić. 





radmin” 
= "admin" ) 


if ($HTTP POST VARS ["login"] = 
56 $HTTP POST VARS ["haslo”] 














k) baner_admin.php 





Jeśli dane w formularzu logowania zo- 

stały podane prawidłowo, ustawiamy 
wartość zmiennej sesyjnej $uzytkownik 
na tak i otwieramy stronę umożliwiającą 
przejście do panelu administracyjnego ©--; 


Zaztałcś poprawnie zalogowany, Frzeqdź dor 





Następnie, w zależności od wartości 

przekazanych do skryptu parametrów 
$pokaz i $panel, wykonujemy odpowied- 
nie zadania: 


cyjny © ($pokaz="panel"”, $akcja=""), 


69) Przydatny skrypt 


onieważ administrator 

będzie mógł usuwać 
z bazy reklamodawców i ba- By J 
nery, warto stworzyć mecha- 


Microsoft Internet Fxplorer 









<L 
_zy Na pewna UsunĘE użytkownika uzytkownik! ? 


PA” 
zad” 


Pag" 
sk > 
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+= z 








elseif($pokaz == "statystyki" )4 
if ($HTTP SESSION_VARS["uzytkownik"] == "tak")f_ 4gk] 
?> 


<table width="100%” height="100%"><tr> 


<td valgin="middle” align="center" style="background-color: 


mysql query("SELECT * FROM rotacja banery WHERE baner klient = 
addslashes($HTTP_SESSION_VARS["uzytkownik id"])."';"); 


4236699; GO1Or: q1EFfEE;7> 


41 


MZ 
. 


<?php 
$WynikZzapytania = 
if ($WynikZapytania == FALSE) 4£ 
Bladwzapytaniu ( FILE _ , LINE _); 
l 
$IleWynikow = mysql num rows($WynikZapytania); 


echo "<div style=N"text-align: center;N"><h4>Statystyki twoich banerów</h4> 
<table cellpadding=N"10N"><tr><td align=N"centeri">Masz banerów w systemie: 
<strong>4/$Ilewynikow)</strong><br></td></tr>"; 


while ($row = 


mysql _ fetch array($WynikZapytania, MYSQL ASSOC))4£ 


| 
echo "<tr><td align=N"leftN"><img src=N"rotacja baner/banery/+4$row[ "baner _img"]jN" width=N"400N" „L+ 
height=N"50V” alt=N"4$TabelkaZzbanerami|[$Pokazbaner][”"baner _alt”])]N"><br><strong> 


ID banera:</strong> ".stripslashes($row| "baner_id”])."<br><strong>URL banera:</strong> ". <i 


stripslashes($row| "baner _url"])."<br><strong>Opis banera:</strong> "”. 
stripslashes($row|[ "baner _alt”"])."<br><strong>baner został pokazany:</strong> ". 
stripslashes($row| "baner _pokaz”])."<br><strong>Wejść na stronę:</strong> "”. 
stripslashes($row|[ "baner przekieruj”])."<br><br></td></tr>"; 


) 


echo "</table><br><a href=N"baner uzytkownik.php?pokaz=wylogujN” style=N"color: tffffff;N"> <i] 


Wyloguj mnie!</a></div></td></tr></table>"; 


4336699; 66lGT> RECEEEE;Y> 


by 
elsef 
?> 
<table width="100%” height="100%"><tr> 
<td valgin="middle” align="center" style="background-color: 
Aby móc ogltdać statystyki musisz się najpierw 
<a href="baner _uzytkownik.php” style="color: tffffff;">zalogować</a>.</td></tr></table> 
<?php 
> 
h 
elseif($pokaz == "wyloguj"”)f <il 


$HTTP SESSION VARS["uzytkownik”] = 
$HTTP SESSION VARS["uzytkownik_id"] = ""; 


IFIr e 
r 


) 


16 














© dodajemy reklamodawcę do ba- 


© usuwamy danego reklamodaw- 


Id użytkownika Nazvra użytkownika A 
+ Ekspert Arinwiriistri 
Ę, KS 


| Muzwa pliku! 


($akcja="nowy baner"), 


cę z bazy (jego numer przekazu- 
jemy za pomocą parametru klient_id) 
($pokaz="panel", 

$akcja="usun klienta”), 


W arto zwrócić w kodzie uwagę na fakt, że przed 
usunięciem reklamodawcy z bazy kasujemy 
w bazie jego wszystkie banery. 


Lista klientów 


Usuń klienta 


m MEL Flizrrtą 






Lggri klient 
Dodaj nowy baner 


Nazwa pliku: | ckzperLgil 


Nazwa klienta: | Ekspoń = 
URL do strany: |http:Awwyw. ks cksporńt. pl | 
Opis banera: |Strona Ekzperia | 


Dodaj nowego klienta 


Mazwa klierita: 
Haslo dla klienta: |ks | 
Ladaj klienta 


© wyświetlamy stronę do admi- 
nistrowania banerami dane- 
____go reklamodawcy © (jego nu- 


mer przekazujemy w parame- 
trze klient_id) ($pokaz="pa- 





nizm potwierdzania tego typu operacji. Można do tego celu zastosować 


okna © i adres, który powinien zostać otwarty po potwierdzeniu chęci wy- 
konania operacji. Kod skryptu znajdziemy w pliku baner_admin.php. 


nel”, $akcja="banery"), 
usuwamy dany baner okre- 
ślonego reklamodawcy ©------ 
(identyfikator baneru prze- 
kazujemy w zmiennej 











chsperż gł ki 
ui dm strony: |ktt Iwa: ks-ekspert pl | 


Edytuj baner baner id, a ID rekla- 
modawcy w zmiennej 
klient_id) 
($pokaz="panel", $ak- 


cja="usun_ baner"), 





© wyświetlamy stronę umożliwiającą edy- 


cję banera © (identyfikatory banera i re- 
klamodawcy przekazujemy odpowiednio 
w zmiennych baner_id i klient_id) 
($pokaz="panel", 
$akcja="edytuj baner"), 

© zapisujemy zmiany dla banera w bazie 
($akcja="edytuj baner dane"), 

© wylogowujemy administratora 
($pokaz="wyloguj"). 


Umieszczamy skrypt na własnej stronie 
Aby umieścić system rotacji banerów we 
własnym serwisie, kopiujemy na serwer 
z naszą witryną wszystkie pliki skryptu. Na- 
stępnie w katalogu /rotacja_baner/banery 
umieszczamy pliki graficzne z banerami. 
Zgodnie z opisem przedstawionym na po- 
czątku artykułu tworzymy w bazie danych 


| 0 png * c 





dwie tabele. Jeśli 


] t <?php 
e? Say € , require("./baner.php"); 
CZYNNOSCI, IIoze- ?> 








my się zalogować 
(otwierając stronę baner _admin.php) i do- 
dać reklamodawców oraz przypisać do nich 
odpowiednie banery. 

Ostatnim zadaniem jest umieszczenie po- 


lecenia © na każdej stronie, na której powin- 
ny pojawiać się banery. Pamiętajmy, że stro- 
ny te muszą mieć rozszerzenie .php. ŁS E 


(0) Warto zajrzeć... 


Adresy WWW: 


© www.php.net 
© http://aurefos.net 
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a [) nazwa pliku 








— plik znajduje się 
na krążku Eksperta 











nazwa pliku 





— plik w całości 
znajduje się na krążku, 
pokazany tu jest tylko 
jego fragment 
Przykłady 
zastosowań 


AAAA 


Kamer z kodem 


oh pokaże, jak za pomocą C++ sterować kamerą 
w środowisku OpenGL. Poznamy też strukture drzewa 





Dynamiczne drzewo 


R odczas pisania własnych programów 
” często przydaje się znajomość różnych 
struktur danych. Pomagają one upo- 

rządkować zapisywane w aplikacji informa- 
cje. Przykładem takiej struktury jest drzewo ©. 
Składa się ono z dowolnej liczby rozgałęzio- 
nych węzłów. Niestety, samodzielne zaimple- 
mentowanie struktury drzewa w C++ jest 
trudne. Dlatego lepiej skorzystać ze specjalnej 
biblioteki tree.hh ©, która pozwala na budo- 
wanie drzewa o węzłach różnego typu (na 
przykład przechowujących liczby całkowite, 
rzeczywiste, łańcuchy znakowe czy nawet da- 











pradziadek Ekspert pokaże, ? Możemy już utworzyć obiekty struktury 
w jaki sposób ko- s Osoba — na przykład 6----—-—----——-----———--—- 
i ta k rzystać z biblioteki 

ozó tree.hh. Napoczą- | A, Teraz już możemy utworzyć obiekt klasy 

ZY tek warto jednak tree ©. 

wujek ojciec | - 
: , tree<Osoba> drzewoGen; <q------- K) Builderlmain.cpp 
a tree<Osoba>::iterator tmp, tmpDziadek; SHH j 
ja brat tmp = drzewoGen.insert(drzewoGen.begin(), praDziadek); 4% 
tmpDziadek = drzewoGen.append child(tmp, dziadek); 3 


ne własnego typu). 


POZIOM 


ŚREDNI 

















geupRol 


GD Typ węzła klasy tree.hh 


yp węzła podajemy w nawiasach ostrych (na 
przykład tree<Osoba>). Wynika to z faktu, 
że klasa tree jest klasą szablonową. 


R _W budowie drzewa będą nam potrzebne 
 iteratory <GH (służą one między innymi do 
zapamiętywania pozycji węzłów w drzewie). 


£_ Na razie drzewo jest puste. Aby dodać 
19 do niego pierwszy węzeł (niech będzie to 
węzeł pradziadka), należy użyć metody 
insert ©. Pierwszy argument to pozycja 
początku drzewa, a drugi to obiekt struktury 
Osoba. W iteratorze tmp zapamiętujemy 
pozycję tego węzła. Następnie za jej pomocą 
dodajemy węzeł dziadka (potomka - syna 
pradziadka), używając tym razem metody 
append_child <fi. Kolejne węzły dodajemy 


w ten sam sposób. 
John 
Flouer 
17910 


Imie: 
| GFATHSE 
7 Aby później przeglą- Kika 
JS dać wszystkie znaj- s da: 1 
dujące się w drzewie 
Andreu 
dane, korzystamy na Flonee 

1938 


Imie: 
| -F-41 MIE 
Rok ur 


Przechodzi ona przez 
wszystkie elementy 








tree<Osoba>: 


Y 


loc++) 4 


for(loc=drzewoGen.begin(); 
loc!=drzewoGen.end(); 
> (7166) .drukuj()+ 
60utE 5 7Tlóse pórómków: * 
<< loc.number_of children () 











> | |] Builderimain.cpp 





drzewa (przejście do następnego węzła 





prześledzić przykładowy 
kod zamieszczony na stro- 
nie ©. Autor biblioteki po- 
kazuje w nim, w jaki spo- 
sób budować drzewo z węz- 


tree<Osoba>: 
tree<Osoba>: 





cout << "NnSynowie dziadka: 
:sibling_iterator sib; 
:sibling iterator sibLast=drzewoGen.end(tmpDziadek ) ; 


for (sib=drzewoGen.begin(tmpDziadek); sib!=sibLast; sib++) 
(*sib).drukuj(); 


Na : 


A 











K) Builderlmain.cpp 





łami typu std::string. 


Korzystanie z biblioteki tree.hh 
Ekspert pokaże, jak korzystać z biblioteki 
tree.hh. Stworzymy w C++ drzewo składa- 


jące się z elementów własnego typu. 


Najpierw do naszego projektu dołączamy 
plik tree.hh <€M. 


= Następnie tworzymy typ, który wykorzy- 
stamy do budowy pojedynczego węzła” 


będzie mogła przechowywać imię €I. nazwi- 
sko ©] i rok urodzenia 4] dowolnej osoby, 

a dzięki metodzie drukuj() 4 będzie możli- 
we wyświetlenie tych danych na ekranie. 




















a m m m a a m na ma ma a ma a ma m ma ma ma 


cout << "Imie: it” << imie 
<< "NnNazw.: Nt” << nazwisko 
<< "NnRok ur Nt” << rokUr 
5 aa -Nn”; 
> 
NE NETEM ” 
(Osoba praDziadek; 1 
praDziadek.imie = "John"; i 
'|praDziadek.nazwisko = "Flower"; | 
,praDziadek.rokUr = 1910; [M Builderimain.cpp 


©) W prosty sposób możemy również wy- 

GW) świetlać tylko wybrane węzły drzewa. 
Aby na przykład wyświetlić jedynie rodzeń- 
stwo (ang. siblings) węzła o nazwie ojciec 
(wraz z nim samym), korzystamy z iterato- 
ra typu sibling_iterator ©--------------------- 


() Równie łatwo można wybrane węzły 

«9% usuwać, zamieniać czy sortować. Wię- 
cej infromacji na temat klasy tree.hh znaj- 
dziemy na stronie ©. 





LA 


/struct Osoba 
string imie; 
string nazwisko; <l] 
unsigned int rokUr; <I 
void drukuj()4£ 














RS 
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Kamera w OpenGL 


amera jest niezbędnym elementem 

każdej animacji 3D. Ekspert kilka- 

krotnie prezentował artykuły na te- 
mat tworzenia trójwymiarowych scen z wy- 
korzystaniem biblioteki OpenGL (w nume- 
rach 6/2004, 1/2005, 7-8/2005, 9-10/2005). 
Jednak prawie w każdym z tych przykładów 
stosowaliśmy nieruchomą kamerę. Warto 
jednak wzbogacać nasze aplikacje OpenGL 
w możliwość przemieszczania kamery, a więc 
poruszania się po wirtualnym świecie 3D. 
Ekspert przygotował specjalną bibliotekę 
GameCamera umożliwiającą łatwą zmianę 








położenia i orientacji kamery. Na płycie CD cjalną klasę GameCamera, która ułatwi © E Ealęt samolotu "© at 
dołączonej do tego numeru, oprócz wspo- nam to zadanie. Zobaczmy, jak z niej korzy- | > 
mnianej biblioteki, znajdziemy również przy- | stać i w prosty sposób zmienić położenie eśli zamiast metody setPitch © (pochylenie ka- 

kład jej zastosowania (plik Camera.exe) — i orientację kamery na scenie 3D. mery) użyjemy metody setYaw, stworzymy ź ról: 
warto go uruchomić (patrz ramka Urucha- NIE CE ERO AA wrażenie lotu samolotem. 


mianie przykładu). Zobaczmy, jakkorzystać || | I aaaaaaaaaaaaaaaeo- : 
. . . + I e km mm mm mm mu mu mu LJ LI LI . + . + + I . . 

z biblioteki we własnych programach pisa- | PORZE SJĘEREREW 5 ; |K)Builderimaincpp] w pionie i w poziomie ©, zależnie od prze- 
nych w C++ Builder (na CD znajdziemy też I Koi wawie iwan mieszczenia kursora na ekranie. 
I 
I 
I 
l 
I 

















przykład napisany w Visual Studio). Na początku naszego programu musimy 
dołączyć naszą bibliotekę © i utworzyć 


U Li 
: = 
> 


Wiemy już, w jaki sposób obracać kame- 


| LLL 
4 


„w gł 
ń i 
=, u 
-—— 





















Jak działa kamera , obiekt gCamera klasy GameCamera ©---—--- rą. Warto też poznać sposób na zmianę 
Wirtualną kamerę OpenGL można prze- 
mieszczać oraz obracać, Dokonuje się tego Od tej pory możemy korzystać "R WZ WAN SA) 
za pomocą jednego polecenia: z różnych publicznych metod ';|>-i£ (mouseButton == GLUT_ LEFT BUTTON 65 state == GLUT DOWN) 
gluLookAt (eyeX, eyeY, eyeZ, centerX, tej klasy ©. Możemy na przykład !!| t P AWG W RZA WI NEEÓR AANACZECA p 
pzspasunic ay ; : II gCamera.setPitch(-(y — pitch)*dtr*rotationSpeed); REŻ A 
centerY, centerZ, upX, upr, upZ); I stworzyć funkcję zdarzeniową e—- I gCamera.setRoll(-(x — roll)*dtr*rotationSpeed); *€-————-—-—- M 
w którym: ' (została ona wykonana w dołączo- | s | 
„_gyeX, eyeY, eyeZ - współrzędne punktu ©, |nym przykładzie Camera.exe), || por - xy 
w którym znajduje się kamera (obserwator), | która będzie uruchamiana przy |) 
I 
l 


centerX, centerY, centerZ — współrzędne | każdym ruchu myszy. Sprawdza- 
punktu, na który patrzy obserwator ©, i my w niej, czy wciśnięty został lewy przy-i 


| „i RZECE | Ai A> ARCE AA Bra A RAA AAA | jej położenia. Pozycję kamery można usta- 
! upX, upY, upZ — współrzędne wektora i cisk myszy ©. Następnie za pomocą wspo-  : wić, wykorzystując pięć różnych metod: set- 
' up © skierowanego w górę sceny 3D. 


sceny 3D. |  mnianych już metod © obracamy kamerę Pos (ustawienie bezwględne pozycji), move 
I (przesunięcie kamery), moveForward (prze- 
sunięcie w tył/przód), moveLeftRight 








// ustawia punkt na, który ma patrzeć kamera 
void setTarget(CVectorś target); 


r 


s (przemieszczenie w prawo/lewo), move- 
SE PABEGAO pero iza Upward (przesunięcie w górę/dół). Jeśli 
void setPos(CVectorś pos); ś . 
więc w naszym programie stworzymy na h.K 
//pochyla kamerę przykład funkcję uruchamianą po wciśnię- 4 


id setPitch(real t radians); ! | 
PRPAN Z ZANAREWIE A ama ciu dowolnego klawisza strzałki ©, możemy 





//odchyla kamerę 


void setRoll(real t radians); void specialKeyboardDown(int key, int x, int y) ' 


t 














//przechyla kamerę o 
Przed wykonaniem tego polecenia należy void setYaw(real t radians); CSEKCLUDEREYŚLEEN "op ESPANA 
obliczyć jego argumenty. Aby ułatwić to za- EREMIE ZZ AKPA MOMEJA OCZYEJA "a R RWIE AGA aktami 
danie, z kamerą związane są dwa dodatko- void move(CVectors where); a> GLUT_KEY RIGHT: z poza 


---5»  gCamera.moveLeftRight(motionSpeed ) ; 

break; >, 
case GLUTZKRENIUPI WK 79 0000 RSRA 1 

---5» gCamera.moveForward(motionSpeed) ; I = 

break; TRZE 

CASEJCNETRRENZPONNS OE aa ooGaR O oaGaGa Ranni LI 

---5»- gCamera.moveForward(-motionSpeed) ; | 

break; d 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 


//przesuwa kamerę do przodu 
void moveForward(real _t distance); 





nich (oraz wektora up) można dowolnie ob- 
racać kamerę. 


1 

l 

I 

I 

| |//przesuwa kamerę w lewo lub w prawo 
i void moveLeftRight(real_t distance); 
I 

|| 

l 

I 

a 





//przesuwa kamerę do w górę lub w dół 
void moveUpward(real_t distance); 


) 





) 











//umieszcza kamerę na scenie 


tj h NWA |) Buildertmain.cpp PEC 
pi C R void draw(); 














ED TERE R FTR ZEOWAŻE GESŁAGDE | UB majG GE 





sprawić, aby kamera przemieszczała się © po 


z m mm wm mm nm w DA NE OE OE SO WE O A A | uloui 


forward GG) Uruchamianie przykładu wciśnięciu strzałek na klawiaturze ©. W przy- 


kładzie zamieszczonym na krążku znajdzie- z 
my również rozwiązanie problemu ustawie- 
nia kamery w określonym miejscu. ST 





right by uruchomić aplikację z płyty, w naszym sys- 
temie (zwykle w katalogu C:IWindowsiSyste- 


m32) musi znajdować się biblioteka glut32.dll. Jeśli 











Korzystanie z klasy GameCamera 


jej nie ma, kopiujemy ją z płyty dołączonej do tego u e 
Znamy już podstawy teoretyczne zmiany wydania Eksperta. Po wykonaniu tej operacji może- Warto zajrzec... 
położenia kamery. Wiemy więc, że korzy- my już uruchomić przykład Camera.exe. W katalogu 
stanie z polecenia gluLookAt na przykład z przykładem znajdziemy instrukcję obsługi klawia- Adresy WWW: 
do przesunięcia kamery w lewo nie jest zbyt tury i myszy (plik sterowanie.txt) oraz kody źródło- © www.aei.mpg.de/”peekas/tree 
wygodne. Ekspert przygotował więc spe- we aplikacji. © wwwilighthouse3d.com/opengl/glut 
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[) nazwa pliku 


— plik znajduje się 
na krążku Eksperta 























Ra nazwa pliku 





— plik w całości 
znajduje się na krążku, 
pokazany tu jest tylko 
jego fragment 
Borland C++ 

| Compiler freeware 
NASM GPL 

ALINK GPL 


Borland Turbo 
Debugger freeware 


|. 






Język C++ ma spore ograniczenia. Ekspert pokaże, jak 


ę 


o tej pory tworzone przez nas 

w Asemblerze programy były 

przeznaczone dla systemu opera- 

cyjnego DOS. Były one dosyć pro- 
ste i krótkie. W praktyce jednak języka 
Asembler używa się do tworzenia szybkich 
lub wyspecjalizowanych procedur, wywoły- 
wanych przez program napisany w języku 
wysokiego poziomu, na przykład C. Naucz- 
my się więc wykorzystywać możliwości 
Asemblera w połączeniu z elastycznością 
języków wyższego poziomu. Ekspert 
w ostatnim już odcinku kursu pokaże, jak 
napisać w Asemblerze procedurę (funkcję), 
którą będzie można wykorzystać w progra- 
mie napisanym w języku C lub C++. Na po- 
czątku na podstawie prostego przykładu 
dowiemy się, w jaki sposób tworzyć tego 
typu programy. Następnie razem z Eksper- 
tem stworzymy procedurę, dzięki której bę- 
dziemy mogli uzyskać informacje o na- 
szym procesorze. Ekspert do kompilowania 
programów będzie używał NASM-a i pakie- 
tu Borland C++ Compiler 5.5 (występujące- 
go również pod nazwą FCLT). Obie aplika- 
cje znajdziemy na płycie dołączonej do tego 
numeru Eksperta. 


Instalacja i konfiguracja FCLT 


Dokładna instrukcja (w języku polskim) do FCLT (Free Com- 
mand Line Tools) dostępna jest na stronie ©). 
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Jak połączyć ASM i C/C++ 


Na przykładzie prostej 32-bitowej aplika- 


cji konsolowej dla systemu Windows Eks- 
pert pokaże, jak połączyć kod Asemblera 


i 


C/C++. Zadaniem programu będzie wy- 


świetlenie napisu. 


obejść je za pomocą procedur napisanych w Asemblerze 


W dowolnym edytorze tekstowym two- 
rzymy plik źródłowy o nazwie hello.c 


(i) Płaski model pamięci 
isząc DO0S-owe programy, musieliśmy korzystać 


2 z rejestrów segmentowych (zwłaszcza w więk- 
szych programach typu EXE). Tworząc 32-bitową 
aplikację dla systemu Windows, możemy zapomnieć 
o rejestrach segmentowych. Procesory (od modelu 
386) wyposażone są bowiem w 32-bitowe rejestry. 
Ich nazwy poprzedzone są literą E (na przykład 32- 
bitowe rejestry ogólnego przeznaczenia nazywamy 


wać 4 GB pamięci, dzięki czemu nie ma potrzeby sto- 
sowania trybu adresowania segmentowego. Progra- 
my dla Windows wykorzystują więc płaski model pa- 
mięci, w którym wszystkie segmenty znajdują się we 
wspólnej liniowej przestrzeni adresowej, o adresach 


od Ox00000000 do OxFFFFFFFF. 
EAX 


31 15 7 0 

















! zewnicze). 








Funkcja głów- Y —[ 
na main() zaj- 
: z int main (void) 
muje się wywoła- 4 
niem funkcji r|3B-return hello(); 
hello() © - za ) [') hello.c 














chwilę napiszemy 

ją w Asemblerze, Aby kompilator języka C 
wiedział, w jaki sposób ma wywołać funk- 
cję hello(), musi znać jej prototyp (deklara- 


cję). Za pomocą dyrektywy preprocesora ©--- 


dołączamy więc plik nagłówkowy hello,h. 


Musimy teraz utworzyć wspomniany 
przed chwilą plik hello.h. Wpisujemy 
do niego deklarację funkcji hello() © infor- 


mującą kompilator o braku parametrów 
oraz o całkowi- 











tym typie ac 
zwracanej | 
wartości. | oxtern "G7 
Specyfika- : |. ara 
torójest | ya Pai 
kompilowany [ kello.h 











warunkowo tyl- 
ko dla języka C++, co pozwala na wykorzysta- 
nie tego samego pliku nagłówkowego w pro- 


tywy preprocesora © i © zapobiegają efektom 
wielokrotnego dołączenia tego samego pliku 
nagłówkowego do pliku źródłowego. 


(3) Konwencje nazewnicze 


worząc w Asemblerze funkcje, które później bę- 
dziemy wykorzystywać w innych językach, warto 
przestrzegać konwencji nazewniczych (Ekspert wy- 
mienia tylko najważniejsze): 
Aby zmienne lub procedury (funkcje) napisane 
w Asemblerze mogły być łatwo używane w kodzie C, 
należy zadbać o zgodność nazw. Wiele kompilato- 
rów C (w tym BCC32) domyślnie dołącza do nazw 
globalnych wiodący podkreślnik. 
Kompilatory języka C++ zwykle kodują w nazwach 
funkcji informację o typach parametrów oraz prze- 
strzeni nazw, co pozwala na przeciążanie funkcji 
(tworzenie kilku funkcji o tych samych nazwach, 
ale na przykład o innych argumentach) w tym ję- 
zyku. Mechanizm ten można wyłączyć, używając 
specyfikatora extern "C” 
Niektóre kompilatory rygorystycznie wymagają 
stosowania określonych nazw segmentów (na 
przykład pascal). Więcej na ten temat dowiemy 
się z rozdziału dotyczącego formatów wyjścio- 
wych dokumentacji NASM-a. 


Zajmijmy się teraz definicją naszej 
funkcji hello(), którą umieszczamy 


a m m a a a a a na na ma a na ma m a na m a a a an ma 


EoOocsoooooO5OSOOSESSSEN 








I 

I 

I 

I lobal hello 

i g =: <il 

I . 

i extern _printf SA 

l 

!' section .text USE32 

I 

I 

2 hello: push message <l 
call printf <1 
add esp, 4 <I 
ret 

message: db "Hello World!', 10, 0 <M 
h) hello.w32.nasm 














Następnie należy poinformować asem- 

bler o tym, które nazwy należy wyeks- 
portować (czyli uwidocznić) w celu umożli- 
wienia używania tych nazw w innych mo- 
dułach. W naszym wypadku dyrektywa 
<Jl eksportuje nazwę funkcji hello(), czyli 
_hello. 


Nasza procedura _hello używa funkcji 
printf() z biblioteki standardowej języ- 
ka C. Dlatego, za pomocą dyrektywy 4], 
informujemy asembler o chęci korzystania 
z zewnętrznej nazwy _printf. 
8 Zanim wywołamy funkcję printf(), mu- 
simy umieścić na stosie jej parametry 
<€J]. W naszym wypadku jest to wskaźnik 
do napisu 4]. Teraz za pomocą instrukcji 
<€l wywołujemy funkcję printf(). 
S Po powrocie z funkcji printf() na stosie 
nadal znajduje się odłożony przez nas 
wcześniej parametr. Musimy go zdjąć (za- 
nim wywołamy rozkaz ret kończący proce- 
durę). Ponieważ nie potrzebujemy zacho- 
wywać jego wartości w rejestrze, zamiast 
wywoływać instrukcję pop, która wymaga 


argumentu docelowego, zasymulujemy jej 
działanie, ręcznie modyfikując wskaźnik 


stosu ESP 4Fl. 

| Nasz program napisany w języku C 
wykorzystujący procedurę stworzoną 

w Asemblerze jest już gotowy. Po zapisaniu 

plików źródłowych w tym samym katalogu 

wydajemy komendę ©. W wyniku asemblacji 


' z opcją -f obj powstaje plik hello.w32.obj. 


Następnie uruchamiamy kompilator, 


konywalny hello,exe. Możemy go więc 
uruchomić i sprawdzić działanie pro- 
gramu ©. 
Asembler bez ograniczeń 

Wsparcie Asemblera przydaje się głów- 
nie tam, gdzie ograniczenia języków wy- 
sokiego poziomu nie pozwalają na wyko- 





global _cpuid ;wyeksportowanie nazwy z modulu 


ID_MASK equ 1 << 21 ;0x00200000: ustawiony bit 21 <fą] 


section .text USE32 ;sekcja kodu 
; funkcja w stylu jezyka C: 
; argument 1: wskaznik do tablicy 13 znakow; 


; wartosc zwracana: 0, w przypadku porazki, 


nanie pożądanych operacji. Kolejny przy- 
kład pozwoli nam z poziomu programu ; 


lub argument _1, gdy sukces; 


napisanego w C++ pobrać informację _cpuid: enter 0, 0 ;utworzenie ramki stosu 
O.PROSRROFZ Funkcja cpuid(), którą na- (push abx ;zapamietanie y 
piszemy w Asemblerze, powinna być wy- I I 
Ę Ź K I 

wołana z jednym argumentem - wskaź- | push ecx ; zawartosci «i 

+1_> I I 
nikiem na początek bufora znakowego. | push edx ; rejestrow ! 
Rozmiar bufora musi wynosić co naj- oi ew nagacan 
mniej 13 bajtów (tyle zajmie nazwa pro- test_arg: mov eax, [ebp + 8] ;parametr(char[13]) 
cesora), o co musi zadbać funkcja wywo- test eax, eax ;czy parametr == 0 


łująca (patrz kod pliku cpuid.cpp na na- 
stępnej stronie). Funkcja cpuid() ma 
zwracać pusty wskaźnik (w wypadku ja- 
kiegokolwiek niepowodzenia oraz gdy ar- 
gument był zerem) lub wskaźnik na po- 
czątek bufora z nazwą naszego procesora. 


Tworzymy plik źródłowy 
cpuid.w32.nasm i wpisujemy do 
2 Za pomocą dyrektywy 48 eksportu- 
jemy nazwę funkcji, aby można by- 


ło wywołać ją z programu napisanego 
w języku C/C++. 


Jeśli nasza procedura asemblerowa 

ma być poprawną funkcją z punktu 
widzenia języka C, musi zachowywać 
wszystkie używane rejestry (z wyjąt- 
kiem EAX), Pierwszą instrukcją po wej- 
ściu do funkcji jest więc <i. Powoduje 





wa CAWINDOWSIsystem32«md.exe 


SZAN CJPOCETN AK """RNN CIS. CYAG EC 


Borland C++ 5.6 tor Win3żź Copyright 


C: A WASM>hello.exe 
Hello Horld! 





. generuje plik hello.obj. Aby to zrobić, wy- 


dajemy polecenie ©. 

| 2 Program BCC32 po zakończeniu proce- 
su kompilacji automatycznie wywoła 

konsolidator (ILINK32), który zajmie się po- 

łączeniem plików obiektowych w plik wy- 





Wybrane opcje kompilatora BCC32: 


-w — włącza wyświetlanie ostrzeżeń, powinna być często używana 

-€ — nakazuje tylko kompilować, wyłącza automatyczne uruchamianie linkera 

-I"czlborlandibcc55Vinclude” — ustawia ścieżkę poszukiwania plików 
nagłówkowych dołączonych za pomocą dyrektywy Hineclude 





G: NWASMŻbcc32 -w -tWC -L"ec:wborlandsbcecc55N1ib" hello.c hello.w32.obj 
tc) 


lurbo Inorenental Link 5.60 Copyrisht (c) 1997-2002 Borland 


G) Opcje narzędzi Borland C++ Compiler 





« |cpuid0: cpuid ;parametr w EAX == <Il 
i Pp Pp | 
I mov eax, [ebp + 8] ;parametr(char[13]) <<] 
|| 
I save_str: / mov [eax], ebx ;zapisanie liter 0..3 b 
|| 
MPR I 1-203 (U I - 
13793, ZOBŹ Borland I I mov [eax + 4], edx ; nastepniee 4..7 
l I 
l I 
i i mov [eax + 8], ecx ; oraz 8..1l 
I * 
I ROR Ri R NOWI ZPR IRANU PREZ SZ ZNOPRRIER 
-— IB mov byte [eax + 12], 0 ;koniec napisu 
return: pop edx ;przywrocenie 
ona zachowanie zawartości rejestru EBP | 
i z 3-6 ; pop ecx ; zawartosci 
oraz zapewnia alokację miejsca na stosie 
na zmienne lokalne funkcji. Pierwszy pop ebx ; rejestrow 


parametr instrukcji enter określa roz- 
miar rezerwowany na zmienne lokalne - 
ponieważ nie będziemy korzystali ze 





TERCPULGCĘ 


jiz return ; jesli EGE, "EG SkÓk 


pushfd >= 


;odczyt z EFLAGS 


r 


dO EAX Goc=<===-== r 


pop eax ; 


mov edx, eax ; kopia zapasowa w EDX 


xor eax, ID _ MASK ;odwrocenie bitu ID 


push eax ;zapis z EAX 


popfd ; do EFLAGS  <--——————— ' 
pushfd ;odczyt z EFLAGS  >-—-, 
pop eax ; do EAX  <---———————— ! 


popfd ;przywrocenie EFLAGS <------—-—— 


xor edx, eax ;roznica symetryczna w EDX 


xor eax, eax ;wyzerowanie EAX 
and edx, ID _MASK ;zalozenie maski 


jz return ;skok jesli bit niezmieniony 


leave ;zniszczenie ramki stosu 


ret ;punkt wyjscia z procedury 


pushfd ;zapamietanie EFLAGS >----------—-—— 


ehat *epuid(Ghar|(| 13); 


c 














kN) cpuid.w32.nasm Ę h 








zmiennych lokalnych (wystarczą nam 
rejestry CPU), podajemy 
wartość O. 


Następnie zachowu- 

jemy na stosie zawar- 
tość trzech rejestrów ©: 
EBX, ECXi EDX. 


-L"cilborlandibcc55VWib” — ustawia ścieżkę dla plików bibliotecznych 


-|-opcja — przekazuje opcję -opcja do linkera 
-ŁWC — ustawia typ aplikacji na Windows Console 
-v — powoduje dołączanie informacji dla debuggera 


Wybrane opcje linkera ILINK32: 


-L"cilborlandibcc55VWib” — ustawia ścieżkę dla plików bibliotecznych 


-ap — ustawia typ aplikacji na Windows Console 
-Tpe - powoduje generowanie pliku EXE 
-v — powoduje dołączanie informacji dla debuggera 


Z poprzedniego przy- 

kładu wiemy, że ar- 
gumenty do funkcji prze- 
kazywane są za pośred- 
nictwem stosu. Dzięki 
wykonanej na początku 
funkcji instrukcji enter 
<€J] możemy w łatwy 


sposób dostać się do argumentów funkcji, 
adresując je względem zawartości rejestru 
EBP. Pierwszy argument ma offset 8. Za- 
kładając, że typy argumentów są co najwy- 
żej 32-bitowe, offsety kolejnych argumen- 
tów są większe o 4 bajty od offsetów argu- 
mentów poprzednich (czyli argument drugi 
miałby offset 12, a na przykład trzeci — 16). 
Przystępujemy więc do sprawdzenia warto- 
ści argumentu 4], który jest wskaźni- 
kiem. Pomimo że O jest poprawnym adre- 
sem, język C traktuje wartość O jako pusty 
wskaźnik, czyli taki, który nie wskazuje na 
nic. Aby zabezpieczyć się przed wywoła- 
niem naszej funkcji z takim wskaźnikiem 
jako argumentem, kończymy działanie 
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funkcji w wypadku, gdy wartość argumen- 
tu równa jest O 4. 


3 Zanim będziemy mogli wywołać in- 
strukcję cpuid (identyfikującą CPU), 
musimy sprawdzić, czy jest ona obsługiwa- 
na przez procesor. W dokumentacji Intela 
można przeczytać, że instrukcja cpuid jest 
dostępna wtedy, gdy można modyfikować 
bit ID (oznaczony numerem 21) w rejestrze 
EFLAGS. Przystępujemy zatem do sprawdze- 
nia tej cechy procesora. Ponieważ nie moż- 
na bezpośrednio odczytać rejestru EFLAGS, 
skorzystamy ze stosu. Instrukcja pushfd 
<G] odkłada na stos zawartość rejestru 
EFLAGS, natomiast instrukcja popfd 
(skorzystamy z niej za chwilę) ustawia za- 
wartość EFLAGS na wartość zdjętą ze stosu. 


7 Zewnętrzna para instrukcji pushfd 4A 
- popfd 4E] zabezpiecza nas przed skut- 
kami przypadkowej modyfikacji rejestru 
EFLAGS. Pomiędzy tymi instrukcjami wy- 
konujemy następujące zadania: 
© kopiujemy zawartość EFLAGS do EAX, 
a następnie do EDX 4], 
© odwracamy 21 bit w EAX 4f[i] za pomocą 
rozkazu XOr, 


Działanie xor 


by zmodyfikować pojedynczy bit (o numerze 21) 

w rejestrze EAX, korzystamy z instrukcji xor. 
Oblicza ona tak zwaną różnicę symetryczną przekaza- 
nych do niej argumentów (w naszym wypadku zawar- 


wiadające sobie bity obu argumentów. W efekcie jej ! 
działania w rejstrze EAX zostaje zmieniony wyłącznie I 
bit numer 21 (czyli bit ID) ©. I 





25 24 23 22 20 19 18 17 16 








pom m m a a e ma ma ma ma ma ma may 











© próbujemy zapisać do EFLAGS zmodyfi- 
kowaną wartość <ll, 

© odczytujemy zawartość EFLAGS </) w ce- 
lu sprawdzenia, czy udało się zmienić 
wartość bitu 21 tego rejestru. 


wego jz <[l (jump if zero — z ang. skocz jeśli 
zero) zakończyć działanie funkcji bez wywoły- 
wania instrukcji cpuid. W przeciwnym wy- 
padku wiemy, że bit 21 w EFLACS jest modyfi- 
kowalny, zatem możemy wykonać rozkaz 


cpuid <F]. 


| 0 Instrukcja cpuid ma kilka funkcji 
(więcej na ich temat dowiemy się na 
przykład ze strony ©) - my będziemy korzy- 
stać z zerowej funkcji, która pozwala na 
uzyskanie nazwy procesora. Numer funkcji 
przekazujemy za pomocą rejestru EAX, Po- 
nieważ go już wyzerowaliśmy w punkcie 9, 
nie musimy do niego już nic zapisywać, 
| | Po wykonaniu cpuid z argumentem 0 
<[] zostanie zmieniona wartość czte- 
rech rejestrów: EBX, ECX, EDX i EAX. 
W pierwszych trzech zostaje zapisana na- 
zwa naszego procesora (zaraz się nią zaj- 
miemy). W EAX zostanie natomiast zapisa- 
na maksymalna wartość, jaką może przyjąć 
rozkaz cpuid. Nie jest nam ona potrzebna, 
więc możemy użyć rejestru EAX do zaadre- 
sowania bufora docelowego, czyli jako 


wskaźnika przekazanego w argumencie na- 
szej funkcji. 


| 2 EBP + 8 jest adresem pierwszego ar- 

gumentu funkcji. Zapis [EBP + 8] 
oznacza dostęp do wartości znajdującej się 
pod tym adresem. Wartością skopiowaną 
do EAX 4[] jest więc argument funkcji, czy- 
li wskaźnik do tablicy 13 znaków, inaczej 
mówiąc adres pierwszego elementu tej ta- 
blicy. Zatem, aby uzyskać dostęp do wska- 
zywanego obszaru tablicy, stosujemy po- 
nownie zapis [EAX + offset], gdzie offset 
oznacza przesunięcie w bajtach od początku 
tablicy. 


| 3 Za pomocą trzech instrukcji mov li] 

kopiujemy nazwę procesora (na którą 
składają się kolejne litery umieszczone od- 
powiednio w rejestrach EBX, EDX, ECX - 
dokładnie w takiej kolejności). Na koniec 
napisu umieszczamy znak o kodzie O (jest 
on wymagany w języku C/C++). 


| FH Podobnie, jak w poprzednim przykła- 
dzie, tworzymy plik nagłówkowy za- 
wierający deklarację naszej funkcji ©. 





łifndef CPUID_H 
+ define CPUID H 


| aEJĘE NEPIUEBLIGS 
extern "CC" 

ł endif 

char *cpuid(char[13] 


= 0); 








fjendiE 775CPUIDLR 





k) cpuid.h 








| 7 Następnie tworzymy w C++ (lub C) apli- 
kację testującą działanie naszej funk- 





łfinclude <iostream> 
finclude "cpuid.h” 


char idstring[13]; 


int main(void) 
t 
aż£ (cpurd() 
t 
sed::eerr <ś "erroz! 


> 


|| cpuid(0)) =x-- 


<< std::endl; 


char *result = cpuid(idstring); 
if (result == idstring) 
t 
std E0UERS=>"IdSEFLRg" |] SĘ 
std::cout << idstring << std::endl; 
) 
else 
if (result == 0) 
t 
std; cout << "no €epuid imstruction"> 
std::cout << std::endl; 
) 
else 
t 
std::cerr << 


) 


return 0; 


"error!" << std::endl; 





KM) cpuid.cpp 














ko wartość domyślna, w wypadku niepodania 
jawnie argumentu przy wywołaniu). Następ- 
nie wywoływana jest funkcja cpuid() z adre- 


po czym następuje sprawdzenie, czy funkcja 
zwróciła jedną ze spodziewanych wartości. 

W wypadku powodzenia na ekranie zobaczy- 
my napis identyfikujący producenta naszego 


procesora (na przykład HOAILNECLLNI). 





> C: NNASMAnasm -f obj cpuid.wdŹ. nasm 


Sc: Nasmybecjź -w -tHC 








|S=WHHM= 
Turbo Incremental Link 5.66 Copyright 


C: *NASM>cpuid.ex 
idstrinal]: 


-I"c: Sborlandubcc55W ib" 


C++ 5.6 for HMin32 Copyright (c) 13993, 


Mejk 
e 
Authent icAMD 


Ś Po przywróceniu oryginalnej zawartości 
rejestru EFLAGS <E] dokonujemy obli- 
czenia różnicy symetrycznej zawartości re- 
jestrów EDX i EAX <M]. 


Następnie zerujemy zawartość rejestru 

EAX 4£H i wynik wykonanej w poprzed- 
nim punkcie operacji (został on zapisany 
w rejestrze EDX) maskujemy za pomocą stałej 
ID MASK 4[. Dzięki temu w rejestrze EDX 
zostanie zapisana wartość O, jeśli bitu ID nie 
udało się zmodyfikować (a więc procesor nie 
obsługuje komendy cpuid). W takim wypad- 
ku możemy więc za pomocą skoku warunko- 
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=L"e: Mborlandsbcc55N1 ib" 
Z6BŹ2 Borland 


(e) 1993/-Z0Q2 Borland 


| Na zakończenie procedury cpuid() 

przywracamy uprzednio zachowane 
oryginalne wartości rejestrów EBX, ECX 
iEDX, Usuwamy także ramkę stosu utwo- 
rzoną na początku naszej procedury za po- 
mocą rozkazu enter. Do tego celu wyko- 
rzystujemy instrukcję leave. 


| 5 Za pomocą rozkazu ret przekazujemy 

sterowanie do funkcji wywołującej, 
zwracając wartości całkowite w rejestrze EAX 
(u nas 32-bitowy wskaźnik do napisu identyfi- 
kującego procesor). Kod Asemblera z naszą 
procedurą cpuid() jest już gotowy. 







| S Aby uzyskać gotową aplikację, 


cpulid.cpp cpuld.w32.obl 





BCC32 za pomocą komendy ©. Linker 
zostanie wywołany automatycznie. Te- 
raz możemy już uruchomić nasz pro- 
gram poleceniem ©. DN ST 





Warto zajrzeć... 


Książka: 

© Win32ASM Asembler w Windows - 
Adam Błaszczyk, Wydawnictwo Helion, 
Gliwice 2004, cena 44,90 zł 


Adresy WWW: 

© wwwviilo.torun.pl/”re_set/txt/bcc 
© http://tb.infogem.com.pl/cpuid.html 
© http://nasm.sourceforge.net 

© www.borland.com 

© www.intel.com 

© www.amd.com 

© www.vim.org 
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TWORZYMY WŁASNE SKRYPTY DO PHOTOSHOPA  kŁarwy AŻ 
4 Po chwili na środku meza z 


Ufie nowy 

















Kompletne kody 
źródłowe 


[) nazwa pliku 


— plik znajduje się 
na krążku Eksperta 




















nazwa pliku 








— plik w całości 

znajduje się na krążku, 
pokazany tu jest tylko 
jego fragment 


Fotoautomat 


1 p LJ Wumaz |! [ty 


Photoshop ma własne środowisko programowania. 
Stwórzmy w nim parę przydatnych skryptów 


hotoshop to bogato wyposażone 
narzędzie graficzne. Niestety, wy- 
konanie niektórych zadań za po- 
mocą tej aplikacji jest praco- 

i czasochłonne. Wystarczy jednak nauczyć 
się pisać skrypty wykonywane w środowi- 
sku Photoshopa. Za ich pomocą stworzymy 
własne narzędzia, które błyskawicznie wy- 
konają ustalone przez nas czynności. 

W tym artykule Ekspert pokaże, jakie 
możliwości daje nam umiejętność wykony- 
wania skryptów dla Photoshopa CS2. 
Najpierw napiszemy skrypt, który pozwoli 
na szybkie tworzenie miniaturek z listy pli- 
ków graficznych znajdujących się w wybra- 
nym katalogu. Następnie stworzymy skrypt 
z graficznym interfejsem użytkownika. Za 
jego pomocą będziemy mogli uzyskiwać ze 












ykonywanie skryptów przez Photoshop CS2 
możliwe jest dzięki wbudowanemu w tę aplikację 
interpreterowi skryptów. Rozpoznaje on składnię kilku 


języków programowania ©---------—-- | 


AppleScript „Scpt Mac 05 
(brak) 
JavaScript JS Mac OS i Windows 
.jsX 
VBScript Nbs Windows 
VisualBasic „EXE Windows 


zdjęć określone informacje i zapisywać je 

w postaci pliku tekstowego na twardym 
dysku. Na początku jednak napiszmy bar- 
dzo prosty skrypt, na podstawie którego po- 
znamy zasady tworzenia w języku JavaScript 
własnych narzędzi do Photoshopa CS2. 


Jak działają skrypty 

Aby dowiedzieć się, w jaki sposób two- 
rzyć własne skrypty oraz poznać zasadę ich 
wykonywania, stwórzmy nasze pierwsze 
narzędzie do Photoshopa CS2. Będzie ono 
niezwykle proste, a jego zadaniem będzie 
wyświetlenie okna z komunikatem powi- 


Otwieramy dowolny edytor tekstu (na 
przykład Notatnik) i wpisujemy polece- 





alert('Witamy w skrypcie.lnUżywasz aplikacji ' 
+ app.name + 'NnWersja ' + app.version); 


[/) skryptl.jsx 

















Zapisujemy plik na dysku twardym (na 
przykład pod nazwą |*% skrypt .jsx )), 





2 











3 Otwieramy teraz Photoshop CS2. Z menu 
File |wybieramy polecenie |5cripts|, a następ- 
nie |Browse... , W oknie, które zostaje otwarte, 

odnajdujemy i dwukrotnie klikamy na stwo- 
rzony przed chwilą skrypt | S$ skrypt1.jsx |, 
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okna programu poja- : ». 
MKA AU A Używasz aokacji Adobe Płctosłwo 


Marsja HILL] 








Działanie aplikacji Photo- 
shop zostaje zawieszone 
aż do chwili kliknięcia na przycisk ©--——* 





Automatyczne tworzenie miniaturek 

Stworzyliśmy nasz pierwszy skrypt - okaza- 
ło się to niezwykle proste. Zajmijmy się więc ) 
napisaniem kolejnego skryptu (tym razem A Z 
o praktycznym zastosowaniu). Będzie on 
znacznie bardziej złożony, a na jego przykła- 
dzie poznamy podstawowe polecenia języka 
JavaScript wykorzystywanego w Photoshopie. 

Zadaniem skryptu będzie pobranie 
wszystkich obrazków ze wskazanego folde- 
ru, przeskalowanie ich do określonych - 
przez nas rozmiarów i zapisanie w katalogu 
docelowym. Dzięki takiemu narzędziu bę- 
dziemy mogli z łatwością tworzyć na przy- + 
kład miniaturki naszych fotografii. 

















Otwieramy edytor tekstowy i zapisujemy 42 
plik pod nazwą | $% skrypt2.jsx, Wpisujemy 
do niego kod ©----—-——-7 = 
app.bringToFront(); < 


app.preferences.rulerUnits = Units.PIXELS; 


var srcFolder = new Folder('/c/katalog zrodlowy'); 
var fileList = srcFolder.getFiles(); 
var jpegOptions = new JPEGSaveOptions(); 


ILŻg 


= mm mmm mm mm M MM A BA A A A A A A A A A A A A A A A A 


jpegOptions.quality = 
ffor(i=0; i<fileList.length; i++)4 
if(fileList[i] instanceof File)f( 


4 


app.open(fileList[i]); <I 
docRef.resizeIlmage(50, 100); ŚŚ 
docRef.flatten( ); 


[i 
I 
l 
I 
I 
- 
! tryt 
I 
I 
I 
I 
I 
ipo c5e7-5aveA8 (new File('/c/katalog docelowy/' 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
l 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 


var docRef = 


+ fileList[i].name), jpegOptions); 
docRef.close(); 
| 
catch (error) 
alert('Nie można przetworzyć pliku. 
+ error); 


Powód: " 








oz 




























W pierwszej kolejności musimy ustalić 
podstawowe parametry skryptu 4. 
Metoda bringToFront() obiektu app powo- 
duje, że okno Photoshopa stanie się aktyw- 

ną aplikacją. Przyda nam się taki zapis na 
przykład wtedy, gdy skrypt będziemy otwie- 
rać, dwukrotnie klikając na ikonę jego pli- 
ku. Właściwości rulerUnits ustawiamy po 
to, aby interpreter wiedział, że wszystkie 
podawane przez nas w dalszej części kodu 
wymiary będą wyrażone w pikselach. 
3 Za pomocą poleceń <A określamy listę 
plików, które będą przetwarzane. 


W tym celu tworzymy obiekt klasy Folder 
wskazujący katalog, w którym powinny 




























skryptach najlepiej określać ścieżkę dostępu w postaci no- 
tacji URI, czyli na przykład /dysk/katalog/podkatalog 

Dzięki temu skrypty będzie można przenosić między różnymi 

platformami. 

Ścieżka dostępu w postaci /e/katalog/podkatalog/ w sys- 

temie Windows jest automatycznie tłumaczona na postać 

czikatalogipodkatalogi 
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PROGRAMOWANIE 
TWORZYMY WŁASNE SKRYPTY DO PHOTOSHOPA 


znaleźć się zdjęcia do skalowania (patrz 
ramka Ścieżki do katalogów). 


Ustalamy parametry zapisu zmodyfiko- 

wanych obrazów 4£]l. Niezależnie od te- 
go, jakie pliki graficzne znajdują się w kata- 
logu źródłowym, w katalogu docelowym bę- 
dziemy zapisywać je w postaci JPEG. W tym 
celu musimy stworzyć obiekt klasy JPEG- 
SaveOption i ustawić jego parametry. Para- 
metr quality określa jakość zapisywanego 
obrazu — im wyższa jego wartość, tym lep- 
szej jakości plik zostanie zapisany. Parame- 
trowi quality możemy przypisać wartości 
od O (najgorsza jakość, najmniejszy plik) 
do 12 (najlepsza jakość, największy plik). 


Możemy rozpocząć już tworzenie minia- 

turek ©. Lista obiektów, które znajdują 
się w katalogu źródłowym, może zawierać 
zarówno pliki, jak i katalogi. Musimy więc 
skorzystać z konstrukcji instanceof 4:fi, 
dzięki której upewnimy się, że rozważany 
obiekt jest plikiem (czyli obiektem klasy File). 


Warto skrypt zabezpieczyć przed ewen- 

tualnymi błędami, które mogą pojawić 
się podczas jego wykonywania. Najczęstszą 
nieprawidłowością będzie z pewnością pró- 
ba otwarcia w aplikacji pliku, który nie jest 
plikiem graficznym. Aby poradzić sobie 
z tym problemem, wykorzystujemy blok 
tryf) catch(). Dzięki niemu każdy błąd zo- 
stanie wychwycony, a użytkownik zostanie 


Metoda open() 4il obiektu app powodu- 
je otwarcie w Photoshopie wskazanego 





app.bringToFront (); 
var dlg = new Window ('dialog', 
dlg.msgPanel = 
dlg.msgPanel.srcBtn = 
dlg.msgPanel.rapBtn = 


dlg.msgPanel.rapBtn.enabled = false; 


function selectSource|( )4f 
if (sourceSelected = 
dlg.msgPanel.rapBtn.enabled = 


else dlg.msgPanel.rapBtn.enabled = false; 


) 


dlg.msgPanel.srcBtn.onClick = selectSource; 


File.saveDialog( ))4f 


function createRaport.( )4f 
if (destinationFile = 


KD) var raport = 


var fileList = 


rI e. 
r 


for (i=0; i < fileList.length; i++)f 
if (fileList[i] instanceof File)f 





'Zbieranie informacji', 


dlg.add('panel', [0, 0, 160, 120]); <I 


dlg.msgPanel.add('button', [10, 80, 150, 105], 'Utwórz raport'); <1] 


Folder.selectDialog|( ))4£ 


true; <il 


sourceSelected.getFiles(); <il 


try (I 
/ var docRef = app.open(fileList[i]); , k 
I raport += 'Plik: ' + docRef.fullName + 'An'; I 
r raport += 'itSzerokość: ' + docRef.width + 'in'; ł 
| raport += 'NtWysokość: ' + docRef.height + 'in'; i 
! raport += 'NtMetadane dokumentu: Nn'; ! 
I raport += 'Ntit Tytuł: ' + docRef.info.title + 'An'; 12] 
I raport += 'Ntit Autor: ' + docRef.info.author + 'Nn'; ; 
I raport += 'Ntlt Prawa autorskie: ' + docRef.info.copyrightNotice + 'Nn'; | 
! raport += "Nnin' " 
+, docRef.close (); / 
Ją 
catch(e) falert(e);) 
k 
> 
destinationFile.open('w'); <EI 
destinationFile.write(raport); <Il 
destinationFile.close(); <H 
) 
) 
dlg.msgPanel.rapBtn.onClick = createRaport; <i 
a1g.show(); <Hl [() skrypt3.jsx 


[100, 100, 260, 220]); 




















pliku (o ile będzie to plik graficzny w for- 
macie rozpoznawanym przez aplikację) 
i zwrócenie obiektu klasy Document, który 


reprezentuje ten plik. 
8 Zmiana rozmiarów obrazka odbywa się 
poprzez wywołanie metody resizelmage() 
<€ll obiektu klasy Document. Metoda ta 
przyjmuje dwa argumenty: szerokość i wyso- 
kość. O tym, w jakich jednostkach będą po- 
dawane te dane, decyduje wartość przypisana 
do właściwości app.preferences.rulerUnits 
na początku naszego skryptu 4. 


Warto skorzystać z metody flatten() 4l 

obiektu klasy Document. Dzięki niej 
obrazek zostanie spłaszczony, czyli połączo- 
ne zostaną wszystkie jego warstwy. Taka 
modyfikacja umożliwi nam zapisanie na 
przykład plików PSD w postaci plików JPEG. 
| 0 Kolejną metodą, którą wywołujemy 

z poziomu obiektu klasy Document, 

jest saveAs() ED. Jej zadaniem jest zapisa- 
nie przeskalowanego dokumentu na dysku. 
Do metody przekazujemy obiekt klasy File 


(określa lokalizację oraz nazwę pliku na 
dysku) oraz obiekt klasy JPEGSaveOptions 
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(określa parametry zapisywanego 


pliku JPEG). 
| | Ponieważ po przeskalowaniu 
i zapisaniu dokumentu na 
dysku nie jest nam on już potrzeb- 
ny, wywołujemy metodę close() 4li], aby go 


zamknąć. 
| Skrypt jest już gotowy. Wystarczy teraz 
otworzyć go w Photoshopie, wybierając 
z menu |File| polecenia . Po za- 
ładowaniu skryptu aplikacja zacznie go wyko- 
nywać - kolejne obrazy z katalogu źródłowego 
będą otwierane, modyfikowane i na koniec 
zapisywane w katalogu docelowym. 








scripts |] Browse... 


























Skrypt z interfejsem 

Stworzyliśmy już pierwszy, pożyteczny 
skrypt. Ma on jednak poważną wadę - aby 
zmienić jego parametry (na przykład katalog 
źródłowy czy docelowy), musimy modyfiko- 
wać jego treść. Zobaczmy więc, w jaki spo- 
sób wykonać narzędzie wyposażone w inter- 
fejs użytkownika. Ekspert pokaże, jak stwo- 
rzyć skrypt, który otworzy wskazane pliki 
graficzne, pobierze z nich określone dane 
i umieści w pliku tekstowym w zdefiniowa- 


umożliwi wybranie nazwy i miejsca zapisa- 
nia pliku raportu i utworzenie samego ra- 
portu. 


Tworzymy obiekt dlg klasy Window 

i określamy jego typ jako dialog GH 
(okno dialogowe € blokujące aplikację nad- 
rzędną - w tym wypadku Photoshopa). Po- 
dajemy również tytuł okna oraz jego 
współrzędne (lewy górny róg okna znajdzie 
się w punkcie o współ- DNS xl 
rzędnych 100, 100, nato- 
miast prawy dolny róg 
w punkcie o współrzęd- 
nych 260, 220). 





Na początku dodamy 

do naszego okna pa- 
nel e. Tworzymy go, wy-_ | 
wołując metodę add() | 
<A i przekazując do niej 
nazwę kontrolki (w tym 
wypadku jest to nazwa 
panel) oraz współrzędne jej lewego górne- 
go oraz prawego dolnego rogu. 











Następnym krokiem jest umieszczenie 





nym przez nas miejscu. 


Tworzenie skryptu rozpoczniemy | | 
od zbudowania interfejsu aplikacji — 





cisk © pozwoli na wybranie katalogu |__N_ zraa | 


źródłowego, natomiast przycisk ©----* | 


zbieranie info 





l 

BITA I 

i I 

I 

* Wybierz katalog ródowy | I 
[| 

[| 


łujemy więc dwukrotnie, dla 
obiektu reprezentującego panel, 
metodę add() €]. Za każdym ra- 
zem przekazujemy do niej nazwę 
kontrolki (button, czyli przycisk), 
jej współrzędne oraz napis, który 


xl 


<= 














dlg.msgPanel.add('button', [10, 10, 150, 35], 'Wybierz katalog źródłowy ' ) ; <FJ] 





powinien poj awić Przeyladaie w poszukiwaniu (uhleru 1 2xl| cisk ©, przypisuj emy ją do zdarze- 
się na przycisku. 





nia onClick tego przycisku ŚA. 










» kanwa (Canva) — okno, przez które widzimy obraz. 
Zmiana rozmiarów kanwy nie ma wpływu na rozdzielczość 
samego obrazka. 





Aby okno dialo- 

gowe reprezen- 
towane przez 4 cja 
obiekt dlg zostało 2] kosz 
wyświetlone, mu- 
simy wywołać me- 
todę show() tego 

: „  |rul 

obiektu <h. R 


8 Pozostała nam do utworzenia 
jeszcze jedna funkcja 4<fll, 

której zadaniem będzie stworze- 
nie raportu. Aby była ona wywo- » klasa = złożony typ zmiennych (obiektów), który może 
ływana w momencie kliknięcia być zdefiniowany przez użytkownika aplikacji. Klasy mają | 
na przycisk [twarzrapart], wpisuje- własne zmienne (tak zwane właściwości) oraz własne funkcje 


. k 
my polecenie <Ą. (tak zwane metody) 


I Muje dukumenty 


EF 
[F 
E 














» obiekt klasy — reprezentacja klasy w skryptach aplikacji. 




















GERS AGR Pierwszym zadaniem realizo- Charakterystyczną cechą obiektów jednej klasy jest to, że mo- 
| Możemy teraz wanym przez funkcję cre- gą one mieć różne wartości dla swoich właściwości, a metody 
I przystąpić do napisania właściwego ko- ateRaport() jest otwarcie okna dialogowe- a Ak : OE ka ZEGARA: 
' du skryptu. Pamiętajmy, aby umieścić go go 4] pozwalającego na zapis pliku teksto- e Paz zb 
I przed wyświetleniem wego na dysku. Aby funkcja mogła konty- » URI ang. Uniform Resource Identifier — standard interne- 
i okna (czyli przed polece- EEEE xl | nuować swoje działanie, w oknie dialogo- towy pozwalający na prostą identyfikację zasobów sieciowych. 
' niem dlg.show() <H). Wybierz katalog żrć <. wym użytkownik powinien określić nazwę 

|. piku gi kUknąĆ na Boo ; w pliku raportu. Tworzenie raportu polega 


| na próbie otwarcia każdego pliku <l znaj- 
| 0 Zmienna raport [[)> będzie przecho- i dującego się w katalogu źródłowym oraz 
wywała dane, które zostaną zapisane  : pobraniu z niego 4HĄ takich informacji, jak 


o Ponieważ tworzenie 
raportu ma sens jedy- 
! nie wtedy, gdy został wy- 
i brany katalog źródłowy z pli- 
i kami graficznymi, za pomocą 
i | polecenia €H wyłączamy przy- 


| cisk Litwórz raport | $------—-—--------- 

















! nazwa, szerokość, wysokość obrazu i meta- 
dane (tytuł, autor oraz prawa autorskie). 














| Ostatnim zadaniem jest utworzenie 
pliku raportu <E] (wywołanie metody 
open() obiektu File w trybie w oznaczają- 
cym utworzenie pliku do zapisu), zapisanie 
raportu do pliku 47] (metoda write()) oraz 
zamknięcie pliku <FH] (metoda close()). 


Po kliknięciu na przycisk ©- 
4_skrypt powinien wyświet- 
lić okno ©, w którym użyt- 
kownik będzie miał możliwość 
wyboru katalogu z plikami 
graficznymi. Tworzymy więc 
funkcję 4. Po wybraniu 
przez użytkownika katalogu, 


uaktywniamy przycisk 





Plik: /y/source/Zdjecie 1.JPG 
Szerokość: 800 px 
Wysokość: 600 px 
Metadane dokumentu: 
Utwórz raport | [i], Aby stworzona | | ! Tytuł: Moje zdjęcie 
przez nas funkcja została wy- Za ua —— I Carel | Autor: Jan Kowalski 


konana po kliknięciu na przy- (KAEZEEKZSZZZNNENNNNNNNNNNNNNNNNCSNN Prawa autorskie: 


Szerokość: 800 px 


Omiekt (Właściwości | | | | o Metody | Wysokość: 600 px 






































Application activeDocument — obiekt klasy Document bring ToFront() — powoduje, że aplikacja Metadane dokumentu: 

— obiekt reprezentujący _ reprezentujący aktywny dokument w Photoshopie Photoshop CS2 staje sie aplikacją aktywną Tytuł: Moje zdjecie z wakacji 
aplikacje Photoshop (92. backgroundColor — kolor tła dokumentów open() — ładuje do aplikacji plik graficzny i otwiera go Autor: Jan Kowalski 

Odwołanie się dotego _ documents — lista otwartych dokumentów w programie jako dokument 

obiektu następuje foregroundColor — kolor roboczy dokumentów 

za pomocą zdefiniowanej  freeMemory — ilość pamięci dostępnej dla aplikacji | Metoda tworząca raport jest już goto- 

nazwy app name — nazwa aplikacji Wa - efekt j j ej działania może być na JĄ 


preferences — ustawienia preferencji aplikacji 


przykład taki ©. Nasz skrypt zapisujemy 
version — wersja aplikacji 


pod nazwą |*$ skrypt3.jsx i możemy już 




















ArtLayer | blendMode — tryb mieszania obrazu na warstwie adjustBrightnessContrast() — metoda pozwala | z niego korzystać. Przy pisaniu własnych 
— obiekt reprezentujący _ z obrazem z warstwy niższej na dopasowanie jasności i kontrastu obrazu na warstwie 1 (Doc wanna © z ważn nii 
warstwy dokumentu isBackgroundLayer — właściwość pozwala określić, applyBlur(), applyClouds() — przykładowe metody pe niecne patei e wie i aC y 
(obiektu klasy czy warstwa będzie warstwą tła (dokument może mieć __ pozwalające na przypisanie filtrów do obrazu na warstwie obiektami, metodami i właściwościami 
Document) tylko jedną warstwę tła] (każdy filtr ma własną metodę) języka J avaŚcript wykorzystywanego 
name — nazwa warstwy invert() — metoda zmieniająca obraz na warstwie w Photoshopie CS2. DE 
visible — właściwość pozwala na ukrycie widocznej na negatyw 
warstwy lub uwidocznienie warstwy ukrytej resize() — metoda skalująca obraz na warstwie 
rotate() — metoda obracająca obraz na warstwie 
Document activeLayer — aktualnie wybrana warstwa w dokumencie  close() — metoda zamykająca dokument (jeśli 
— obiekt reprezentujący _ artLayers — lista warstw w dokumencie (obiekty w dokumencie zostały dokonane jakiekolwiek zmiany, 
dokumenty klasy artLayer) aplikacja proponuje zapisanie dokumentu przed 
w Photoshopie (92 fullName — pełna Ścieżka dostepu do dokumentu jego zamknięciem) 
height — wysokość dokumentu duplicate() — metoda tworząca kopię dokumentu 
info — meta dane dokumentu flatten() — metoda spłaszczająca wszystkie warstwy 
name — nazwa dokumentu w dokumencie 
width — szerokość dokumentu resizeCanvas() — metoda zmieniająca rozmiar kanwy Adresy WWW: 
obrazu © http://partners.adobe.com/public/developer/en/ 


photoshop/sdk/JavaScriptReferenceLuide.pdf 
© www.e-grafik.pl 
© www.adobe.com 


resizelmage() — metoda zmieniająca rozmiar obrazu 
w dokumencie 
rotateCanvas() — metoda obracająca obraz w dokumencie 
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FOT.: http/ /asimo.honda.com/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


FOT.: http//asimo.honda.com 





Nadchodzą rob 








Z powieści fantastycznych przechodzą powoli do naszej 
rzeczywistości. Ekspert pokaże, czym są roboty 


oncern Honda, znany przede 
wszystkim jako producent samo- 
chodów, 13 grudnia ubiegłego roku 
pokazał nową wersję humanoidal- 
nego robota ASIMO. New ASIMO potrafi po- 
ruszać się z nieosiągalną do tej pory dla tego 
typu konstrukcji prędkością 6 km/h, przeno- 
sić różne przedmioty (na przykład tacę 
z kawą ©), a także spacero- 
wać obok człowieka i roz- 
poznawać przedmioty znaj- 
dujące się w jego otocze- 
niu. Twórcy robota wypo- 
sażyli go również w umie- 
jętności, dzięki którym 
może on pełnić rolę recep- 
cjonisty czy przewodnika. 
Czyżby w ten sposób roz- 
poczęła się era inteligent- 
nych androidów? Niestety, 
zanim po naszych ulicach 
zaczną chodzić myślące 






























łowo robot po raz pierwszy zostało użyte w 1923 roku 

(podczas przekładania na język angielski czeskiej powie- 
ści Karela Capka „Rosumovi Umćli Roboti”), jako tłumaczenie 
słowa robota (z czeskiego ciężka praca). 
Wyraz robotyka (określający dziedzinę wiedzy z pogranicza 
elektroniki, informatyki i mechaniki, zajmującą się projektowa- 
niem, budowaniem i wykorzystaniem robotów) do języka po- 
wszechnego wprowadził w 194] roku pisarz Isaac Asimov. 


2 "M p 
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maszyny, naukowcy muszą rozwiązać jeszcze 
sporo problemów — Ekspert przedstawia nie- 
które z nich. W ramce na następnej stronie 
znajdziemy szczegółowe informacje o najpo- 
pularniejszych robotach, w produkcję których 
zaangażowowały się takie korporacje, jak 
Honda, NEC czy Sony. 


Jak zbudowany jest robot 
Na stronach serwisów prezentujących za- 
awansowane technologie (na przykład ©) co 
kilka dni pojawiają się informacje na temat 
nowych robotów i różnych rozwiązań z dzie- 
dziny robotyki. Przed twórcami androidów 
jeszcze jednak długa droga. Przyjrzyjmy się 
więc temu, co udało się osiągnąć dotychczas 
w robotyce, i temu, co wymaga jeszcze wielu 
lat ciężkiej pracy i la- | 3 
boratoryjnych badań. | ma. 





nogi - największe 
osiągnięcie twórców 
robotów w ostatnich 
latach. Najnowsze ro- 
boty już nie tylko po- 
trafią chodzić (co 
prawda jeszcze nie- 
zbyt szybko), ale nie- 
które z nich mogą 
biegać (na przykład 
ASIMO), tańczyć, 
a nawet chodzić po 
schodach © czy równi 


FOT.: http//asimo.honda.com 





pochyłej. Dużym 
osiągnięciem jest 
również stworze- 
nie mechaniczne- 
go odpowiednika 
zmysłu równowa- 
gi, dzięki któremu 
na przykład po- 
pchnięty robot ro- 
bi krok w tył, uni- 
kając w ten sposób 
przewrócenia. 
ręce — stworze- 
nie dla robota ele- 
mentu przypomi- 














Jedną z bardziej OPARTE 


nych konstrukcyjnie mechanicz- 
nającego ludzką nych dłoni jest Shadow Dexte- 


rękę nie jest zada-  rous Hand © 

niem prostym. Oprócz mechanizmów sy- 
mulujących stawy i ścięgna pozwalających 
na zginanie na przykład palców ©, trzeba 
dłoń wyposażyć w szereg czujników © re- 
agujących na siłę nacisku, wykrywających 
ciepłotę dotykanego przedmiotu, a także je- 
go strukturę i miękkość. 




















E-skin stworzony na Uniwersytecie Tokijskim pozwala na 
wykrywanie nacisku i wysokich temperatur (od 30 do 80 
stopni C). Tego typu elektroniczna skóra będzie prawdopo- 
dobnie pokrywała ciała robotów w przyszłości 
wzrok - to niewątpliwie najważniejszy 
i najtrudniejszy w realizacji zmysł, bez któ- 
rego trudno wyobrazić sobie robota przy- 
szłości. Za oczy służą najczę- 
J ściej dwie kamery cyfro- 
we ©, które dzięki 
| umieszczeniu ich 
| w pewnej odległo- 
Ści od siebie po- 
zwalają rejestro- 
, wać obraz stereo- 
4, skopowy (i dzię- 
ki temu oceniać 
odległość). 
Twórcy robotów 
bardzo inten- 
sywnie pracują 
nad umiejętno- 
ścią rozpoznawania obiektów znajdujących 
się w otoczeniu robotów, a także gestów czy 
ludzkiej mimiki. Choć niektóre modele 
robotów potrafią poznawać 1 
twarze kilku osób, mają | 
znacznie ograniczone | $ 6 


możliwości - aby przed- 4 











ki 4.8 


” FOT.: www.sony.net 


Robot AIBO wyposażony został 


tylko w jedną kamerę ©, więc do 
oceny odległości musi posiłkować 
się czujnikiem podczerwieni 


miot był rozpoznany, 
musi znajdować się 


w bazie danych robota. da 
słuch - zmysł umoż- z 

liwiający rozpoznanie w” z 

charakteru dźwięku "= 

i jego kierunku realizo- 


wany jest najczęściej za pomocą kil- > 
ku © (w wypadku PaPeRo ośmiu) mikrofo- 


nów umieszczonych dookoła głowy robota. 


FOT.: www.shadowrobot.com 


FOT.: www.ntech.t.n-tokyo.ac.jp 


FOT.: www.inex.nec.co.jp 


Gi) Mózg androida 


IK omputery, które istniejącym obecnie robotom służą 
za ośrodek mądrości, najczęściej wyposażone są 

w popularne, uniwersalne podzespoły (procesor, pamięć, 
dysk twardy — z ramki Popularne roboty dowiemy się, 
jakie są ich przykładowe konfiguracje). Kluczem do zbu- 
dowania robota ze sztuczną inteligencją będzie z pewno- 
ścią wyposażenie go w sieć neuronową, która na wzór 
ludzkiego mózgu pozwoli się mu uczyć i poznawać ota- 
czającą go rzeczywistość. Robotom obecnej generacji 
musi jednak wystarczyć zwykły komputer i aplikacje od- 
powiedzialne za poszczególne obszary jego funkcjono- 
wania. O tym, że jest to rozwiązanie wyjątkowo nieefek- 
tywne, przekonali się twórcy Kismeta, którym steruje 

15 pecetów — każdy odpowiedzialny za coŚ innego. 





© wyrażanie 
emocji i mo- 
wa - roboty po- 
winny się ko- 
munikować 

z ludźmi w jak 
najbardziej na- 
turalny spo- 
sób. Niestety, 
na razie więk- 





FOT.: www.takamishi.mech.waseda.ac.jp 











szość z istnie- 
jący modeli robotów do komunikacji wyko- 
rzystuje wyświetlacz ciekłokrystaliczny, 
diody LED lub pojedyncze dźwięki. Tylko 
niektóre z robotów potrafią prowadzić pro- 
sty dialog i przekazywać emocje za pomocą 
mimiki twarzy. Na szczęście trwają prace 
nad ludzkim zachowaniem się robotów, 


czego przykładem jest robot WE- ARII © ©----- 


oraz Kismet (patrz ramka ©) — 


za pomocą zmiany wyglądu i położenia 
brwi, oczu, ust i uszu wyrażać radość, smu- 
tek, złość i wiele innych, charakterystycz- 
nych dla ludzi emocji. 

© zasilanie — dostarczenie robotowi odpo- 
wiedniej ilości energii spędza sen z powiek 
wszystkim twórcom tych maszyn. Zaawan- 
sowany technologicznie robot ASIMO jest 
w stanie poruszać się jedynie przez mniej 
więcej 40 minut - później niezbędne jest ła- 
dowanie. Producenci będą musieli prawdo- 
podobnie zrezygnować z akumulatorów na 
korzyść bardziej zaawansowanych rozwiązań 
— na przykład ogniw paliwowych. 


Inteligencja maszyny 
Niektóre z najnowszych robotów prezen- 
tują się dość okazale - potrafią chodzić, tań- 
czyć, rozróżniać twarze i różne 
przedmioty. Jednak tak na- 
prawdę ASIMO czy QRIO to tyl- 
ko urządzenia wykonujące za- 
programowane wcześniej czyn- 
ności. I fakt, że po napotkaniu 
przeszkody na określonej wcześ- 
niej trasie potrafią ją ominąć, 
nie czyni z nich myślących an- 





» android - robot przypominający 
wyglądem człowieka. 


» liczba stopni swobody - licz- 
ba niezależnych ruchów, które może 
wykonać robot. 


droidów. O tym, jak dużo jest 
jeszcze do zrobienia w dzie- 
dzinie sztucznej inteligencji, 
przekonamy się na przykład 
przy próbie rozmowy z jed- 
nym z najlepszych progra- 
mów naśladujących ludzką 
konwersację (znajdziemy go 
na stronie ©). 


Przyszłość robotów 
Niewątpliwie w niedalekiej 
przyszłości będziemy świad- 
kami coraz doskonalszych ro- 
botów. Być może za kilka lat 
pojawią się wyspecjalizowane 
konstrukcje, które zastąpią 
recepcjonistów ©, ochronia- 








FOT.: EAST NEWS 


SĘ na FEE w R 
android Repliee Q2 © być może nie- 
długo zastąpi tradycyjną recepcjonistkę 
w hotelu 


rzy czy opiekunów do dzieci. 
Niestety, na myślące andro- 
idy przyjdzie nam trochę po- 
czekać - jeszcze bardzo długo 
nie powstanie komputer 
chociaż w części dorównują- 
cy możliwościom ludzkiego 


mózgu. PP 5 





Adresy WWW: 

© www.tranzystor.pl 

© http://asimo.honda.com 

© www.sony.net/Sonylnfo/QRIO 

Q wwwiincx.nec.co.jp/robot/english/robotcenter_e.html 

© wwwaai.mit.edu/projects/humanoid-robotics-group/ 
kismet/kismet.html 

© www.sony.net/Products/aibo 

© www.shadowrobot.com/productsnewhand.shtml 

© www.takanishi.mech.waseda.ac.jp/research/eyes 

© www.alicebot.org 

© www.ed.ams.eng.osaka-u.ac.jp/development/ 
Humanoid/ReplieeQ2/ReplieeQ2_eng.htm 

© wwwaai.mit.edu/projects/humanoid-robotics-gro- 
up/cog/ cog.html 

© www.plyojump.com 











Gi) Popularne roboty 


MLE k= 


Producent: Honda e 


Parametry techniczne: waga 54 kg, wzrost 130 cm, 

prędkość poruszania do 2,/ km/h (6 km/h podczas biegu) 

Liczba stopni swobody: 34 

Najciekawsze możliwości: 

© rozpoznawanie poruszających się przedmiotów (dzięki 
temu możliwe jest na przykład podążanie za osobą), 

© rozpoznawanie postawy, gestów oraz do 10 twarzy 
różnych osób, 

©. rozróżnianie dźwięków (rozpoznanie swojego imienia oraz 
około 30 rozkazów, zwracanie się w kierunku mówiącej 
osoby, poruszanie się w kierunku usłyszanych dźwięków), 

© umiejętność biegania, chodzenia po schodach. 








FOT.: http//asimo.honda.com 


WLUWUSD 

Producent: SONY 

Parametry techniczne: waga / kg, wzrost 58 cm, 
poruszanie się do 0,84 km/h, sterowanie: trzy 

64-bitowe procesory RISC, 64 MB pamięci, 

system operacyjny Aperios 

Liczba stopni swobody: 38 

Najciekawsze możliwości: 
© zaawansowane zachowywanie równowagi: robot potrafi 
tańczyć, chodzić po niestabilnych powierzchniach 

(na przykład schodach czy równoważni) i reaguje 

na przykład na popychanie go, 

samodzielne podnoszenie się po upadku, omijanie przeszkód, 
rozpoznawanie do 10 twarzy i głosu (tonu i kierunku), 
rozpoznawanie do 22 tysięcy wyrazów, umiejętność prowadzenia 
prostego dialogu i śpiewania, 
wyrażanie różnych emocji za pomocą ruchów, dźwięków i kolorów twarzy. 
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Producent: NEC 

Parametry techniczne: waga 5 kg, wysokość 38,5 cm, 
prędkość poruszania do 0,/2 km/h, sterowanie: 
Pentium-M 1,6 GHz, 512 MB pamięci RAM, 40 GB HDD 
Liczba stopni swobody: przemieszczanie się 

na kołach i poruszanie głową w dwóch kierunkach 
Najciekawsze możliwości: 

© wykrywanie i rozpoznawanie ludzkich twarzy, 

© rozpoznawanie gestów, obrazków i tekstu pisanego, 
© wykrywanie kierunku dźwięków oraz ludzkiej mowy, 
© umiejętność prostej konwersacji. 











FOT.: www.inex.nec.co.jp 





MEL 

Producent: MIT (Massachusetts Institute of Technology) 

Parametry techniczne: robot składa się jedynie z naturalnych wymiarów gło- 

wy sterowanej za pomocą 15 komputerów: czterech 

mikroprocesorów Motorola 683532, dziewięciu pece- 

tów 400 MHz (z uniksowym systemem operacyjnym 

QNX], dwuprocesorowego PC 450 MHz (z Windows 

NT) i jednego PC 500 MHz (z Linuksem). 

Liczba stopni swobody: 2] 

Najciekawsze możliwości: 

© wyrażanie emocji za pomocą mimiki twarzy (brwi, 
oczy, usta, uszy), tonu głosu, 

© rozpoznawanie mowy (poszczególnych wyrazów 
i ekspresyjności), mimiki i ruchów rozmówcy. 


EWIE 


Producent: SONY 

Parametry techniczne: waga 1,6 kg, wzrost 28 cm, 

sterowanie: 64-bitowy procesor RISC 576 MHz, 

64 MB pamięci RAM 

Liczba stopni swobody: 20 

Najciekawsze możliwości: 

© rozpoznawanie twarzy kilku osób, 

© umiejętność nauki podobnie jak dojrzewający pies, 

© wyposażony został w zmysł dotyku, słuchu, 
wzroku, równowagi i temperatury, 

© rozpoznawanie komend oraz podstawowych zwrotów językowych, 

© za pomocą specjalnego oprogramowania można niemal dowolnie zmodyfiko- 
wać działanie robota (na przykład stworzyć z niego instrument muzyczny]. 
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Droga do Linuksa 


Zarówno linuksowi wyjadacze, jak i początkujący znajdą 
we wskazówkach Eksperta coś ciekawego dla siebie 


Wszystkie dystrybucje 


FTP w Midnight py tuwwwinwyj 


y R idnight Commander to jeden z naj- 
KS lepszych menedżerów plików w sys- 
| temie Linux. Służy do zarządzania 





SZEF 








TO 





dd" 





za pomocą linii poleceń 
i menu programu Mid- 
night Commander. 


Eikami, katalogami, a także informacjami 


o nich. Jednak menedżer linuksowy ma dużo ! 
więcej użytecznych funkcji i skrótów (najcie- 


kawsze z nich znajdziemy w tabeli ©). Umoż- 


liwia na przykład bardzo szybką obsługę do- 
stępu do serwera FIP. Ekspert pokaże, jak na- 
wiązać połączenie z dowolnym serwerem FIP 





Lewy 








ź 4 iizmenu 























Połączenie FIP z maszyną ——— 
Nowa nazwę maszyny m - szczegóły): 


je OK si 


[ Anuluj ] 








>G) Skróty klawiaturowe i klawisze funkcyjne 
Skrót lub polecenie 6 mis | ||| ||| 


mc -S 
- 
[esej lub [ate], (shirt) i / (M) i?) 
[ani [F) 

(eJiM - ©] 














[an'J[XJ, a potem wciskamy (CJ) 


uruchomienie Midnight Commander w trybie szybkim (bez rysowania ramek) 
dostęp do konfigurowalnego menu użytkownika 

wyszukiwanie katalogów, plików lub fraz w nich występujących 

zapis zaznaczonego tekstu do wybranego pliku 

zastąpienie klawiszy funkcyjnych (e) — 


[ar] i [C] (wdskamy i przytrzymujemy zmiana praw plików i katalogów 
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mmm 


RAE RE przez diedko w ole dialogowym serwer proxy. 
Midnight Commander 


A uruchamiamy za pomocą polecenia mc. 


) Następnie wciskamy klawisz [-j), 
wybieramy pozycję 


k r 4 p Pokazuje się okno 6. Wpisujemy w nie 
| m nasz login E]>, znak ©, nazwę serwera 
FTP [© oraz ścieżkę do udostępnionego nam 
katalogu Ej. Następnie wciskamy klawisz 
eter |, Wyświetla się monit o uzupełnienie ha- 


sła ©. Wpisujemy je 












POZIOM 


| UTR=ERRR "WEN "OE OOOOOAROGAGE| GLI 
Dystrybucje z Gnome i m 











Szybka obstuga 


j Gnome 





H dystrybucjach Linuksa liczą się 
tylko dwa systemy wyświetlania 
- KDEi Gnome ©. Ekspert Spraw- 





puszki 


[M gwia 





GW) Użyteczne skróty < 
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(©) FTP łatwiej 


M... Commander pozwala także na otwieranie połączenia z serwerem FTP 
M «=. z Wiersza REA ka waka KALE polecenie zgodne ze składnią: 


dostęp do menu Gnome 
otwiera okno pozwalające na uruchomienie dowolnego programu 
zamknięcie aktywnego okna 
przywrócenie normalnego rozmiaru okna 
poruszanie się po kolejnych menu otwartego okna 
przesuwanie okna w dowolne miejsce 

zmiana rozmiaru okna za pomocą myszy 
minimalizacja otwartego okna 
maksymalizacja otwartego okna 
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Wymagane hasto dla malkowsp 


[ anuluj |] 











i ponownie wciskamy 


klawisz (Erter |. 


4, Zawartość wy- 


Z L 


= świetlanego w pa- 


nelu katalogu zmie- 
nia się - zobaczymy 
w nim nasze doku- 

menty umieszczone 
na serwerze FTP, do 





którego się właśnie podłączyliśmy ©. W taki 


sam sposób możemy otworzyć połączenie 
! W prawym panelu i dzięki temu na przykład 


i łatwo kopiować pliki i katalogi z jednego ser- 
wera FTP na drugi. 


e 





Elik Edycja 
IE Lewy , 


wid 


Plik 


Terminal 


Zakłagki 
Polecenie 


Famag 


Opcje 


Prawy 


LEZA ALEIE CEA 





h Udftp:malkowsnęwalt. lem.pw. sc: pL/homefstud/malkowo m*>I0 
|.” A ch FH j 











POZIOM 


Wszystkie dystrybucje 


ŚREDNI 


Jak montować 


eśli nasza dystrybucja Linuksa nie 

montuje automatycznie partycji z sys- 

temem Windows, możemy to zrobić 
ręcznie. Ekspert pokaże, w jaki sposób korzy- 











Następnie wydajemy polecenie: 
fdisk /dev/hda 

(jeśli nasz dysk podłączony jest do drugiego 
kontrolera, zamiast hda wpisujemy hdb, a je- 
Śli korzystamy z dysku SATA, wpisujemy sda). 
Pokazuje się linia Command (m for help)]:|. 
Wciskamy kolejno klawisze fF) i (crter]. Dzięki 
temu na ekranie zostaną wyświetlone infor- 




















stać z polecenia Mmsk /dev/hda: A0.0 CA, ADOPERGIAGAE hytes macje O partycj ach 
mount. Dowiemy 255 heads, 63 sectors/track, 9728 cylinders dostępnych na dys- 

. . . lnita = cylindera af 16065 * 512 = A2?SZNN hytes ER==cc=" ) . 
się także, jak ku ©. W przykładzie 
stworzyć dowią-  |.--Device Root______ le ANODEÓBEE End __.__Blocka__Id System__. Eksperta dane 

. śdewyhdaa | _  om--l--------5099____10957686___7_ HOPSJNIES - « 1,13 
zanie do katalogu |/dev/hdaż 5100 6454 " 100640371 f ws Ext'd | Z Windows znajdują 
Z dowolnym pli- gdevrhdad4  * 6455 7135 5470132+ 83 Linux "się na dysku ©. 





kiem ISO (z obrazem płyty CD lub DVD) - 
w ten sposób wykonamy wirtualny napęd. 


Przed zamontowaniem wybranej partycji 
musimy najpierw poznać jej adres w na- 


szym systemie. Aby go uzyskać, uruchamia- 


my konsolę i logujemy się na konto roota. 





POZIOM 


Wszystkie dystrybucje 








ŚREDNI 





Prawa odczytu i 


woją popularność Linux zawdzięcza 

przede wszystkim bezpieczeństwu. 

Możliwość określania uprawnień dla 
plików, katalogów i użytkowników istnieje co 
prawda również w systemach ze znakiem Mi- 
crosoftu, jednak dopiero od chwili wprowa- 
dzenia systemu plików NTES. Warto więc po- 


znać sposób na szybką zmianę prawa odczytu, 


zapisu i wykonywania dowolnego pliku lub 


2 Teraz możemy już zamontować partycję 

z Windows (jeśli jest to partycja NTFS, na- 
sza dystrybucja musi obsługiwać taki system 
plików). Na początku warto założyć katalog, 
do którego przypiszemy partycję. Ekspert po- 
leca stworzyć go w specjalnie do tego celu 


właściciel 


Otwieramy konsolę. Aby sprawdzić po- 
czątkowe ustawienia zabezpieczeń, wy- 
dajemy komendę: 
ls -la /tmp 
Pokazuje sie lista ©. Wpisy O określają 
dostęp do poszczególnych dokumentów. 
! Pierwsza litera oznacza katalog (d), dowią- 


yzanie (S) lub plik (-). Następne opisują pra- 





Ezaslsa==są 
rwxr xr 8 


katalogu. Pamiętajmy p 
jednak, że zmiany upraw- 
nień dla innych użytkow- 





l 
pArwXU-XT--_/ 


========= kd 


2 pmalkowski pmalkowski 4096_2005 12_06 08:02 _svpcl.tmp_ 
-TWXF-XTr-X | (1 pmalkowski pmalkowski 
ź2 root 


4 2005-12-06 08:03 
4096 2005-12-06 07:33 





root udostepnior 





ników może dokonać jedynie root - tylko on 
ma prawo dostępu do wszystkich obiektów, 
niezależnie od ustawionych uprawnień. 

Do zmiany praw odczytu i właściciela służą 
odpowiednio komendy - chmod i chown. 

Ekspert pokaże, jak na przykładzie pliku 
/tmp/tajne ograniczyć dostęp dla użyt- 
kowników jedynie do odczytu danych. 
POZIOM 


ZZL LLL LLC LODU cm 
Fedora Core 4 |rnubNv 


Limity dyskowe 


Linuksie bardzo łatwo możemy 
przydzielać użytkownikom limity 
dyskowe. Przydaje się to głównie 
na stacjach serwerowych, gdy chcemy okre- 
Ślić wielkość każdego konta. Jednak z tej moż 
liwości warto korzystać także wtedy, gdy ma- 
my niewielki dysk i chcemy zachować porzą- 
dek w systemie, nie pozwalając na ściąganie 
i magazynowanie niepotrzebnych danych. 
Ekspert pokaże, jak w Fedora Core korzy- 
stać z narzędzia quota z oddzielną partycją 














/home. Zmiany wykonujemy na koncie root. 


Rozpoczynamy od edycji pliku /etc/fstab 


(zawiera informacje o partycjach). W linii ©-- 


wpis © zmieniamy na defaults, usrquota. 





m_n im mm mm ma ma 











wa odczytu (litera r), zapisu (w) i urucha- 
miania (x) kolejno dla właściciela (na przy- 


kowski), grupy i innych użytkowników. 


Na początku musimy zmienić właścicie- 
la i grupę na root. Robimy to za pomocą 
polecenia: 


Następnie odmontowujemy i ponownie 
montujemy katalog /home - w tym ce- 
lu wydajemy polecenie: 
mount -o remount /home 


Stworzymy teraz plik, w którym będą 
przechowywane informacje na temat 
przydziałów. Robimy to za pomocą polecenia: 


e= 















przeznaczonym folderze /mnt Wydajemy 
więc polecenie: 
mkdir /mnt/WindowsXP 
3 Katalog zostaje założony (możemy to 
sprawdzić, wydając polecenie ls /mnt). 
Następnie wpisujemy komendę zamonto- 


wania partycji (w naszym przypadku): 
mount /dev/hdal /mnt/WindowsXP 


System automatycznie dopasuje konfi- 
gurację. Jeśli wydamy teraz komendę 
ls /mnt/WindowsXP, zobaczymy listę katalo- 
gów z dysku z systemem Windows XP. 


























D o zamontowania pliku obrazu, na przykład image.iso, 
stosujemy komendę: 

mount -o loop -t iso9660 image.iso /mnt/isoimage 
(najpierw stworzymy nasz katalog - /mnt/isoimage). 


chown root:root /tmp/tajne ! 
Zmiany zostają wprowadzone od razu ©. , 





root root 





4 2005-12-06 08:03 tajne 





kw 
1% 





"Q 


Ustawiamy dostęp tylko do odczytu dla 
wszystkich użytkowników. Wpisujemy: 
chmod o=r /tmp/tajne 
W ten sposób możemy dowolnie zmieniać pra- 
wa dostępu do plików, wystarczy zamiast liter 
o ir wpisać in- 
ne parametry ©. 


Jeśli po 
rzelogo- pa 

A > > u właściciel zasobu 

a ę | g grupa, do której należy właściciel 
ZASRP oós 0 inni użytkownicy 
kownika, spró- a WSZYSCY 
buj SPY. ZO dy- 5 prawo czytania 
fikować plik, w prawo zapisywania 
to zobaczymy X prawo wykonywania 


komunikat ©. I | 


Zmiany w pliku tylko do odczytu 





W10: OSTRZEŻENIE: 























wartość w za- i i 
> Śri blocks soft (hard » I inodes 
leżności od sd „ adnCa. s 
. Za . ę W A 
pojemności 


dysku i liczby kont w systemie (na przykład 
dla dysku 4 GB i 10 użytkowników można 
ustawić limit na 40 MB). Na koniec zamyka- 





WE EE EA A A A A A A A A A A og 


I 

I 

I fAuoracheck: WARNING - Quotafile /home/aquota.uiser 
I 

I 

|| 

|| 





firooralocalhost -]ż (quoTacheck > VAGLIMU 


was probably truncared. Can'T save quota sattings..x 


m a nm A A NA A A NA A A A O O NY A A A a a 








I Ź . 
Wydajemy komendę ©, która powoduje 
zainicjowanie limitów. Przy pierwszym 


Możemy już określić limity miejsca dla 
: użytkowników. Wpisujemy polecenie 
(w miejsce <konto_uzytkownika> wpisu- 
jemy nazwę użytkownika): 

edquota -u <konto uzytkownika> 


my edytor. Od tej pory po wykorzystaniu limi- 

tu dysku użytkownik zobaczy komunikat: 
Disk quota exceeded, closing control 

connection. PM 7 


Warto zajrzeć... 
Adresy WWW: 


© wwwilinuxformat.co.uk 
© http:/newbie.linux.pl 
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POZIOM 


LINUX 
DARMOWE ODPOWIEDNIKI PROGRAMÓW Z WINDOWS W LINUKSIE 


ŁATWY 




















Kategoria 
OpenOffice www.openoffice.org 
Abi Word/Gnumeric www.abisource.com 
www.gnome.org/projects/gnumeric 
Przeglądarka _ Microsoft Internet Explorer, Firefox www.firefox.pl 
internetowa _ Firefox, Opera Konqueror www.konqueror.org 
Galeon http://galeon.sourceforge.net 
Epiphany www.gnome.org/projects/epiphany 
Thunderbird www.thunderbird.pl 
Sylpheed http://sylpheed.good-day.net/en 
| Kmail http://kmail.kce.org 
= balsa http://balsa.gnome.org 
> z CE Outlook Evolution www.gnome.org/projects/evolution 
| = BE > http://knode.sourceforge.net 
[aa 





O http://pan.rebelbase.com 
Downloader for X www. krasu.ru/soft/chuchelo 


http://kget.sourceforge.net 


Flashget, Golzilla, Getright 


z 
plików Kget 

















Wget www.gnu.org/software/wget/wget.html 
VF = Prozilla http:/ /prozilla.genesys.ro 
__ A ] ma DONE Uftp http:/ /gftp.seul.org 
> s f Kbear http://kbear.sourceforge.net 
/8 Ś | mc www.ibiblio.org/mc 
p i | 
s | | Klient IRC Mirc, Klient, VIRC, Xircon Kchat www.xXchat.org 
iż | kvirc www.kvirc.net 
= |rssi www.irssi.org 
"5 j BitchX www.bitchx.org 
y Licq www.licq.org 
| B Caim http://gaim.sourceforge.net 
Cajim www.gajim.org 
Kopete http://kopete.kde.org 
em GNU Gadu www.gadu.gnu.pl 
Kadu www.kadu.net 
Aplikacja p2p Morpheus (Gnutella), LimeWire http://limewire.com 
WinMX, Napster, Gtk-Unutella http://gtk-gnutella.sourceforge.net 
- Pro ramv z Windows m al swole dobre Kazaa (Fasttrack), eMule, freenet http:/ /freenet.sourceforge.net 
i Y Jej J / The(Circle, Bitlorrent, amule www.amule.org 
| d d iki SoulSeek, Direct Connect, Xmule http://sourceforge.net/projects/xmule 
ń ad czasami nawet eDsze 0 powie ni I Azureus BitTorrent www.bittorrent.com 
Azureus http:/ /azureus.sourceforge.net 
__ wLinuksie. Ekspert omówi kilka z nich Kd RNESEEWT 
Kcommander www.kcommander.org 
hyba każdy użyt- powiedniki znajdziemy po- Linux Commander www.algonet.se/  skeleton/linuxcmd 
kownik peceta sły- dzielone na różne kategorie LinCommander http:/ /sourceforge.net/projects/ lincmd 
szał o Linuksie. nazwy <M i strony domowe Midnight Commander _ www.biblio.org/mc 
Z pewnością wiele bezpłatnych aplikacji dla sys- Muzyka Windows Media Player, XMMS www.Xmms.org 
osób zastanawiało się nawet | temu Linux <f] oraz ich odpo- foobar 000, Winamp Noatun http://noatun.kde.org 
nad rezygnacją z często niele- | wiedniki w Windows <<]. Kplayer http://kplayer.sourceforge.net 
galnego Microsoft Windows Na następnej stronie znaj- Kób wwy.kób.org 
na rzecz darmowego systemu | dziemy wskazówki do niektó- NME WDEESLL 
ze znakiem pingwina. Jednak | rych ztych aplikacji. Z porad BŚ, MOP OGÓLE II 
, ; . . "ae Przeglądarka _ ACDSee, IrfanView, Kuickshow http://kuickshow.sourceforge.net 
razem z próbami przesiadki Z Outlook do Evolution i Im- : 
SKGPOSGO , "RA obrazków Adobe Photoshop, GTKSee http://gtksee.berlios.de 
ółó SSE PY RA sę. | POP zakładek dowiemy siĘ, Jak Paint Shop Pro, Freehand, CimageView http:/ /gtkmmviewer.sourceforge.net 
SAR ERĄ PA A Studio MAX, Maja Gthumb tg://gthumb sourceforgenet 
tyczy głównie Oprogramowa- log z Ulubionymi z Windows GIMP www.gimp.org 
nia, a szczególnie dostępności | do Linuksa. Z pozostałych Blender http://blender.org 
popularnych aplikacji w Li- wskazówek nauczymy się, jak Mplayer www.mplayerhq.hu 
nuksie. Ekspert przyjrzał się za pomocą aplikacji Gnome Ba- Xine http://xinehq.de 
linuksowym darmowym pro- ker wypalić płyty DVD oraz ko- Totem www.gnome.org/projects/totem 
gramom, które odpowiadają rzystając z BitTorrent ściągać VideoLAN wwwuideolan.org 
powszechnie wykorzystywa- dane z sieci bittorenta. Szybko Praca AVerTV, PowerVCR 3.0, Tvtime http://tvtime.sourceforge.net 
nym aplikacjom dla Win- przekonamy się, że przesiadka z tunerem TV  CinePlayer DVR, Mplayer Kwintv www.kdetv.org 
dows. W tabeli Linuksowe od- | z Windows na Linuksa może Xawtv http://linux.bytesex.org/xawtv 
1 być całkiem GnomeTV http:/ /gnometv.sourceforge.net 
łatwa, a ob- Ark http:/ /ark.sourceforge.net 
sługa linuk- KArchiver http://perso.wanadoo.fr/coquelle/karchiver 
sowych pro- r» Roller http:/ [fileroller.sourceforge.net 
WE” nace www.winace.com 
A A Unarc http://membled.com/work/apps/unarc 
j ARJ http:/ /arj.sourceforge.net 
TUR ISRGERSKTNEKI NAK TRG CAKE i jak w syste- RAR b 
= RARE www.rarlab.com 
Lim owy sad I I akweny Total Commander wyglądają tak IEDEIC= cabextract www.kyz.uklinux.net/cabextract.php 
mo, a ich obsługa jest niemal identyczna. softu. 
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Bit Torrent też działa 


U of jhome/pmalkowski/ubuntu-5. LU-dvd=1386.i50.torre _ [| X 


prawie każdej desktopowej 
dystrybucji Linuksa znaj- 
dziemy programy do sieci 
p2p i bittorrent. Jednym z najpopu- 
larniejszych jest prosta aplikacja Bit- 
Torrent. Ekspert pokaże, jak użyć jej 
do ściągania plików. 





Address: 
File: 
status: 
Time Elapsacl: 


Download | Upload | Events | 





> ihome/pmalkowskifubuntu-5.10-dvd-i386 .is0.torrent 
[home/fpmalkowskifubuntu-5.10-dwd-i3086 iso 

1.1 of 2907.0 MH at 23.74 kBjs GI] 

54 seconds 


Time Remaining: 1 day. 5 hours. 42 minutes, and 3 seconds <2] 


Lr 





Zapisujemy plik *. torrent na dys- 
ku (na przykład w katalogu domowym 





[£)]Domowy|, 











I 
I 
/home/<uzytkownik>) i uruchamiamy I 
program. Z menu |Aplikacje| (w Gnome) wy- ' 
bieramy | (4) Internet | i |<fy BitTorrent |, 


Pokazuje się okno wyboru pliku 

GENNEKNKOSETEOANAAENIA.. 
Zaznaczamy w nim plik .torrent (na przy- 
kład [zj ubuntu-5.10-dvd-i386 iso.torrent) i kli- 
kamy na [5 Otwórz|, Otwiera się kolej ne 
okno ę. Zapisujemy w nim nazwę ściąga- 












































nego pliku ©. podajemy katalog docelowy 
Klikamy na przycisk 








b ż=p'sz ; 








Otwiera się okno ściągania pliku 6. Widzi- 
my w nim prędkość ściąganych danych 
<«l, szacowany czas pobierania 4], aktualny 
czas pobierania 4] oraz miejsce zapisu ścią- 
ganego dokumentu zc i p * torrent R 





Import zaktadek 





Następnym krokiem jest otwarcie (do- 
myślnej w wielu dystrybucjach) linuk- 


sowej przeglądarki Firefox i wybranie z me- 





























ak przenieść katalog z ulubionymi ad- | nu | Zakładki| polecenia |Menedżer zakładek... , 

resami WWW z Windows do Linuksa? 

Okazuje się to bardzo proste. Ekspert Pokazuje się okno 
podpowiada, jak to zrobić. Wybieramy w nim Plik. i importu 


Na początku musimy w Windows wygene- 
rować plik HTML z zapisanymi adresami 
(nazywamy go bookmarks.html). W Internet 
Explorerze korzystamy z opcji 











Importuj i gksportuj , 














ap Dodaj katalog 








Wypalanie DVD 

















Otwiera się kolejne okno [EELESEFAINAUEH|. 


Klikamy w nim na 
wskazujemy plik bookmarks.html z party- 
cji Windows (jak ją zamontować, dowiemy 
się ze strony 83) i klikamy na 











EP Naprzód 





. Następnie 





F> Otwórz], 











przyciskiem myszy i wybieramy polecenie 
. Możemy dołączyć dowolną 


liczbę folderów (ograniczeni jesteśmy 
























































tabeli na po- chuusskisjo jedynie miejscem na 
przedniej plik gdycja akcje widok Pomoc „płycie DVD ©) 
stronie do- i 4 ©) I 
wiemy się, że deskto- | Wyczyść CD-RW wyczyść DVD-RW  Kapiuj płytę CD z danymi || Rozpoczynamy na- 
powe dystrybucje Li-  |system plików «| plik I grywanie. Klikamy 
nuksa są w pełni = FJDomowy FH Desktop ! na przycisk 
multimedialnymi b EJBesktop EJ pokumenty | | [[9) Utwórz płytę z danymi|, 
systemami - bez pro- i p EJbvokumenty EJ lqad | 
blemu radzą sobie na | » Ejlgad EJ musie I Pokazuje się okno 
przykład z nagrywa- b EJ music -| EJProgramy I Create Data DVDR 
niem płyt DVD. Eks- e ! Wybieramy w nim 
pert pokaże, jak wy- ap sa =; b (D * I prędkość zapisu 
"» Doadaj plik(i) Usuń zaznaczone Wyczyść | Impartuj | Dogóry | I sa > 
palić taką płytę (na- Ai pomnnonnooonococnncc=m-—I OEREBEEE E || klikamy 
grywaj ąc na nią dowolne pliki), wykorzystu- | | na przycisk 4P start|. Pokazuje się okno 








*"|Etykieta woluminu 





wpisujemy tytuł płyty (na 




















Plyta z ulubionymi MP3 





„aw pole 























Utworzony przez 





właściciela płyty. Wciska- 









































OEG ORG WR ZEGE : przykład 
| Z menu |Aplikacje wybieramy 

24, Dźwięk i obraz i| * |) GnomeBaker|, Pokazu- 
je się okno ©. Wkładamy czystą 
płytę DVD do napędu DVD-ROM. Gia Completed 
POZEEERENORPOCZECNAAERCERZNE: > 1 


my (eter J, Pokazuje się okno nagrywania 
[EEIKIEJ|. Po pojawieniu się komunikatu 
klikamy na przycisk 
Płyta zostaje nagrana. 








X Zamknij |, 











Na początku wybieramy rodzaj płyty. 
Klikamy na © i z listy wybieramy na 





y W 
; AMR 
| | | 
| © i | 
A JE 


Warto zajrzeć... 


Adresy WWW: 


Następnie w oknie © wskazujemy kata- 
log z plikami muzycznymi, które chcemy 
nagrać na DVD. Klikamy na niego prawym 


© http://outport.sourceforge.net 
© www.thunderbird.pl 
© www.rwo.pl/zamienniki.html 





" derbird. Rozpoznaje on format poczty Mi- 





Z Outlooka 
do Evolution 


dystrybucji Linux, która korzysta 

z systemu wyświetlania grafiki 
Gnome (na przykład Ubuntu), do- 
myślnym programem pocztowym jest Evolu- 
tion — klient PIM stworzony przez firmę Xi- 
mian. Dorównuje on pod względem funkcjo- 
nalności aplikacji Microsoft Outlook i jest bar- 
dzo ceniony wśród użytkowników Linuksa. 
Ekspert pokaże, jak zaimportować wiadomo- 
ści z Microsoft Outlook do Evolution. 












































Niestety, bezpośrednie przeniesienie wia- 

domości z Microsoft Outlook do Evolution 
nie jest możliwe. Najlepszym sposobem na 
ominięcie tej niedogodności jest skorzysta- 
nie z programu pocztowego Mozilla Thun- 


crosoft Outlook i zapisuje e-maile w postaci 


o eksportu wiadomości i ustawień z Microsoft Outlook 
do formatu Evolution możemy użyć także darmowego 
oprogramowania Outport, które dostępne jest na stronie ©). 


zrozumiałej dla Evolution. Na początek in- 
stalujemy więc Mozilla Thunderbird (może- 
my go pobrać ze strony ©). A przy jego 
pierwszym uruchomieniu korzystamy z kre- 
atora konwertującego nasze e-maile, 


Aby odnaleźć katalog profilu z pocztą, 

w oknie programu z menu 
Narzędzia | wybieramy pozycję konfiquracja kont Na- 
stępnie w oknie rozwijamy 
gałąź naszego konta (na przykład - valfenGwp.pl 
i wybieramy Folder z pli- 
kiem Inbox, w którym przechowywana jest 
poczta, widoczny jest w polu 
Zapamiętujemy go. 












































konfiguracja serwera |, 














katalog lokalny: |, 





Następnie uruchamiamy Linux i mon- 

tujemy partycję z systemem Windows 
(o tym, jak to zrobić, dowiemy się ze wska- 
zówki ze strony 83). Następnie uruchamia- 
my Evolution - z menu Aplikacje wybieramy 


TE] Biuro i Evolution |, 
Pokazuje się okno [EUEHK"Huracz. 


Z menu Plik wybieramy polecenie 
Zaimportuj...j, Otwiera się okno 
z kreatorem impor- 
tu. Klikamy w nim na przycisk |5» Do przodu, 
zaznaczamy opcję |* Import pojedynczego pliku 
i ponownie klikamy na |g» Do przodu|, 




























































































: . 57 87 
Teraz otwieramy plik Odpowiedz Wszystkim Prześlij 
z naszą pocztą zapisaną Fernat lub nadawca zawóera 2 
w formacie Thunderbirda. zbea od | 
EB) Agnieszka Enbingier <a. 


Klikamy więc na przycisk 














A m : BĘ) dudziofźpoczta anet.pl 
Przegląd alina partycji W111- [ib Dariusz jenek = noreply... 
dowsowej wskazujemy zapa- Ó tukasr Crekajewski <lu.. 
Do 1005075359 .20050310.. 


miętany w punkcie 2 plik. 

Klikamy kolejno dwa razy na 
gp Do przodu |i na |<almportuj|, E-maile zostają 
załadowane do Evolution ©. 


Rahart Szyszka <rohart. 
Robert Szyszka = robert. 



































INFORMATOR | , 
ROZWIĄZANIA PROBLEMÓW CZYTELNIKÓW 


Ekspert odpowiada na najczęściej 
zadawane pytania przysyłane przez 


Czytelników na adres: 
porady(Oks-ekspert.pl 


Więcej rozwiązań problemów można 
znależć na internetowym forum 
Eksperta: www.ks-ekspert.pl/forum 





CD-ROM 
Opiekun 2.0 wersja 
30-dniowa 


3 webTotal TV 

A Radio Tuner 
I5-dniowy trial 
Winamp 5 freeware 
Search and 
Recovery 3 

wersja demo 





E3 
Ele View Helm 
Boalmar cz 


Telewizja 
z internetu 


Chcę oglądać telewizję 
przez internet. Jak to 
zrobić? 
Najpopularniejszym 
programem, za pomocą 
którego możemy oglądać 
telewizję z internetu, jest 
Winamp. Aplikacja ma 
wbudowaną bazę stacji te- 
lewizyjnych, dzięki której 
bezpośrednio po zainstalo- 
waniu możemy oglądać 
internetowe media. Ekspert 
pokaże, jak to zrobić. 


Shaun ry. 


Kina klugic 





file Flm [iphon View 


Uruchamiamy 
program Wi- 
namp i wciskamy 
kombinację klawi- 
szy lewy [£t) (UJ. Jeśli 
natomiast korzysta- 
imy z domyślnej skórki progra- 
mu (Modern), wystarczy klik- 
"nąć na przycisk © w głównym 
oknie aplikacji. 











CKMAKRKE I 


() ===y ód | KARA 7 
Eisin 





GD ÓD GD (HP | Nav kbce. VP31 320200100 (© O) 





LJELNEELNTUKI 


a _- Dein Odie Pop 


(R NETA po wile nec - 


MAT: 10 - The ra 
p 











chwilę, aż lista dostęp- 
nych stacji telewizyjnych 
, zostanie wyświetlona. 
Dwukrotne kliknięcie 
na dowolną pozycję ©---- 
powoduje włączenie in- 
| ternetowej telewizji ©. 
Inne stacje z internetu 
W internecie nadawane 
są również transmisje te- 
lewizyjne w innym forma- 
ae mmm cie niż ten, który obsługu- 








W otwartym oknie z listy © wybieramy 
SEM SESKJ. Klikamy na i czekamy 





| m 


FR TY: 


ORA 
ptv_org 414 


Al SU 


tream muzsxc__ 
per Slaliun 


JL AL=OLIPIE 


J.Gec.(©.Dora Dora, I 





64-bitowy system Windows 


Czy warto instalować Windows XP 
w wersji 64-bitowej? Czy mój sprzęt 
będzie działał w nim szybciej? 

Aby zainstalować Windows XP Professio- 
nal x64 Edition, musimy przede wszystkim 
mieć komputer z p OR który ten sys- 





AMD Opteron, Intel Xeon EMG4T lub Intel I 
Pentium 4 EM64T. Pamiętajmy również, że ': 
ta wersja systemu nie obsługuje sterowni- | 
ków przygotowanych dla poprzednich syste- i 





=—— jeWinamp. Możemy oglą- 
dać je bezpośrednio ze strony WWW, na przy- 
kład pod adresem www.tvfly.com, bądź za 





pomocą specjalnego 

programu do odbioru 

telewizji interneto- 

wej. Jedną z takich | 

aplikacji znajdziemy : k guza | 

na płycie dołączonej Ry Spiel | 

do tego wydania cza- High Speedeaoo) | | 
. Med 5pocdf=100<300] I 

sopisma. Ekspert po- | 


Low Spagd[=100) 


każe, jak korzystać 


| Radio 


I 
I 
| 
z programu 3webTotal «i Slunby I 
Tv8 Radio Tuner i jak » ByLanźuaże I 


t 
l 
|| 
Li 
| 
E 
p 
E 
LI 
i 
| 
| 
i 
l 
| 
I 
l 
| 
* 


odbierać również pol- 
skie stacje. 





mów operacyjnych, czyli Windows XP i Win- 


dows 2000. 64-bitowa wersja Windows ma 
wprawdzie wbudowane sterowniki do 
wielu urządzeń, jednak mimo to mo- 
żemy natknąć się na problem z za- 
instalowaniem mniej znanej 
drukarki lub karty sieciowej. 
Wzrost wydajności nowego 
systemu zauważymy tylko 
w aplikacjach 64-bitowych, których | 
na razie na rynku jest zaledwie kilkanaście. 
Mają one oddzielne pliki instalacyjne - i tak 
na przykład programy 3ds max 8 czy SiSoft 


























Uruchamiamy program Telewiziun in. Fulish 
3webTotal Tv8 Radio Tu- 1Tv [150] 
ner. W głównym oknie apli- | MIKI100] 
kacji, klikając na jedną z po- at” 
sa|muU 
„zycji ©, możemy wybrać Toya TV [800] 
| sposób sortowania stacji te- | rret1om 
I lewizyjnych. TY Eiznos [150] 
I Tw Fiy [ANN] 
I 
21>* Łapa Ty M ij 221 
! EV Jeśli chcemy odnaleźć ku 
| 
I 


2 wszystkie stacje nadające z wybranego 
i kraju, klikamy na |By Country |, Jeżeli szuka- 

' my określonego typu programów, na przy- 
kład programów muzycznych, klikamy na 
By Tyke|, Listę strumieni telewizyjnych na- 
dających w jednakowych językach odnaj- 

dziemy, klikając na |Ey Language |, 






































W przykładzie opisanym przez Eksperta 

wyświetlimy wszystkie stacje, które na- 
dają w języku polskim, a następnie urucho- 
mimy jedną z nich. W tym celu klikamy na 
przycisk |Ey Language |, Z listy wybieramy | 


Polish] i na nowej liście © klikamy na nazwę 
stacji, którą chcemy oglądać. 














Wybrana stacja telewizyjna będzie od- 
twarzana w oknie ©. Dwukrotne klik- 


' nięcie myszą na wyświetlany obraz włączy 
: tryb pełnoekranowy. 
Więcej praktycznych wskazówek o tele- 
wizji odtwarzanej na komputerze znajdzie- 
my w Ekspercie nr 6/2005. 





Ly 3 WebTotal Tv Radio Tuner: Odtwai zanie: 198 kilobitow sekunde 













TV Fly 
Language Polish 
Type Muslo 
speed J0U 
| Sound Stereo 
Stream Typa Lir 
Polane 
Tv 








internecie możemy znaleźć wiele programów 

do odbioru telewizji internetowej. Większość 
z nich nie może samodzielnie odczytywać strumieni 
telewizyjnych (zalicza się do nich również opisywany 
web Total TvXx Radio Tuner). Do odbioru interneto- 
wych transmisji korzystają one z zewnętrznych od- 
twarzaczy zainstalowanych w systemie, takich jak 
Windows Media Player, RealOne Player, Winamp czy 
Quick Time Player. 








Sandra występują w wersjach 32- i 64-bito- 
wych. Popularne programy 32-bitowe będą 
| pracowały w Windows XP Professio- 

nal x64 podobnie jak w starszej 
wersji Windows. 

Cena systemu Micro- 
/ soft Windows XP Profes- 
sional x64 Edition ENG 
OEM jest porównywalna z ce- 
ną Microsoft Windows XP Pro- 
/ fessional PL SP2 OEM i wynosi oko- 
- ło 600 złotych. System 64-bitowy nie 
występuje jednak w polskiej wersji językowej. 
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Folder na dysku 


(o to za folder na moim dysku System 
Volume Information? Mogę go skaso- 
wać? Jeżeli tak, to jak uzyskać do niego 
dostęp? 

Folder System Volume Information two- 
rzony jest automatycznie w systemie Win- NIĆ S 
dows XP na każdej partycji dysku twardego. kładka |-+abezpieczenia 
W folderze tym przechowywane są punkty 
przywracania, wykorzystywane przez narzę- | folder System Volume Information możemy 
dzie Przywracanie systemu, które wbudo- już edytować. 
wane jest w Windows XP. Domyślnie folder 
ten oznaczony jest atrybutem ukryty winie | Windows XP z systemem plików NTFS 


Wybieranie: Użylkownicy lub Grupy 


Wybeeiz ten byp oboktur 
Uzykownicy. Grup. lub Wbudoseanie zabezpieczenia główne | Tip obiektów... | 
„” tg Inkakracje 


CD1xP [| Lokaleace.. | 


Wprowadź nazwa! obiekkówa do anabrania |[przykkacdyjk 


Sprawdź MAZ | 








mation i z wyświetlonego menu wybiera- 
my właściwości |, 


















































m m m m A EE EE A A A A A A A A A A A OJ 


przycisk |Dadaj... , | 


jest widoczny w Eks- : : Jeżeli jednak nasz dysk sformatowany jest 2 Klikamy na zakładkę <abezpieczenia | j na 
* Ahybuky: [EJi[yko du odczyt > Bo 30,3 
ploratorze Windows. | w systemie plików NTFS, przy próbie otwar- 
To jednak nie cia folderu wyświetli się komunikat ©. Peł- 
wszysto. Jeśli partycja, na której znajduje się | ny dostęp do folderu możemy uzyskać, wy- i W nowym oknie wpisujemy nazwę 
katalog System Volume Information, sfor- konując poniższą poradę. I OE ay który SES miał a 


matowana jest w systemie plików g 








NTFS, to nie mamy do niego do- siala hok aicóz | W Eksploratorze 

stępu. Ekspert pokaże, jak rozwią- ty DiiGystem Volme Informalion nie jest dostępny, | | M Windows klikamy Lista użytkowników, którzy mogą prze- 

zać ten problem, przeglądać i edy- Odmowa uszu, <<" prawym przyciskiem glądać i edytować folder System Volume 

tować folder System Volume In- SE myszy na folder Sys- | Information, jest widoczna na liście ©. Aby 
formation. Operacja ta może być : tem Volume Infor- zamknąć okno, klikamyna Ok. © 











niezbędna na przykład do usunięcia zawiru- 
sowanego pliku z tego folderu. 


Od tego momentu i 

możemy dowolnie zmie- 
niać zawartość folderu 

ni u u a widoki lokderu Hareg: grupy lub, użytkawercka 

Pliki i foldery systemu operacyjnego ba Wda klórega używasz dla lego lukenu (ak jek Szczegóły lub System Volume Infor- 6 prezy zpw 
. 7) Eafski], możesz raslnznmwsć ro aszyskeich iriderówu . RSSTEM 

Aby folder System Volume Information był LL (Pezet wazystóe dor] matlon. 
widoczny w Eksploratorze Windows, musi- 
my wyłączyć ukrywanie chronionych plików FACETA 


systemu operacyj nego. [e| Pokaż podręczny upr: elementów luklnówe i pulpku 
[e] Fokać zaszyłrowane lub skompiezowane pliki NI FS w kolorze 
[e] Przzuóć punzednie ukna fuklerówe pu zakogomeańiu 


WIT ELU A 


Właściwości: system Volume Information 


uć Tori 
Llgólne | Lidachęprannie Zabezpieczeria | [lóż 


ORC =RCE="nh | 
Ogóne | widrk | Typy plików 


Ba m m A RM A A A A A M m m m 












































Aby to zrobić, otwieramy okno Mój kom- > Poke poka "66 
uteriz menu | Narzędzia wybieram -GRRENMET [=> —— —— 
P : y y ©). Nie pokazuj ukiyżych płków i folderów . WWINDOWSIsystem32lcmd.exe 
Opcje Folderów... |, 3-5) Pokaz ułuyte piki i fokdcry | e 7 TZ: 
[e] Uruchom ukna luklerówe w usubryych pruoesach raki Ft Ę Win do us _A P Lier ZA EE 1. -26B81 
i SEC GAGA ZG AEC FRAN AGC AJGA GA AGGA AGE F] wyświetl niomacje 6 rozmiasze plków w atykiatkaćh iokietów Copyright 1985-2881 Microzoft Corp. 
| 2 w ROWU oknie klikamy na zakładkę Só Ki kryte peso c ZEM = jocuments and $ettingsujwilk>cd" F 
I - | 
42 widok . Klikamy na © oraz kliknięciem EA cacls_"GixSystem Uolunme Infornation"_ /E /G_jwilk:F/ 
usuwamy zaznaczenie z pola ©. | Przywróć domyśhe | tworzono katalog: GiaSystem Uolume Information 


Jeśli korzystamy z dysku twardego sfor- 
matowanego w systemie plików FAT32, to 


| w || ang || Zasosj | 


















































































|_| |_| LE LI ż A =F=TGLO SEARCH ANDREGOWEŃ" 0 JA F| 
Odzyskiwanie e-maili W nowym oknie klikamy  FIEEES—% mow 
ikonę 0: ima Er. „IF __ Mierosaff Quflonk Express 
nai 
. „ * z" Warm wienia Eni A Hle Edk Scarch Wow Options Help 
Czy po usunięciu wiadomości z folderu | denka [2 Rete | fipecore zim | Se SJ 
Elementy usunięte z programu Outlook I Na liście © wskazujemy float ma tlder  ADocumenia and Geltnsdymik W sławmenia lokalne Wane apikacjhiderites JBUSEK 4-.5BUU-4001-A 4; JDGDOLLY.. 
m m W naa | SM |. ||| mmmzmnmanazmEm MN a mam m m m m a m w oj W O oł ii wię a Wa NAPY RE 
Express można jeszcze odzyskać e-mail? | — folder Outlook Express, | | Sóeówee 0, swea DA i Em i. 
| > są , a | geek . 54 Praca + zdłacznik 2005-12-07 00... javniko2 pl jawilkiwp.pl Z447.. 
Wykasowałem go przez pomyłkę. | z którego usunęliśmy wiado- : [| © DE |  mif-spaM=lwharethen.. 2005120612. jmikógo  Melashuiia. 26KB 
Jeśli niechcący skasowaliśmy wiadomość | mość, na przykład LE  Goe ” |  SgretkmztniecenimnT ZNSAZ0GZA jmikGwnił  MBLFRDRE 348 
; : I żj Pe i sk I 2] =|5U 8859 1/WU/Naprek.. ZUUSTEUS TE... jowikiswep.pl HESEHYELI zl KE 
e-mail z programu pocztowego Outlook r KŻ Elementy usunięte, |  kokacaraiacw! |EEBANTE 200511-2800.. jamerrfipoczt.. lmruiqusbgu. Ż2KB 
. ._. ._. d l I I $£3 Skrzynia odbiorcza i 52] Tarrerlirm Snlleuzee rp  ZNAE-II-2517 jawalkiŻnnrzta  Telipe Westba TEN 
Express, to istnieje szansa na jej odzyska-  ;: NME 2 JB A 2005-11-2908...- jawikównpl Britney 6 KB 
nie. Na przykład za pomocą programu I Na liście 0--------- GÓnoReGRORRoG NERO PRS ASNAnAR Sa G OGN A RANA GAGA A 
Search and Recover. Najnowszą wersję tej  : klikamy na (Z | chcemy odzyskać, i na 
ś śś Ra ś : I ; 2 Microsoft Outlook Express| | ; 
aplikacji znajdziemy na płycie dołączonej r e-mail, który / przycisk |q Recover), Select a dectinalion belo 
do tego wydania Eksperta. Zobaczmy, O owak - e | „pL.E 
. +_» D RAZA =) a . I Mój k 
jak z niej korzystać. l, _Walcome, io. m Search and Hecover ' W nowym oknie I + sę asza 
| . |. I 5 
W wskazujemy miejsce, | + ©) wik - dokumenty 
PJ e Rescue Wirań mP inetaj en irae Ź A | C i 
ZA PEPANAZZEAC —- akg, w którym ma zostać za- ; » 3 gc dskaek 15 A) 
? I tr „m „ - 
pisana odzyskana wiado- | 
DG. o | aa.. ika... BIS = 
YA AEC (BY Śoiękć mość ©, a następnie klikamy na [Ok]. 


Ahancocwd lóletól File Search 4a iipfions and Documentńliów 
£ 


FHecower Los Email (O. kzii 





Uruchamiamy program Search and 
Recover. W głównym oknie aplikacji :| 
klikamy na O; POR WÓE GÓSDÓE RORÓE EA GŃE OGG RÓW GÓRKÓW A FEMELFEĄTA" | WEWIECCEMM FUREHKKREH " 
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INFORMATOR , 
ROZWIĄZANIA PROBLEMÓW CZYTELNIKÓW 


Ograniczony dostęp 


Korzystam z jednego komputera razem 
z innymi 3 oban. Chciałbym, aby miały 
one ograniczony dostęp do pewnych ka- 
talogów na dysku. Czy Windows XP to 
umożliwia? 

Tak, w systemie Windows XP można za- 
bezpieczyć pliki i foldery przed dostępem 
innych użytkowników komputera. Opcja ta 
jest dostępna tylko wówczas, kiedy folder 
(lub plik), który chcemy ochronić, znajduje 
się na partycji z systemem plików NTES. 
Ekspert pokaże, w jaki sposób zabezpieczyć 
dostęp do folderu dla wybranego użytkow- 
nika w systemie Windows XP Professional. 


Uaktywniamy zaawansowane zabezpie- 
czenia w Windows XP Professional 
Jeżeli nasz komputer pracuje w sieci 
komputerowej podłączonej do domeny, 
okno zaawansowanego zabezpieczania jest 
domyślnie aktywne. W przeciwnym wy- 





padku trzeba je włączyć. 


Z 


Z menu wybieramy ea 
pcje 


[47 Ustawienia| i klikamy na 























SA 





Ex Panel sterowania|, W Panelu stero- 





wania klikamy podwójnie na ikonę ©---' 


eżeli nie mamy pewności, jaki system plików używany jest 


8 


na wybranej partycji naszego dysku, możemy 
to szybko sprawdzić. 


1. Klikamy podwójnie na ikonę ©-------------- 


2. Woknie klikamy 
prawym przyciskiem 
myszy na wybrany 





[r (aj ko [M p I ili=" 





| Właściwości: Dysk lokalny (C:] 


Ugólna Narzędzia | Gprzęt | Udostępnianie Przydział 





dysk i z wyświetlo- sa" Dysk Systemowy 
nego menu wybiera- 
my włąściwości |, Typ: Dysk lokalny 











4. W otwartym oknie | 
odczytamy informacje | 
o systemie plików ©77* 


sqgstem pikóua MTFS 


6 G60 13F G38 Laków 
Se UGA 25 hz! katów 


M Zagęle miejsce. 
M wolna meecce: 








na wybranym przez nas dysku. 

Jeżeli na dysku jest system FAT 32, możemy skorzystać na 
przykład z programu Paragon Partition Manager i przekon- 
wertować system plików na NTFS. Pełną wersję tej aplikacji 
znajdziemy na płycie dołączonej do Eksperta 2/2005. 









































Upeje folderów 
| Gqdno | Widok | Typy plików | Piki tybu afiine 
tafnluka lokleru 


Widok, kiósego uzywacz dla tego folderu [taki ask Szczegóły lub 
kafelki], możecz zaełogować do wezyglkich foldarówa 


| Berety un zrdkre lukleny | 


Usłówienka Zad OME: 
(7 Nie prkarq ukrytych plłeńwe i folrterówa 
(3. Pokaz ukryte pliki i foldery 
LJ Unntrom ukma fokerów wa aer ka 


żę praateg ożięaniania pilibei |załec 
[el ya aji u rozmiarze a l porz „sth folderówa 
[-] WyśwacH hstę tolderówe Lksplorałora w prostym endoku bołderówe 
wyświetl pałną ściedkę na pasku adrecu 
[I WydwisH pełną ścieżkę na pasku kyluku 
[7] Wyświetl zawartość foldarów tystemowych 
© apamiteą uzlawieria zyczazilacna kapleyn Inklena 
CJ Zarządzanie parami zhion i folderów zleci Web 

(3). Pokaż i zacądzą pratą lak, jak pojedurczam pkkiem kż 


Przeaść domyślna 


| oe || dróg || Zawod || 


W nowym oknie przechodzimy na za- 
kładkę widok i kliknięciem usuwamy za- 









































znaczenie z pola 6. Zmia- mm o” 
ny zatwierdzamy, klikając CJ kopiuj 
na (UE.|, Utwórz skrót 
Tła" Usuń 
Chronimy folder U =. 
Aby zabezpieczyć wybra- |€% z 
ny folder przed dostę- l 





pem innego użytkownika komputera, kli- 
kamy na ikonę katalogu prawym przycis- 
kiem myszy i z wyświetlonego menu wy- 


WłascTwości: dAdemax6 





W nowym Ogólne Udostępnianie Zabezpieczenia | Dosla 
oknie prze- 


chodzimy na 


Nazwą! grupy! lub uzytkownika: 
| Źadrikaora [CD1 KTYAdriniskatoczy| 











NEW GF ZUNE EE 
zakładkę e©- (I SvSTFM 
i klikamy na (P TWÓRCAWŁAŚCICIEI 
przycisk |Dodaj...|, ff Uzytkownicy [ED -XPAUzytkownicy) 

















W pole © wpisujemy nazwę użytkowni- 

ka, przed którym chcemy zabezpieczyć 
folder. Aby sprawdzić poprawność wprowa- 
dzonych danych, klikamy na przycisk ©. 


Zaznaczając odpowiednie pola 8, możemy 
teraz ograniczyć poszczególne prawa do 


| folderu bądź zablokować go całkowicie. Aby 


Wybieranie: Użytkownicy lub Grupy 
wybierz ten brp obiektu 
Użdkewanicy, Grup, lub wbudoeane zabezpeeczęnia główne 


Z tgj lokalizacj 
CD1-xP 


Wprgwadi nazwy obesktów do wytnarna lmzykl zdył 


| EE | 






































Eknnta urytkowników 


A Lell>lrar4=[+-|4l(>HR 


JE" [LLL GULI 
[+] Ltwdrz noe kóritó 


[3] Zmień sposób logowania lub wyłcgowywania użytkowników 
lub wybierz konto do zmiany 


Jarek 


wilk 
Fómradralgr kuięrutera koniu z ojrańnkosiiańn 
Chrarior= Kastem 


Marcin ra lrija | 
Konta 1 ograniczeniami eg Kanta gościa jest wyłączona 


uniemożliwić przeglądanie zawartości katalo- 
gu, umieszczamy zaznaczenie w polach ©: 
Okno ustawień zamykamy, klikając na 














WłascTwości: Jdemaxó 


| i — GERE wi 
| Ligólne | Lidastępriarie | <abezpiaczenia | Dostosowanie | 


Haze grupy kd użytk uwarrk a. 
GŹŹ tdoinist atorzy [CD ŻSPwdnirieh słurzy| 
£ 
FZ S%51EM 
| 5h) TWRTówŁAŚCICJFI 
FT Użytkownicy [CCF Uzytkowarócyj 


Upaucwanicnia dla qerczte ecewalaj 


alma kontrola 
Hirrybkarja 
ZAJAC: I weyk trnarak 
twyranellarie zawalu lukleni 
dugi 
TA ERZE ET 
Elkrq pzycrk Zaseanuware, als przejść du 


xpeacjakzach upoazereen lubi urslaweeń 
+mAwgArna nar un hi 





deru przez użyt- 
kownika, przed któ- 
rym jest on zabezpie- 
czony, pojawi się ko- 
miinikat Węysss scs 


| Ci dematcii nie jest dastępny. 
Udnówia dostępu. 








prawnienia folderów mogą zmieniać użytkowni- 
cy z prawami administratora. Osoba, przed któ- 
rą chcemy chronić dane, nie może należeć do tej gru- 


py — inaczej będzie mogła na nowo przypisać sobie 
prawa dostępu do dowolnego folderu. 





* = 
——zpł 


Wyjście VGA w laptopie 

W moim laptopie mam wyjście oznaczone 
VGA. Czy boa za jego pomocą podłą- 
czyć monitor albo telewizor? 


Wyjście monitorowe typu D-Sub © (ozna- 


czane również czasem jako VGA), w "które 
zaopatrzone są komputery przenośne, służy 






o © «GBP 
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głównie do podłączania zewnętrznego mo- 
nitora lub projektora. 

Aby wyświetlić obraz na dodatkowym 
ekranie, musimy zaopatrzyć się w kabel 
z wtykami D-Sub - D-Sub © dobrej jakości 


> > 
, oferuje ta- 


(koszt około 30 złotych). Tańsze przewody 
mogą znacznie pogorszyć jakość obrazu. 
Podłączenie telewizora za pomocą takiego 
złącza wymagałoby specjal- 
nego konwertera (koszt 
_---_ około 200 złotych) 
(lub na przykład ze- 
wnętrznego tunera 
telewizyjnego, który 













ką funkcjo- 
nalność 
(koszt około 
300 złotych). 
Do przesyłania 
obrazu do telewi- 
zora służy złącze 
S-Video. 


x Ę : 














Rejestracja odwiedzanych Stron | czonej do tego wydania Eksperta. Program 


Mam w domu komputer z internetem, 
z którego korzysta moje dziecko. Czy 
mogę sprawdzić, jakie strony przegląda? 
Adresy odwiedzanych stron WWW zapisy- 
wane Są w przeglądarkach stron WWW 
w folderze Historia. Można łatwo je przeglą- 
dać, o ile użytkownik programu nie wpadnie 
na pomysł wyczyszczenia historii. Ekspert 
pokaże, jak analizować listę odwiedzanych 
stron WWW, a także jak skorzystać ze spec- 
jalnego programu do kontroli rodzicielskiej. 


Sprawdzamy historię w Internet Explorerze 
Przeglądanie historii odbywa się analo- 
gicznie we wszystkich przeglądarkach, czy- 
li w Operze, Firefoksie i Internet Explore- 

rze. Ekspert pokaże, jak to zrobić w tym 


ostatnim programie. 
. za . . . Z << 
Aby obejrzeć historię odwiedza- e 
nych witryn internetowych i uruchomić 
wybrane linki, wystarczy w głównym oknie 














programu kliknąć na przycisk ©:---------------- 


W oknie © zostanie wyświetlona lista 
odwiedzanych stron oraz dzień, w któ- 

I 'rym była otwierana. Kliknięcie na wybrany 
i odnośnik automatycznie połączy nas ze 

i wskazanym adresem internetowym. 


Opiekun 
Powyższa metoda nie jest jednak najlep- 
sza, gdyż historię można w prosty sposób 


7) wyszukaj 7,7 Ut 





6 Wstecz ” p | x] 
Adres |4$) http://www. komputerswiat.plf 
Historia x 
Przeglądaj + ©Z$ Wyszukaj 

($] burtonpower (www.burto... 4 
($] capri (www.capri.pl) 

($] content.emule-project (c... 






omputer ŚWIAT to prostsze n 








($] dobreprogramy (dobrepr... Strona główna h 
(Ż] durkey (Junkey.prv.pl) 
($] download.iolo (download.... K puter 





wyczyścić, i to we wszystkich dostępnych na 
rynku przeglądarkach. Warto więc skorzy- 
stać z programu do ochrony rodzicielskiej, 
na przykład Opiekun. Wersję demonstracyj- 
ną tej aplikacji znajdziemy na płycie dołą- 


(7) Trudne terminy 


» bitrate — wartość, która odnosi się do plików 
multimedialnych lub strumienia danych przesyłanych 
w sieci (na przykład strumieni wideo). lm wyższa jest 
wartość bitrate, tym lepsza jakość obrazu i dźwięku, 
ale jednocześnie większy rozmiar pliku wynikowego. 


» system plików — rodzaj organizacji plików i ka- 
talogów na nośnikach danych, na przykład dyskach 
twardych. System plików określa sposób zapisu i od- 
czytu informacji, definiuje również wielkość klastrów, 
a także schemat poprawnych nazw plików i katalo- 
gów. Najczęściej spotykane systemy plików w syste- 
mie Windows to FAT32 i NTFS. 


» Wi-Fi - ang. Wireless Fidelity — grupa standar- 
dów bezprzewodowych sieci komputerowych wyko- 
rzystujących najczęściej pasmo 2,4 GHz. Najpopular- 
niejszą grupę stanowi standard IEEE 802.1lb oraz IE- 
EE 802.llg. Pierwszy z nich pozwala na transmisję 
danych z prędkością do 1] Mb/s, drugi umożliwia łącz- 
ność z szybkością 54 Mb/s. 


"1 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 


„I 





nie tylko pozwala kontrolować odwiedzane 
strony WWW, ale umożliwia dodatkowo se- 
lekcję treści, które są wyświetlane na ekra- 
nie naszego komputera. Ekspert pokaże, jak 


skonfigurować program Opiekun, aby nasze - 


dziecko bezpiecznie korzystało z internetu. 


Uruchamiamy program Opiekun 
i w głównym oknie aplikacji klikamy na 
przycisk A Zmień restrykcje |. 

















W nowym oknie może- 

my wybrać treści stron 
WWW, do których nasze 
dziecko nie będzie miało 


| IvliSe ktyi i Satanizm 


I l 
I (ejiPrzemoce 








I l z 
dostępu. W tym celu klik- || eo WM 
RE 8 i [liKomunikatory 
nięciem zaznaczamy wy | [JiCzaty 
= 





braneopcje©. >; 
Aby jeszcze lepiej zabezpieczyć nasz 
komputer, możemy uniemożliwić po- 
bieranie plików wykonywalnych, bądź do- 
kumentów i plików multimedialnych. Aby 
to zrobić, klikamy na zakładkę 
Pobieranie plików 
znaczenia w wybrane pola ę. Klikamy na 
w OK |i |-Hl Zamknij. 
































ESTE pobieranie plikow wykonywalnych (exe) 
Filawykonywralne (ee) są szczególnie mebezpetczne - 






które umożirnają dostęp do stron pomograłicznych łącząc 
SIE x numerem OTOUU. 


nn ===— 3-. | Zablokuj pobieranie dokumentaw (doc. mp3, mpg itp.) 
Pliki dakummentów tn np. pliki programów Mieroeoft VWorqd lub 
Excel. Fiki tego pu mogą być zainfekowane wirusami 


Od tej pory program będzie uruchamiał 
się razem z systemem Windows i będzie za- 
bezpieczał nasze dziecko przed niedozwolo- 
ną treścią. Próba otwarcie niewłaściwej 
strony WWW spowoduje wyświetlenie ko- 
munikatu > 
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PR pdycm ik (htra Harząkia Pomóc 
Prze =) aj (2) Gw jowrai puka 7) = z 







rakbłokowana da uzytkownika Duesko 
F.atrgóra pormega alia 






Jefa mesniez uzytkowndca kiirrij perycuk "Odienec" przegiądarki 








Warto zajrzeć... 


Windows XP 64-bit: 

© www.microsoft.com/windowsxp/using/64bit/ 
russe|_x64faq.mspx 

© http://ask.americas.creative.com/wwenglish/ 
64bit/polish.htm 

© www.komputronik.pl 


Bezpieczeństwo dziecka w sieci: 

© www.microsoft.com/poland/athome/security 
Ichildren/parentsguide.mspx 

© www.opiekun.com 


Telewizja internetowa: 
© www.tvfly.com 

© http://moya.toya.net.pl 

© wwwiitv.net.pl 

© www.tvbiznes.pl/online.php 





i klinięciem wstawiamy za- : 


mogą zmywać waruzy lub specjalne prograrny (tżvv. dialery 


Jw 










OCEŃ EKSPERTA 


Ekspert to Wasze czasopismo. Chcemy 
tworzyć je w taki sposób, żeby w pełni od- 
powiadało Waszym potrzebom i oczekiwa- 
niom. Stąd prośba — napiszcie nam, jak je oceniacie. 
Poniżej znajduje się prosta ankieta, która pomoże Wam ocenić 
zawartość tego wydania Eksperta. ldentyczna znajduje się na 
stronie www.ks-ekspert.pl/ankieta 

Ankieta będzie drukowana w każdym wydaniu Eksperta. Na 


z logo Eksperta. Wypełnione an- 


— segregatorów na płyty 


kiety prosimy wysyłać na adres: 

Komputer SWIAT Ekspert 

ul. Mszczonowska 2 

02-337 Warszawa z dopiskiem: ANKIETA 





Wespół w zespół | 
Poznajemy technologie CrossFire i SLI .... 





Na straży sieci Wi-Fi 
Konfiguracja ruterów Wi-Fi 





Porządek a filmotece 
Przenosimy filmy na DVD 





Proszę notować 


Skuteczna organizacja dnia ............ 46 


W AGE stylu i 
Filtry graficzne w Macromedia Flash 8 ... 





82 





Pomaluj płyte 
iechnologie LightsaiBe ...00000.10.2/ 62 





Ukryci oszuści 
Obrona przed phishingiem 





kokoantomai | 
AAAA: do ULEC (5 
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Zgadzam się na przetwarzanie danych osobowych zawartych w kuponie przez Axel Springer Kontakt, 
Warszawa, ul. Jagiellońska /4 oraz Axel Springer Polska, Warszawa, Al. Jerozolimskie 18] w celach 
marketingowych, w tym na udostępnianie danych w tym samym celu innym administratorom danych. 
Zgadzam się na otrzymywanie informacji handlowej środkami komunikacji elektronicznej. Podanie 
danych jest dobrowolne. Przysługuje mi prawo dostępu do treści danych i prawo ich poprawiania. 


(czytelny podpis) 
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INFORMATOR 
FELIETON, ZAPOWIEDZI, sSTOPKA 


Być i miec 


Najlepszą receptą na sukces jest 
bycie wiernym swojej pasji 





am znajomego, który jeszcze kilka lat temu 
M był nikomu nieznanym grafikiem. Przez 

wiele miesięcy dłubał w programach 3D, 
bawił się edytorami wideo i siedział na forach dysku- 
syjnych o grafice trójwymiarowej. Pierwsze anima- 
cje jego autorstwa były ciekawe, lecz on cały czas je 
ulepszał, tworzył nowe. Nie było to zbyt efektowne 
towarzysko, ponieważ większość wieczorów spędzał 
na renderowaniu, a nie na spotkaniach i innych roz- 
rywkach. Jednak wyrzeczenia opłaciły się. Najpierw 





znajomych nie 
omieszkała co chwila 
wypominać. Nie było 
łatwo, jednak pasja 
była większa niż wy- 
rachowanie. Teraz 
prowadzi jeden z bar- 
dziej ambitnych te- 
atrów tańca w Wiel- 
kiej Brytanii. Zrobiła 
karierę. r AB 8 każgt” 
Mam jeszcze kilka takich przykładów. Przycho- 
dzą mi one do głowy, gdy oglądam dział Pole do po- 
pisu na forum internetowym Eksperta. Prace, któ- 
re tam prezentujecie, są na różnym poziomie. Od 
pierwszych zdjęć ©, przez flashowe gry i montaże ©-: 














„| a 
Ka m m RA RE R R R R O O 


jednak jeden element — są zrobione z potrzeby two- 
rzenia i pasji. Jak pokazują moje przykłady, nie 
warto rezygnować z marzeń. Zazwyczaj łatwiej 
w życiu jest robić karierę dyktowaną rynkiem pra- 





necie. Następna święciła triumf na Bił 
festiwalu w Anglii. Terazznajomy |*=-— 
pracuje czasami zdalnie, czasami 
na miejscu w USA. Dla dużej fir- 
my od efektów specjalnych dla hol- 
lywoodzkich hitów filmowych. 

Z jego doświadczeniem znajdzie 
pracę na całym świecie. 

Koleżanka jeszcze z liceum zain- 
teresowała się tańcem i teatrem 
awangardowym. Pasja raczej 
nierokująca wielkiej kariery mate- 





jedna animacja wygrała jakiś mały konkurs w inter- | 








cy, łapać okazje bardziej 

















opłacalne i kalkulować każdy 
krok. Jednak jeśli takiemu 
myśleniu się nie poddamy 

i będziemy inwestować swo- 
ją energię w rzeczy, które 
naprawdę nas kręcą, mamy 
szansę na nagrodę chyba 
najfajniejszą — życie w zgo- 
dzie z pasją. Twórzcie jak 
najwięcej, nie bójcie się kry- 
tyki i nie zniechęcajcie się. 








rialnej, czego jej rodzina i część 


W następnym numerze: 


Naprawdę warto. JŁ 





„ Uwaga! W kioskach 
od 1 lutego! 








Buma 


Najlepsze porady 
Samo używanie na co dzień Windows nie wystarczy, aby 
dobrze poznać ten system. Skrywa on bowiem setki 

przydatnych narzędzi, funkcji i ustawień. Przeczyta- 4 
my o nich w kilkudziesięciu starannie wybra- P/ 
nych poradach Eksperta , 


Dzwoń i nawiguj 
PDA, czyli naręczne komputery, długo 
pozostawały narzędziami pracy biz- 
nesmenów. Jednak nowe odmiany 
tych urządzeń wyposażone w GPS 
czy telefon GSM przydadzą się 
każdemu 





we 


Cząsteczkowe 3D SY 

3ds max to nie tylko narzędzia do modelowania, ef również 
specjalne moduły pozwalające uzyskać na scenie niesamowi- 
te efekty. W kolejnej części kursu grafiki i animacji 3D Eks- 


A => 





pert przedstawi systemy cząsteczek PETERA 
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Piszemy czat w ActionScript 
Ekspert pokaże, w jaki sposób za pomocą Flasha i je- 
zyka ActionScript stworzyć czat na stronę WWW. 


Aplikacja Chat 





Poznamy za- 
awansowane 
możliwości języ- 
ka ActionScript 
oraz działanie 
serwera Flash 
Communication 
Server MX 


Kurs PHP od podstaw 


HTML już dawno przestał wystarczać webmasterom. 
Aby na własnej stronie stworzyć sklep internetowy 
czy forum, musimy skorzystać z języka działającego 
po stronie serwera. Ekspert przedstawia kurs od 
podstaw najpopularniejszego języka programowania 
tego typu — PHP 


maiyg 


Test dystrybucji LiveCD 

Uruchamiany z płyty system operacyjny może być do- 
skonałym rozwiązaniem dla osób potrzebujących ze- 
stawu specjalistycznych narzędzi (na przykład grafi- 
ków czy muzyków). Ekspert testuje najpopularniejsze 
oraz najciekawsze dystrybucje LiveCD 


|| zm 
seca 
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treść zamieszczonych pielaietwa 
reklam i ogłoszeń. 

Zabroniona jest bezumowna „la. 
sprzedaż czasopisma po cenie 
niższej od ceny detalicznej 
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